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Importanti avvertenze per la salute relative all’utilizzo dei videogameDisturbi dovuti alla fotosensibilitàIn una percentuale minima di utenti potrebbero insorgere disturbi dovuti all’esposizione ad alcune immagini, inclusi motivi o luci intermittenti, contenute nei videogiochi. Anche nei soggetti che in precedenza non hanno mai accusato disturbi di fotosensibilità o epilessia potrebbe celarsi una patologia non diagnosticata in grado di causare attacchi epilettici dovuti alla fotosensibilità durante l’utilizzo di videogiochi.
 Tali disturbi possono essere accompagnati da vari sintomi, inclusi vertigini, visione alterata, spasmi al volto o agli occhi, spasmi o tremori alle braccia o alle gambe, senso di disorientamento, confusione o perdita temporanea dei sensi. Le convulsioni o la perdita dei sensi provocate dagli attacchi possono causare conseguenze dovute a cadute o all’impatto contro gli oggetti circostanti.
 In presenza di uno qualsiasi di questi sintomi, interrompere immediatamente l’utilizzo del videogioco e consultare un medico. Poiché i bambini e gli adolescenti sono più soggetti a questo tipo di attacchi rispetto agli adulti, i genitori dovrebbero osservare o farsi descrivere direttamente l’eventuale insorgenza dei sintomi sopra indicati. È possibile ridurre il rischio di attacchi epilettici dovuti alla fotosensibilità adottando le seguenti precauzioni: sedersi lontano dallo schermo; utilizzare uno schermo di dimensioni inferiori; giocare in una stanza ben illuminata; evitare di giocare quando si è stanchi o affaticati.
 Se nell’ambito familiare si sono verificati in precedenza casi di fotosensibilità o epilessia, consultare un medico prima di utilizzare il gioco.
 Cosa è il sistema PEGI (Pan European Games Information)?Il sistema di classificazione PEGI ha come obiettivo la tutela dei minori scoraggiando l’utilizzo di giochi non adeguati ad una determinata fascia d’età. Non si tratta di una guida alla difficoltà del gioco. Il sistema PEGI, che è composto da due diversi fattori, consente ai genitori o a chiunque acquisti dei giochi per bambini di effettuare una scelta informata e adeguata all’età del bambino per il quale si intende acquistare il gioco. Il primo fattore è una classificazione sulla base dell’età:-
 Il secondo fattore è costituito da un’icona che indica il tipo di contenuto presente nel gioco. A seconda del gioco, possono essere visualizzate diverse icone. La classificazione in base all’età tiene conto della concentrazione dei contenuti indicati dalle icone del gioco. Le icone sono:-
 Per ulteriori informazioni, visitare il sito http://www.pegi.info e pegionline.eu
 AVVISO Prima di utilizzare il gioco, si consiglia di leggere le istruzioni della console Xbox 360®, il manuale del sensore di KINECT e qualunque altro manuale delle periferiche per informazioni importanti relative alla sicurezza e alla salute. Si consiglia di conservare tutti i manuali come riferimento futuro. Per i manuali degli hardware di ricambio, è possibile visitare la pagina www.xbox.com/support o chiamare il Supporto clienti Xbox.
 Per ulteriori informazioni relative alla sicurezza, vedi la terza di copertina.
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Xbox LIVEXbox LIVE® è il servizio di intrattenimento e giochi online per Xbox 360®. È sufficiente connettere la console al servizio Internet a banda larga e partecipare gratuitamente. È possibile scaricare demo gratuite dei giochi e ottenere accesso immediato ai film HD (venduti separatamente). Con KINECT, puoi controllare i film HD con un cenno della mano. Passa all’abbonamento Xbox LIVE Gold per giocare online con gli amici in tutto il mondo e altro. Xbox LIVE è la tua connessione ad altri giochi, intrattenimento e divertimento. Per ulteriori informazioni, visita la pagina www.xbox.com/live.
 ConnessionePer poter usare Xbox LIVE, è necessario collegare la console Xbox 360 a una connessione Internet a banda larga e iscriversi al servizio Xbox LIVE. Per stabilire se Xbox LIVE è disponibile nel paese in cui vivi e per ulteriori informazioni sulla connessione a Xbox LIVE, vai su www.xbox.com/live/countries.
 Impostazioni FamiliariQuesti strumenti flessibili e di facile utilizzo consentono a genitori e tutori di decidere a quali giochi possono accedere i giocatori più giovani sulla base dei contenuti. I genitori possono impedire l’accesso a contenuti non adatti ai minori. È possibile decidere il modo in cui ogni membro della famiglia può interagire con altri utenti online grazie al servizio LIVE. Si può persino decidere il tempo massimo da dedicare al gioco. Per ulteriori informazioni, visita il sito Web www.xbox.com/familysettings.
 Come ottenere informazioni su KINECT
 Ulteriori informazioni su Xbox.comPer ottenere ulteriori informazioni su KINECT, incluse le esercitazioni, visita la pagina www.xbox.com/support.
 Gioca in modo sicuro con Blackwater KINECTRicorda che Blackwater Kinect è un gioco fisico e richiede salti, calci, piegamenti e spostamenti davanti alla tua TV. È consigliabile eseguire alcuni esercizi di riscaldamento e stretching prima di iniziare a giocare. È preferibile anche spostare gli eventuali mobili che si trovano davanti alla TV; non vorrai mica inciampare in qualcosa mentre ti alleni duramente per diventare un operatore Blackwater? Se mentre giochi dovessi provare un qualunque disturbo fisico, smetti immediatamente e consulta un medico. Blackwater ha bisogno di te in piena forma.
 Gioca con KINECT in modo sicuroVerificare di disporre di spazio sufficiente per potersi muovere liberamente durante il gioco. Giocare in KINECT può richiedere vari tipi di movimento. Accertarsi di non colpire, urtare o inciampare in altri giocatori, spettatori, animali domestici, mobili o altri oggetti durante il gioco. Se si rimane in piedi o ci si sposta durante il gioco, è necessario avere una posizione stabile.Prima di giocare: Guardare in ogni direzione (destra, sinistra, avanti, indietro, in basso e in alto) per individuare eventuali ostacoli che possono intralciare i movimenti. Accertarsi che l’area di gioco si trovi a una distanza sufficiente da finestre, pareti, scale e così via. Verificare che non vi siano oggetti, ad esempio giocattoli, mobili e tappeti, bambini o animali domestici in cui si possa inciampare. Se necessario, allontanare persone o cose dall’area di gioco. Nel valutare l’area di gioco, non dimenticare di verificare l’eventuale presenza di lampadari, ventilatori o altri oggetti appesi al soffitto.Durante il gioco: Rimanere a una distanza sufficiente dal televisore per evitare il contatto. Mantenere una distanza adeguata da altri giocatori, spettatori e animali domestici. Tale distanza può variare a seconda del gioco, pertanto considerare la modalità di gioco per determinare la distanza da tenere. Prestare attenzione a oggetti o persone con cui è possibile scontrarsi; la posizione di cose o persone può cambiare durante il gioco, pertanto occorre fare sempre attenzione all’ambiente circostante. Verificare di mantenere sempre una posizione stabile durante il gioco. Scegliere un’area di gioco con pavimento in piano e un’aderenza sufficiente per le attività di gioco e assicurarsi di indossare scarpe adeguate (evitare tacchi alti, infradito ecc.) oppure giocare a piedi nudi, a seconda delle esigenze di gioco.Prima di consentire ai bambini di utilizzare KINECT: Definire la modalità di utilizzo di KINECT per ogni bambino e stabilire se è necessaria la supervisione di un adulto durante queste attività. Se si consente ai bambini di utilizzare KINECT senza supervisione, accertarsi di indicare tutte le informazioni e le istruzioni rilevanti relative alla sicurezza e alla salute. Verificare che i bambini che utilizzano KINECT giochino in sicurezza ed entro i limiti stabiliti e che abbiano compreso l’utilizzo corretto del sistema.Per ridurre al minimo l’affaticamento degli occhi dovuto al riflesso: Posizionarsi a una distanza adeguata dal monitor o dal televisore e dal sensore di KINECT; collocare il monitor o il televisore e il sensore KINECT lontano da fonti di luce che possono produrre riflessi oppure controllare il livello della luce mediante tende o avvolgibili; scegliere una luce naturale confortevole che riduca al minimo i riflessi e l’affaticamento della vista e aumenti contrasto e luminosità; regolare la luminosità e il contrasto del monitor o del televisore.Evitare di affaticarsi troppo. Il gioco in KINECT può richiedere diversi livelli di attività fisica. Consultare un medico prima di utilizzare KINECT se si è affetti da condizioni o patologie che influiscono sulla possibilità di eseguire attività fisiche in sicurezza o nei seguenti casi: in caso di gravidanza; in caso di problemi cardiaci, respiratori, alla schiena, alle articolazioni o altre patologie ortopediche; in caso di ipertensione arteriosa o difficoltà ad eseguire attività fisiche; in caso sia stata prescritta la limitazione dell’attività fisica. Consultare il medico prima di iniziare qualsiasi ciclo di esercizi o regime di fitness che preveda l’utilizzo di KINECT. Non giocare sotto l’effetto di sostanze alcoliche o stupefacenti e verificare che l’equilibrio e le capacità fisiche siano sufficienti per qualsiasi movimento richiesto durante il gioco.Interrompere l’attività e riposarsi se i muscoli, le articolazioni o gli occhi sono stanchi o dolenti. Se si avverte stanchezza eccessiva, nausea, mancanza di fiato, difficoltà di respiro, vertigine, disagio o dolore, INTERROMPERE IMMEDIATAMENTE L’UTILIZZO e consultare un medico.Per ulteriori informazioni, consultare la Guida per giocare in modo corretto all’indirizzo www.xbox.com.
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eVenti GestoIn ogni arena di combattimento, il giocatore deve muoversi attraverso l’ambiente circostante eseguendo dei gesti che prendono il nome di QTE. Devi saltare, calciare, alzare cose, lanciare, combattere corpo a corpo e molto altro ancora. Questi eventi gesto possono essere a tempo, ciò significa che se fallisci, dopo l’evento il tuo percorso sarà diverso. Ci sono anche dei punteggi associati agli eventi, perciò più successo hai, più punti ottieni.
 PerCorsiIn ogni arena di combattimento, ci sono diversi percorsi che il giocatore può intraprendere per completare l’arena. Alcuni percorsi saranno più lunghi, perciò se vuoi battere il record dei tuoi amici, ti conviene trovare il percorso migliore. Gli agenti Blackwater più bravi danno sempre il loro meglio in ogni missione.
 introduzione
 Questa è la tua possibilità di diventare il più grande operatore Blackwater del mondo!Blackwater Kinect ti catapulta in una vera squadra Blackwater che ha il compito di aiutare un convoglio umanitario locale nella città immaginaria di Harri. Dovrai andare oltre i requisiti utili per la tua missione per salvare operatori umanitari, VIP rapiti e combattere per la liberazione degli abitanti di Harri. Blackwater è un’esperienza fisica che richiede tutta la tua attenzione e tutto il tuo corpo. Durante le tue missioni, dovrai abbassarti, piegarti e avanzare tatticamente tra milizie nemiche, elicotteri e veicoli in avanzamento. Dovrai anche saper proteggere il veicolo sfruttando la torretta su uno dei SUV armati Blackwater. Hai la stoffa per diventare un operatore Blackwater?
 ModalitÀ
 Modalità campagnaVesti i panni di una squadra di quattro abilissimi agenti Blackwater, nella rocambolesca campagna storia giocatore singolo. La campagna è divisa in 6 missioni, tutte con 2 o 3 arene di combattimento. In queste arene di combattimento ci sono molteplici percorsi che il giocatore deve scoprire per completare l’area al 100%. Per diventare un operatore Blackwater di massimo livello, dovrai completare tutte le missioni con una percentuale di completamento del 100%. Puoi vedere i tuoi progressi nel ragguaglio post missione che appare dopo ogni area di combattimento.
 Modalità competizioneIn modalità competizione potrai combattere insieme a un massimo di altri 7 amici e familiari, l’uno contro l’altro. La modalità competizione è a turni e durante ogni turno devi cercare di guadagnare più punti possibile. Ogni sessione di competizione è costituita da cinque turni e più a lungo sopravvivi, maggiore sarà il tuo bonus tempo. Hai le carte in regola per essere il migliore?
 CoMBattiMentoBlackwater Kinect introduce un nuovissimo sistema di copertura su Kinect. In Blackwater Kinect devi muovere realmente il tuo corpo per usare la copertura laterale e accovacciarti (metterti al riparo) durante il gioco. È un combattimento molto dinamico e il più piccolo movimento verrà captato. Se i nemici ti sparano, salta per metterti al riparo! Più ti muovi, più in fretta porterai a termine le missioni!Per sparare ai nemici, agli oggetti collezionabili, veicoli e bersagli esplosivi, alza il braccio e mira al bersaglio. Per ricaricare, abbassa il tuo braccio sotto il livello della TV o afferra il gomito mentre il tuo braccio punta verso l’alto. Fai attenzione a non usare tutte le munizioni, potresti rimanere senza. Un operatore Blackwater non sbaglia mai un colpo.
 6 7
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diVentare un oPeratore BlaCKWaterPer diventare un operatore Blackwater nel mondo, dovrai raggiungere il livello di esperienza 56. Per raggiungerlo dovrai accumulare punti nella modalità campagna. I nemici che fuggono hanno più valore di quelli uccisi, perciò prendi il capo e fai in modo che gli altri scappino! Sarai ricompensato anche se completi in fretta un’arena di combattimento, perciò assicurati di ottenere il miglior tempo possibile.Il gioco registrerà i tuoi progressi. Troverai le statistiche di gioco nel menu opzioni e nel ragguaglio post missione come anche tutte le informazioni sulla tua prestazione, i colpi sparati e gli eventi gesto riusciti.
 liVello di PeriColositÀ dei neMiCiI nemici con la sagoma rossa devono essere attaccati per primi. I nemici che diventano aggressivi avranno prima una sagoma gialla, poi rossa quando sono in procinto di spararti.
 sFida i tuoi aMiCi e il MondoIn Blackwater Kinect il tuo tempo verrà paragonato con quello dei tuoi amici e del resto del mondo. Migliore è il tuo tempo, più alto sarà il tuo posto in classifica. Puoi controllare i tuoi progressi mentre giochi grazie al cronometro del punto di controllo sull’HUD che ti mostrerà la tua prestazione attuale.
 ConsiGli• Ricorda di recuperare gli oggetti collezionabili; ce ne sono due in ogni arena
 combattimento.
 • In Blackwater Kinect non è importante solo sparare, ma conta anche la velocità e la precisione con cui completi le missioni.
 • Assicurati di battere i tuoi amici in tutte le arene combattimento, nella campagna storia. Blackwater vuole solo i migliori.
 Crediti
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 505 Games S.r.l garantisce all’acquirente del prodotto il suo funzionamento come descritto in questo manuale ’istruzioni per un periodo di 180 giorni a partire dalla data d’acquisto originaria. Se entro i 180 giorni di durata della garanzia dovessi riscontrare problemi d’utilizzo del prodotto, il negoziante presso il quale lo hai acquistato lo sostituirà oppure lo riparerà, a sua scelta, senza che tu debba sostenere alcun costo, secondo la procedura riportata in seguito. La garanzia limitata (a) non si applica se il prodotto è utilizzato per scopi commerciali e (b) non è valida nel caso di malfunzionamenti del prodotto derivanti incidenti, uso improprio o scorretto o virus elettronici. Questa garanzia limitata non limita o esclude specifici diritti derivanti da leggi a tutela del consumatore in vigore nel tuo paese. RESTITUZIONE ENTRO 180 GIORNI: Le richieste di applicazione della garanzia devono essere fatte al rivenditore presso il quale hai acquistato questo prodotto. Restituisci il prodotto al rivenditore insieme allo scontrino originale e a una spiegazione dei problemi riscontrati nel suo utilizzo. A sua scelta, il rivenditore potrà riparare o sostituire il prodotto. Il prodotto sostituito sarà coperto da una garanzia di durata pari al periodo più lungo tra il periodo residuo della garanzia originaria oppure 180 giorni dalla data di ricezione. Se, per qualunque motivo, il prodotto non può essere riparato o sostituito, avrai diritto a un risarcimento che copra esclusivamente i danni diretti (e nessun altro tipo di danno) subiti in buona fede, fino a un massimo pari all’importo pagato per l’acquisto del prodotto. Le possibilità sopra elencate (riparazione, sostituzione, risarcimento dei danni diretti) sono le uniche azioni a cui hai diritto. LIMITAZIONI: 505 GAMES S.r.l, I SUOI RIVENDITORI E I SUOI FORNITORI NON POTRANNO IN ALCUN CASO ESSERE RITENUTI RESPONSABILI NEI CONFRONTI TUOI O DI TERZE PERSONE PER EVENTUALI DANNI INDIRETTI, CONSECUTIVI, INCIDENTALI, PUNITIVI O SPECIFICI RELATIVI ALLA PROPRIETÀ, L’UTILIZZO O IL CATTIVO FUNZIONAMENTO DI QUESTO PRODOTTO. I prezzi delle chiamate possono cambiare senza alcun preavviso. Questo servizio può non essere disponibile in tutte le aree. La lunghezza delle chiamate è determinata dall’utente. I messaggi possono cambiare senza alcun preavviso. Le informazioni contenute in questo documento, includendo l’indirizzo del sito internet ed altri riferimenti al sito internet, possono cambiare senza alcun preavviso. A meno che non sia esplicitamente indicato diversamente, le società, le organizzazioni, i prodotti, le persone e gli eventi che compaiono in questo gioco sono frutto di fantasia e non fanno in alcun modo riferimento, né tale riferimento dovrebbe essere in alcun modo dedotto, a società, organizzazioni, prodotti, persone ed eventi reali. Il rispetto di tutte le leggi applicabili in merito di tutela del diritto d’autore è responsabilità dell’utente. Nessuna parte di questo documento può essere riprodotta, immagazzinata o introdotta in un sistema di recupero delle informazioni, oppure
 trasmessa in alcuna forma o in alcun mezzo (elettronico, meccanico, tramite fotocopia o registrazione o in alcun altro modo) senza l’espresso consenso scritto di 505 Games S.r.l.
 Qualche problema? Assistenza tramite e-mail: [email protected] Se riscontri dei problemi con il tuo prodotto 505 Games, inviaci un’e-mail il più dettagliata possibile, così potremo aiutarti nella risoluzione di qualsiasi difficoltà di carattere tecnico. Puoi trovare ulteriori informazioni sulla gamma di prodotti 505 Games visitando il nostro sito web, all’indirizzo www.505games.co.uk.
 Assistenza clienti Vi ringraziamo per aver acquistato questo prodotto. Se avete riscontrato dei problemi utilizzandolo, rivolgetevi al servizio di assistenza tecnica di Halifax che risponde al seguente numero: 02/4130345.* Un operatore sarà a vostra disposizione dal lunedì al venerdì, dalle ore 14 alle ore 19. È possibile accedere al servizio di assistenza online accedendo al sito www.halifax.it selezionando il menu Assistenza oppure scrivendo una mail a: [email protected] Per una maggiore efficienza, vi preghiamo di riportare sempre i seguenti dati: • negozio presso il quale è stato acquistato il software o la periferica • tipologia dell’errore o del malfunzionamento riscontrato Si ricorda che questo servizio è esclusivamente inerente al supporto tecnico: non potranno essere forniti trucchi e/o soluzioni; a questo proposito è possibile consultare il Forum Halifax al seguente indirizzo: http://forum.halifax.it, dove numerose persone sono disponibili per rispondere ai vostri quesiti. *Il costo della telefonata varia a seconda dell’operatore telefonico.
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