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ΑΣΚΗΣΕΙΣ ΣΤΟ ΜΑΘΗΜΑ «ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ ΣΕ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΙΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ (Α.Ε.Π.Π.)»
 ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΚΗ ΚΑΤΕΥΘΥΝΣΗ Γ’ ΤΑΞΗΣ ΓΕΝΙΚΟΥ ΛΥΚΕΙΟΥ
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ ΚΑΘΗΓΗΤΗΣ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ Ν. ΚΟΡΙΝΘΙΑΣ
 http://users.sch.gr/iordanissav
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2Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 Δείτε τις απαντήσεις στη σελίδα των σημειώσεων του μενού «Προβολή»
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3Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΑΚΟΛΟΥΘΙΑ,ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ,
 ΤΕΛΕΣΤΕΣ&
 ΕΚΦΡΑΣΕΙΣ

Page 4
						

4Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΑΛΓΟΡΙΘΜΟΙ-ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ-ΤΕΛΕΣΤΕΣ
 Να αντιστοιχίσετε τη στήλη Α με τη στήλη Β
 A B1. “ΑΛΗΘΗΣ” Α. Λογικός τελεστής2. KAI Β. Μεταβλητή3. Α > 12 Γ. Αλφαριθμητικό4. Αριθμός_παιδιών Δ. Λογική σταθερά5. <= Ε. Τελεστής
 ΣΤ. Συνθήκη
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5Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΑΛΓΟΡΙΘΜΟΙ-ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ-ΤΕΛΕΣΤΕΣ
 Εντοπίστε τη λανθασμένη ονοματολογία των μεταβλητών που φαίνονται στον παρακάτω πίνακα
 Σημερινή θερμοκρασία Ποσό σε € 24ΠΚΕ
 Μ.Ο. Εμφάνισέ_το [email protected]
 Ποσότητες Ηλικία> ΠΚΕ24
 #αριθμός Διάβασε υπάΛΛΗλος
 Διάβασε_x Αλγόριθμος Ποσοστό%
 Κατάσταση_ΜΟ ΠΚΕ 24 Εμφάνισε
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6Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΑΛΓΟΡΙΘΜΟΙ-ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ-ΤΕΛΕΣΤΕΣ
 Τι τύπου μεταβλητές πρέπει να χρησιμοποιήσετε για τα στοιχεία ενός μαθητή; Γράψτε το αντίστοιχο τμήμα δηλώσεων.
 1. Το όνομα του2. Ο αριθμός μητρώου του3. Ο μέσος όρος βαθμολογίας του4. Η διεύθυνση του5. Το τηλέφωνο του6. Αν είναι ενεργός ή έχει διακόψει
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7Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΑΛΓΟΡΙΘΜΟΙ-ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ-ΤΕΛΕΣΤΕΣ
 Δίνεται ο παρακάτω Δίνεται ο παρακάτω αλγόριθμος:αλγόριθμος:
 ΑλγόριθμοςΑλγόριθμος Παράδειγμα_1 Παράδειγμα_1ΔιάβασεΔιάβασε α αΑνΑν α < 0 α < 0 τότετότε α α α * 5 α * 5Τέλος_ανΤέλος_αν ΕκτύπωσεΕκτύπωσε α αΤέλοςΤέλος Παράδειγμα_1 Παράδειγμα_1
 Να εντοπίσετε : Να εντοπίσετε : α. τις σταθερές α. τις σταθερές β. τις μεταβλητέςβ. τις μεταβλητέςγ. τους λογικούς τελεστέςγ. τους λογικούς τελεστέςδ. τους αριθμητικούς δ. τους αριθμητικούς
 τελεστέςτελεστέςε. τις λογικές εκφράσειςε. τις λογικές εκφράσειςστ. τις εντολές εκχώρησηςστ. τις εντολές εκχώρησης
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8Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΑΛΓΟΡΙΘΜΟΙ-ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ-ΤΕΛΕΣΤΕΣ
 Να χαρακτηρίσετε ποιες από τις παρακάτω εντολές εκχώρησης είναι σωστές ή λάθος και σε περίπτωση λάθους να αιτιολογήσετε την απάντησή σας:
 1. W ← 4* 2* x – 3 / 3*x*x*x – 1) – 10 2. W ← 4* (2x – 3) / (3*x*x*x – 1) – 10 3. W ← 4* *2*x – 3) / (3*x*x*x – 1) – 10 4. W ← 4* (2*x – 3) / 3*x*x*x – 1– 10
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9Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΑΛΓΟΡΙΘΜΟΙ-ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ-ΤΕΛΕΣΤΕΣ
 Να γράψετε τις παρακάτω μαθηματικές εκφράσεις με μορφή εκχώρησης στη μεταβλητή D:
 22
 35yxyxD
 32 1
 )1(32 yyxxD
 )(2)4)(1(
 xyxxD
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10Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΑΛΓΟΡΙΘΜΟΙ-ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ-ΤΕΛΕΣΤΕΣ
 Να υπολογίσετε την τιμή της μεταβλητής Χ μετά Να υπολογίσετε την τιμή της μεταβλητής Χ μετά την εκτέλεση της πράξης:την εκτέλεση της πράξης:
 Χ Χ Β * (Α DIV Β) + (Α MOD Β) Β * (Α DIV Β) + (Α MOD Β)
 για τις παρακάτω περιπτώσεις: για τις παρακάτω περιπτώσεις: i) i) Α = 10 και Β = 5Α = 10 και Β = 5ii)ii) Α = -5 και Β = 1Α = -5 και Β = 1
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11Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΑΛΓΟΡΙΘΜΟΙ-ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ-ΤΕΛΕΣΤΕΣ
 Δίνεται η αλληλουχία εντολών:Δίνεται η αλληλουχία εντολών: Α. Να σχεδιάσετε το διάγραμμα ροής.
 Β. Να απαντήσετε αν η παραπάνω Β. Να απαντήσετε αν η παραπάνω αλληλουχία εντολών ικανοποιεί όλα αλληλουχία εντολών ικανοποιεί όλα τα αλγοριθμικά κριτήρια δηλ. τα αλγοριθμικά κριτήρια δηλ. ΕίσοδοΕίσοδο, , ΈξοδοΈξοδο, , ΚαθοριστικότηταΚαθοριστικότητα, , ΠερατότηταΠερατότητα, , ΑποτελεσματικότηταΑποτελεσματικότητα..
 Γ. Να αιτιολογήσετε την απάντησή σας. Γ. Να αιτιολογήσετε την απάντησή σας.
 Αλγόριθμος Αλγόριθμος Α1Α1 ΔιάβασεΔιάβασε α, β α, β c c α / (β - 2) α / (β - 2) ΕκτύπωσεΕκτύπωσε ccΤέλοςΤέλος Α1Α1
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12Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΑΛΓΟΡΙΘΜΟΙ-ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ-ΤΕΛΕΣΤΕΣ
 2.32.3
 Δίνεται ο παρακάτω αλγόριθμος σε διάγραμμα ροής.
 Ικανοποιεί ο αλγόριθμος όλα τα αλγοριθμικά κριτήρια;
 Να εκτελέσετε τον αλγόριθμο και να γράψετε τι εκτυπώνει όταν στην είσοδο δίνονται οι τιμές:
 Χ=10, Υ=20 Να ξαναγράψετε τον αλγόριθμο με ψευδοκώδικα
 Αρχή
 Τέλος
 Γ Χ * Υ
 // Χ, Υ //
 Εμφάνισε Γ, Π, Τ
 Π Χ / Υ Τ Χ * (Α + Β)
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13Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΑΛΓΟΡΙΘΜΟΙ-ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ-ΤΕΛΕΣΤΕΣ
 Να γραφεί αλγόριθμος που να διαβάζει δύο ακέραιους αριθμούς σε δύο μεταβλητές και στη συνέχεια να αντιμεταθέτει τις τιμές τους (SWAP).
 Π.χ. αν Χ=1, Υ=2 να γίνει στο τέλος Χ=2, Υ=1
 Χρησιμοποιήστε ψευδοκώδικα, διάγραμμα ροής και πρόγραμμα

Page 14
						

14Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΑΛΓΟΡΙΘΜΟΙ-ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ-ΤΕΛΕΣΤΕΣ
 Αντιμετάθεση οπτικοποιημένη
 5 85
 Χ ΥΖ
 5 8
 Ζ Χ Χ Χ Υ Υ Υ Ζ Ζ
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15Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 Να γραφεί αλγόριθμος που να υπολογίζει την περίοδο ενός εκκρεμούς, η οποία έχει τύπο:
 Όπου L το μήκος του εκκρεμούς, g = 9,81 m/sec2 η επιτάχυνση της βαρύτητας και π = 3,14
 ΑΛΓΟΡΙΘΜΟΙ-ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ-ΤΕΛΕΣΤΕΣ
 Να γραφεί αλγόριθμος που να μετατρέπει μια δοθείσα θερμοκρασία από βαθμούς Φαρενάιτ σε Κελσίου εμφανίζοντάς την στην οθόνη. Ο τύπος μετατροπής είναι ο:
 9)32(5
 FC
 gLT 2
 Χρησιμοποιήστε ψευδοκώδικα, διάγραμμα ροής και πρόγραμμα
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16Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΑΛΓΟΡΙΘΜΟΙ-ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ-ΤΕΛΕΣΤΕΣ
 Να γίνει αλγόριθμος που να βρίσκει την τιμή της συνάρτησης f(x), όπου x είναι τιμή που δίνει ο χρήστης.
 f(x) = 7x3 + 3x2 - 5
 Χρησιμοποιήστε ψευδοκώδικα, διάγραμμα ροής και πρόγραμμα
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17Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΑΛΓΟΡΙΘΜΟΙ-ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ-ΤΕΛΕΣΤΕΣ
 Η απόσταση δύο γεωμετρικών σημείων (Χ1,Υ1) και (Χ2,Υ2) σε ένα καρτεσιανό σύστημα συντεταγμένων, δίδεται από τον τύπο:
 Να γράψετε πρόγραμμα το οποίο να υπολογίζει αυτή την απόσταση, αν ο χρήστης δώσει τις συντεταγμένες δύο σημείων
 221
 221 )()( yyxxd
 Χρησιμοποιήστε ψευδοκώδικα, διάγραμμα ροής και πρόγραμμα
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18Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΑΛΓΟΡΙΘΜΟΙ-ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ-ΤΕΛΕΣΤΕΣ
 Έστω τρεις συνέταιροι οι οποίοι διαθέτουν από ένα ποσό ο καθένας, για τη δημιουργία της επιχείρησης «Αλγοριθμική AE».
 Να γραφεί αλγόριθμος ο οποίος θα ζητά το όνομα της επιχείρησης, τα ονόματα των συνεταίρων με το ποσό που τους αντιστοιχεί, και θα εμφανίζει :το όνομα της επιχείρησης, δίπλα το συνολικό ποσό ίδρυσης της και από κάτω και σε ξεχωριστή σειρά, τα ονόματα και το ποσοστό του καθενός σε αυτήν ακολουθούμενα από το σύμβολο %.
 Χρησιμοποιήστε ψευδοκώδικα, διάγραμμα ροής και πρόγραμμα
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19Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΑΛΓΟΡΙΘΜΟΙ-ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ-ΤΕΛΕΣΤΕΣ
 Να γίνει αλγόριθμος ο οποίος να δέχεται ως αριθμό το 0 και μετά την εισαγωγή να εμφανίζει το 5.
 Το ίδιο και αντίστροφα. Όταν δεχθεί το 5 να εμφανίσει το 0.
 Να μην χρησιμοποιηθεί καμία δομή επιλογής ή επανάληψης
 Χρησιμοποιήστε ψευδοκώδικα, διάγραμμα ροής και πρόγραμμα
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20Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΑΛΓΟΡΙΘΜΟΙ-ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ-ΤΕΛΕΣΤΕΣ
 Να γίνει αλγόριθμος που να βρίσκει το εμβαδόν της σκιασμένης περιοχής του τετραγώνου.
 Σημ. Το εμβαδόν κύκλου ακτίνας ρ, δίνεται από τον τύπο:
 2 ύEρ
 ρ
 Χρησιμοποιήστε ψευδοκώδικα, διάγραμμα ροής και πρόγραμμα
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21Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΑΛΓΟΡΙΘΜΟΙ-ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ-ΤΕΛΕΣΤΕΣ
 Έστω ένας εργαζόμενος με συγκεκριμένο ακαθάριστο ημερομίσθιο, έχει εργαστεί τον περασμένο μήνα λιγότερες ημέρες από 21 ημέρες που θα έπρεπε.
 Κάθε μήνα του γίνεται κράτηση 9% για σύνταξη και ασφάλιση.
 Να γραφεί αλγόριθμος που θα ζητά το ακαθάριστο ημερομίσθιο, τις ημέρες εργασίας και θα εμφανίζει :το τελικό καθαρό ποσό πληρωμής (αφού δηλ. αφαιρεθούν οι κρατήσεις), για τις ημέρες που εργάστηκε, καθώς και το υπόλοιπο καθαρό ποσό που θα λάμβανε αν εργαζόταν όλες τις ημέρες.
 Χρησιμοποιήστε ψευδοκώδικα, διάγραμμα ροής και πρόγραμμα
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22Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΑΛΓΟΡΙΘΜΟΙ-ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ-ΤΕΛΕΣΤΕΣ
 Να γραφεί αλγόριθμος που θα δέχεται ένα τριψήφιο αριθμό και θα εμφανίζει το άθροισμα των ψηφίων του.
 π.χ. Ο αριθμός 527 έχει άθροισμα ψηφίων το 14
 Χρησιμοποιήστε ψευδοκώδικα, διάγραμμα ροής και πρόγραμμα
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23Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΑΛΓΟΡΙΘΜΟΙ-ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ-ΤΕΛΕΣΤΕΣ
 Να γραφεί αλγόριθμος που να δέχεται έναν θετικό ακέραιο αριθμό που αντιστοιχεί σε δευτερόλεπτα και να εμφανίζει πόσες ώρες, λεπτά και δευτερόλεπτα είναι.
 Π.χ. 3.786 δευτερόλεπτα είναι :1 ώρα, 3 λεπτά, 6 δευτερόλεπτα
 Να γραφεί αλγόριθμος που θα αντιμεταθέτει τα ψηφία ενός διψήφιου αριθμού.
 Π.χ. Το 58 να εμφανίζεται ως 85
 Χρησιμοποιήστε ψευδοκώδικα, διάγραμμα ροής και πρόγραμμα
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24Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΕΙΣΑΓΩΓΗ ΣΤΗΝ
 ΑΛΓΕΒΡΑ BOOLE
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25Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΑΛΓΕΒΡΑ BOOLEΝα συμπληρώσετε τους παρακάτω πίνακες με τις τιμές ΑΛΗΘΗΣ,ΨΕΥΔΗΣΝα συμπληρώσετε τους παρακάτω πίνακες με τις τιμές ΑΛΗΘΗΣ,ΨΕΥΔΗΣ
 ΑΑ ΒΒ ΓΓ (Α>4) (Α>4) ΚΑΙΚΑΙ (Β<Γ) (Β<Γ) (Α=Β) (Α=Β) ΉΉ (Γ<Β) (Γ<Β)66 44 -1-1
 55 -2-2 00
 33 33 22
 1010 1010 2020
 ΑΑ ΒΒ ΓΓ Α<Α<““ΞΞ”” ΚΑΙΚΑΙ Β<=Γ Β<=Γ Α>=Α>=““ΟΟ”” Ή Γ<ΒΓ<Β"Ν""Ν" 33 55
 "Ο""Ο" 99 33
 "Χ""Χ" 88 88
 "Α""Α" 00 -2-2
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26Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΑΛΓΕΒΡΑ BOOLEΝα συμπληρώσετε τον παρακάτω πίνακα με τις τιμές ΑΛΗΘΗΣ,ΨΕΥΔΗΣΝα συμπληρώσετε τον παρακάτω πίνακα με τις τιμές ΑΛΗΘΗΣ,ΨΕΥΔΗΣ
 ΑΑ ΒΒ ΓΓ ΟΧΙΟΧΙ (Α+Β < 10) (Α+Β < 10) (Α>=Β) (Α>=Β) ΉΉ (Γ<Β) (Γ<Β) (Α=Β) (Α=Β) ΉΉ (Γ>=Β) (Γ>=Β)55 77 3366 33 1133 44 8877 77 99
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27Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΑΛΓΕΒΡΑ BOOLEΝα βρείτε ποιες εγγραφές πελατών θα εμφανιστούν, αν δώσουμε το Να βρείτε ποιες εγγραφές πελατών θα εμφανιστούν, αν δώσουμε το
 παρακάτω ερώτημα αναζήτησης:παρακάτω ερώτημα αναζήτησης:
 ΚΩΔ.ΚΩΔ. ΕΠΩΝΥΜΟΕΠΩΝΥΜΟ ΗΛΙΚΙΑΗΛΙΚΙΑ ΠΟΛΗΠΟΛΗ ΑΓΟΡΕΣ (€)ΑΓΟΡΕΣ (€)44 ΠέτρουΠέτρου 5656 ΚΟΡΙΝΘΟΣΚΟΡΙΝΘΟΣ 70070022 ΑργυριάδηςΑργυριάδης 3636 ΝΕΜΕΑΝΕΜΕΑ 40040077 ΝικάκηςΝικάκης 3939 ΚΟΡΙΝΘΟΣΚΟΡΙΝΘΟΣ 90090011 ΚαπετάνουΚαπετάνου 4646 ΚΙΑΤΟΚΙΑΤΟ 50050055 ΦιλιππάκηςΦιλιππάκης 3535 ΚΟΡΙΝΘΟΣΚΟΡΙΝΘΟΣ 40040033 ΚουρήςΚουρής 2121 ΚΙΑΤΟΚΙΑΤΟ 500
 66 ΚαρέληςΚαρέλης 3232 ΞΥΛΟΚΑΣΤΡΟΞΥΛΟΚΑΣΤΡΟ 80088 ΝικολάουΝικολάου 5252 ΚΟΡΙΝΘΟΣΚΟΡΙΝΘΟΣ 850
 ΕΠΩΝΥΜΟΕΠΩΝΥΜΟ αρχίζει με «Κα» αρχίζει με «Κα» ΉΉ ΠΟΛΗΠΟΛΗ = «ΚΟΡΙΝΘΟΣ» = «ΚΟΡΙΝΘΟΣ» ΚΑΙ ΚΑΙ ((ΑΓΟΡΕΣΑΓΟΡΕΣ >= 800 >= 800 ΉΉ ΗΛΙΚΙΑΗΛΙΚΙΑ <= 35) <= 35)
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28Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΑΛΓΕΒΡΑ BOOLE(Σύνθετες λογικές πράξεις)
 Αν Α = 10, Β = 5, Γ = 3, ποιες από τις παρακάτω εκφράσεις είναι ΑΛΗΘΗΣ και ποιες ΨΕΥΔΗΣ; (Προσοχή στις προτεραιότητες των τελεστών !)
 Α. ΌΧΙ (Α>Β) Β. Α > Β ΚΑΙ Α < Γ Ή Γ =< ΒΓ. Α > Β ΚΑΙ (Α < Γ Ή Γ =< Β) Δ. Α = Β Ή (Γ-Β) < 0 Ε. (Α > Β ΚΑΙ Γ < Β) Ή (Β <> Γ ΚΑΙ Α < Γ)
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29Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΑΛΓΕΒΡΑ BOOLE(Σύνθετες λογικές πράξεις)
 Ένα έτος είναι δίσεκτο όταν :
 Διαιρείται με το 400 Διαιρείται με το 4 αλλά όχι με το 100
 Να γράψετε την κατάλληλη παράσταση, ώστε να προκύπτει η λογική τιμή ΑΛΗΘΗΣ, αν ένα έτος (ακέραιος) είναι δίσεκτο
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30Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΔΟΜΗ ΕΠΙΛΟΓΗΣ
 ΕΝΤΟΛΗ «ΑΝ»
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31Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΕΝΤΟΛΗ «ΑΝ» Να γραφεί αλγόριθμος
 που να δέχεται δύο αριθμούς Α, Β. Αν ο Α είναι μικρότερος, να εμφανίζει το άθροισμά τους αλλιώς να εμφανίζει το γινόμενό τους.
 Να γραφεί αλγόριθμος που να δέχεται έναν ακέραιο αριθμό και να εμφανίζει αν αυτός είναι άρτιος ή περιττός
 Χρησιμοποιήστε ψευδοκώδικα, διάγραμμα ροής και πρόγραμμα
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32Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΕΝΤΟΛΗ «ΑΝ»
 Να εκτελέστε τον αλγόριθμο και να γράψετε τι εκτυπώνει όταν στην είσοδο δίνονται οι τιμές:i. α = 4, ii. α = -8
 Να ξαναγράψετε τον αλγόριθμο με ψευδοκώδικα
 ΑΡΧ Η
 Εμφ άνισε α
 ΑΛΗ Θ ΗΣ
 Ψ ΕΥΔΗ Σ
 ΤΕΛΟ Σ
 α< 0
 α α * (-1)
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33Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΕΝΤΟΛΗ «ΑΝ»
 Να γραφεί αλγόριθμος που να δέχεται δύο αριθμούς Α, Β που αντιστοιχούν στο ποσοστό διοξειδίου του άνθρακα και του αζώτου, όπως έχει καταγραφεί κάποια ημέρα.
 Να εμφανίζετε «ΚΑΘΑΡΗ» αν το διοξείδιο του άνθρακα είναι κάτω από 0,35 αλλιώς την τιμή «ΜΟΛΥΣΜΕΝΗ»
 Επίσης να τυπώνετε «ΔΙΑΥΓΗΣ» αν το άζωτο είναι κάτω από 0,17 αλλιώς «ΜΗ ΔΙΑΥΓΗΣ»
 Χρησιμοποιήστε ψευδοκώδικα, διάγραμμα ροής και πρόγραμμα
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34Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΕΝΤΟΛΗ «ΑΝ»Δίνεται το παρακάτω τμήμα αλγορίθμου Δίνεται το παρακάτω τμήμα αλγορίθμου
 ΑΝ ΑΝ ποσότητα <= 50 ποσότητα <= 50 TOTE TOTE Κόστος Κόστος Ποσότητα * 580 Ποσότητα * 580 Αλλιώς_ανΑλλιώς_αν Ποσότητα > 50 Ποσότητα > 50 ΚΑΙ ΚΑΙ Ποσότητα <= 100 Ποσότητα <= 100 τότετότε Κόστος Κόστος Ποσότητα * 520 Ποσότητα * 520Αλλιώς_ανΑλλιώς_αν Ποσότητα > 100 Ποσότητα > 100 ΚΑΙΚΑΙ Ποσότητα <= 200 Ποσότητα <= 200 τότετότε Κόστος Κόστος Ποσότητα * 470 Ποσότητα * 470 ΑΛΛΙΩΣ ΑΛΛΙΩΣ Κόστος Κόστος Ποσότητα * 440 Ποσότητα * 440 ΤΕΛΟΣ_ΑΝ ΤΕΛΟΣ_ΑΝ
 Στο παραπάνω τμήμα αλγορίθμου, για το οποίο θεωρούμε ότι η ποσότητα είναι Στο παραπάνω τμήμα αλγορίθμου, για το οποίο θεωρούμε ότι η ποσότητα είναι θετικός αριθμός, θετικός αριθμός, περιλαμβάνονται περιττοί έλεγχοιπεριλαμβάνονται περιττοί έλεγχοι. Να τους επισημάνετε. . Να τους επισημάνετε.
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35Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΕΝΤΟΛΗ «ΑΝ»1. Να εκτελέστε τον αλγόριθμο και να γράψετε την
 τι εκτυπώνει, όταν στην είσοδο (Α) δίνονται οι τιμές:i. 20 ii. 15 iii. 48
 2. Να ξαναγράψετε τον αλγόριθμο με ψευδοκώδικα
 Αρχή
 // Α //
 Α<18
 Εκτύπωσε "Πολύ μικρός"
 Τέλος
 ΝΑΙ
 ΟΧΙΑ>65 Α<45
 Εκτύπωσε "Συνταξιούχος"
 Εκτύπωσε "Παραγωγικός"
 Εκτύπωσε "Κρίση"
 ΟΧΙ ΟΧΙ
 ΝΑΙ ΝΑΙ
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36Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΕΝΤΟΛΗ «ΑΝ» Να γίνει αλγόριθμος όπου από το μισθό ενός υπαλλήλου θα
 κρατείται ένα ποσοστό για το «Παιδικό χωριό SOS» και ένα ποσοστό για τη «UNICEF» σύμφωνα με τον παρακάτω πίνακα.
 Το σύνολο των κρατήσεων δεν πρέπει να υπερβαίνει τα 200 € Να εμφανίσετε το μισθό που διαβάζετε από τον υπάλληλο, το
 σύνολο κρατήσεων και το καθαρό ποσό που του απομένει
 Μισθός Παιδικό χωριό SOS UNICEFΜέχρι 500 € 5% 4%
 501 € - 800 € 7,5% 6%
 801 € - 1100 € 9,5% 8%
 Πάνω από 1100 12% 11%

Page 37
						

37Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΕΝΤΟΛΗ «ΑΝ» Να γραφεί αλγόριθμος που να βρίσκει τη λύση της
 δευτεροβάθμιας εξίσωσης
 f(x) = Ax2 + Bx + Γ
 όπου τα Α, Β, Γ οποιοιδήποτε ακέραιοι (ακόμη και το 0) που θα δίνονται από το χρήστη.
 Στην περίπτωση που η εξίσωση δεν έχει πραγματικές λύσεις να εμφανίζεται το ανάλογο μήνυμα.
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38Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΕΝΤΟΛΗ «ΑΝ» Να γραφεί ο αλγόριθμος σε ψευδοκώδικα που θα Να γραφεί ο αλγόριθμος σε ψευδοκώδικα που θα
 προσομοιώνει τη λειτουργία μιας αριθμομηχανής προσομοιώνει τη λειτουργία μιας αριθμομηχανής δηλαδή θα διαβάζει το σύμβολο της πράξης (+, -, δηλαδή θα διαβάζει το σύμβολο της πράξης (+, -, *, /) και τους συντελεστές (α, β) της και θα *, /) και τους συντελεστές (α, β) της και θα εμφανίζει το αποτέλεσμα της πράξης. εμφανίζει το αποτέλεσμα της πράξης.
 Ο αλγόριθμος πρέπει να εμφανίζει ανάλογο μήνυμα Ο αλγόριθμος πρέπει να εμφανίζει ανάλογο μήνυμα σε περίπτωση που δοθεί σύμβολο άλλο από τα σε περίπτωση που δοθεί σύμβολο άλλο από τα προαναφερόμεναπροαναφερόμενα, , ή προκύπτει πρόβλημα με την ή προκύπτει πρόβλημα με την πράξη.πράξη.
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39Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΕΝΤΟΛΗ «ΑΝ» Μεγάλο εμπορικό κέντρο διαθέτει παρκινγκ και χρεώνει Μεγάλο εμπορικό κέντρο διαθέτει παρκινγκ και χρεώνει κλιμακωτάκλιμακωτά τη τη
 στάθμευση ως εξής: στάθμευση ως εξής: 1.1. Παραμονή στο παρκινγκ μέχρι και Παραμονή στο παρκινγκ μέχρι και 22 ώρες, δεν χρεώνεται ώρες, δεν χρεώνεται
 2.2. Παραμονή μέχρι και Παραμονή μέχρι και 66 ώρες, κάθε ώρα χρεώνεται ώρες, κάθε ώρα χρεώνεται 3€3€. .
 3.3. Για περισσότερες από Για περισσότερες από 66 ώρες στάθμευσης η χρέωση είναι ώρες στάθμευσης η χρέωση είναι 5 €5 € για κάθε για κάθε επιπλέον ώρα. επιπλέον ώρα.
 4.4. Τέλος, αν κάποιο όχημα είναι σταθμευμένο άνω των Τέλος, αν κάποιο όχημα είναι σταθμευμένο άνω των 1010 ωρών τότε ωρών τότε υπάρχει υπάρχει 20%20% προσαύξηση στη χρέωση. προσαύξηση στη χρέωση.
 Στα παραπάνω ποσά είναι Στα παραπάνω ποσά είναι ενσωματωμένοςενσωματωμένος δημοτικός φόρος δημοτικός φόρος 10%10%..
 Να αναπτύξετε αλγόριθμο που θα διαβάζει το πλήθος των ωρών που Να αναπτύξετε αλγόριθμο που θα διαβάζει το πλήθος των ωρών που ένα όχημα έμεινε σταθμευμένο στο παρκινγκ και θα εκτυπώνει το ένα όχημα έμεινε σταθμευμένο στο παρκινγκ και θα εκτυπώνει το ποσό που θα πρέπει να πληρώσει ο οδηγός του, το ποσό που θα ποσό που θα πρέπει να πληρώσει ο οδηγός του, το ποσό που θα εισπράξει το παρκινγκ καθώς και το ποσό που θα πρέπει να αποδοθεί εισπράξει το παρκινγκ καθώς και το ποσό που θα πρέπει να αποδοθεί στο δήμο. στο δήμο.
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40Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΕΝΤΟΛΗ «ΑΝ» Να γραφεί αλγόριθμος που να υπολογίζει το δείκτη μάζας σώματος
 2)()(
 mΎKgά
 Εμφανίστε το κατάλληλο μήνυμα ανάλογα με την τιμή του δείκτη
 < 20 ΚΑΤΩ ΑΠΟ ΤΟ ΦΥΣΙΟΛΟΓΙΚΟ ΒΑΡΟΣ
 [20 – 25) ΦΥΣΙΟΛΟΓΙΚΟ ΒΑΡΟΣ
 [25 – 30) ΥΠΕΡΒΑΡΟ ΑΤΟΜΟ
 [30 – 40) ΠΑΧΥΣΑΡΚΟ ΑΤΟΜΟ
 >= 40 ΣΟΒΑΡΑ ΠΑΧΥΣΑΡΚΟ ΑΤΟΜΟ
 Χρησιμοποιήστε ψευδοκώδικα, διάγραμμα ροής και πρόγραμμα

Page 41
						

41Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΕΝΤΟΛΗ «ΑΝ»Να εκτελέσετε τους αλγόριθμους Ε1 και Ε2 για Να εκτελέσετε τους αλγόριθμους Ε1 και Ε2 για
 ΠΟΣΟ=20 και ΠΟΣΟ=11. Τι παρατηρείτε; ΠΟΣΟ=20 και ΠΟΣΟ=11. Τι παρατηρείτε; ΑλγόριθμοςΑλγόριθμος Ε1 Ε1ΔιάβασεΔιάβασε Ποσό ΠοσόΑνΑν Ποσό > 10 Ποσό > 10 τότετότε
 Ποσό Ποσό Ποσό – Ποσό * 0,1 Ποσό – Ποσό * 0,1 Τέλος_ΑνΤέλος_ΑνΑνΑν Ποσό ≤ 10 Ποσό ≤ 10 τότετότε
 Ποσό Ποσό Ποσό – Ποσό * 0,2 Ποσό – Ποσό * 0,2 Τέλος_ανΤέλος_αν ΕκτύπωσεΕκτύπωσε Ποσό ΠοσόΤέλοςΤέλος Ε1 Ε1
 ΑλγόριθμοςΑλγόριθμος Ε2 Ε2ΔιάβασεΔιάβασε Ποσό ΠοσόΑνΑν Ποσό > 10 Ποσό > 10 τότετότε
 Ποσό Ποσό Ποσό – Ποσό * 0,1 Ποσό – Ποσό * 0,1 ΑλλιώςΑλλιώς
 Ποσό Ποσό Ποσό – Ποσό * 0,2 Ποσό – Ποσό * 0,2 Τέλος_ανΤέλος_αν ΕκτύπωσεΕκτύπωσε Ποσό ΠοσόΤέλοςΤέλος Ε2 Ε2
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42Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΕΝΤΟΛΗ «ΑΝ»Ένα γυμναστήριο κάνει έκπτωση στις οικογένειες ως ακολούθως:Ένα γυμναστήριο κάνει έκπτωση στις οικογένειες ως ακολούθως: Αν είναι μέχρι 2 άτομα τότε στο κάθε άτομο κάνει έκπτωση 10%Αν είναι μέχρι 2 άτομα τότε στο κάθε άτομο κάνει έκπτωση 10% Αν είναι 3 ή 4 άτομα τότε σε ένα άτομο κάνει έκπτωση 50% και στους Αν είναι 3 ή 4 άτομα τότε σε ένα άτομο κάνει έκπτωση 50% και στους
 υπόλοιπους 15%υπόλοιπους 15% Αν είναι από 5 άτομα και πάνω τότε ένα άτομο δεν πληρώνει ενώ τα Αν είναι από 5 άτομα και πάνω τότε ένα άτομο δεν πληρώνει ενώ τα
 υπόλοιπα έχουν έκπτωση 20%.υπόλοιπα έχουν έκπτωση 20%.
 Να γραφεί αλγόριθμος ο οποίος θα διαβάζει τον αριθμό των ατόμων Να γραφεί αλγόριθμος ο οποίος θα διαβάζει τον αριθμό των ατόμων της οικογένειας και το ποσό συνδρομής ανά άτομο στο γυμναστήριο της οικογένειας και το ποσό συνδρομής ανά άτομο στο γυμναστήριο και θα τυπώνει πόσο θα πληρώνει η οικογένεια. και θα τυπώνει πόσο θα πληρώνει η οικογένεια.
 Χρησιμοποιήστε ψευδοκώδικα, διάγραμμα ροής και πρόγραμμα
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43Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΕΝΤΟΛΗ «ΑΝ» Να γίνει αλγόριθμος ο οποίος να δέχεται ένα έτος (π.χ. 2015) και να εμφανίζει
 σε ποια ημέρα της εβδομάδας πέφτουν τα Χριστούγεννα. Η διαδικασία σε ελεύθερο κείμενο είναι:
 1. Σπάζουμε το έτος σε δύο μέρη:2. Ονομάζουμε Α τις εκατονταετίες της χρονολογίας, δηλαδή τα 2 αριστερά
 ψηφία του έτους (π.χ. 20).3. Ονομάζουμε Β τα υπόλοιπα χρόνια της χρονολογίας, δηλαδή τα 2 δεξιά ψηφία
 του έτους (π.χ. 15).4. Υπολογίζουμε το Κ ως το πηλίκο της ακέραιας διαίρεσης του Α με το 4 (π.χ. 5)5. Υπολογίζουμε το Λ ως το πηλίκο της ακέραιας διαίρεσης του Β με το 4 (π.χ. 3)6. Η ημέρα της εβδομάδας Μ βρίσκεται από το υπόλοιπο της ακέραιας διαίρεσης
 του αριθμού ( 50 + Β + Κ + Λ - 2Α ) με το 7 (π.χ. 5)Αν Μ = 0 σημαίνει Κυριακή, αν Μ = 1 σημαίνει Δευτέρα, κ.ο.κ.
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44Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΕΝΤΟΛΗ «ΑΝ»
 Αν δύο δοθέντες αριθμοί είναι ταυτόχρονα άρτιοι ή ταυτόχρονα περιττοί, να εμφανίσετε το γινόμενό τους, αλλιώς να εμφανίσετε το άθροισμά τους
 Να λύσετε την άσκηση με δύο διαφορετικές χρήσεις της εντολής ΑΝ
 Χρησιμοποιήστε ψευδοκώδικα, διάγραμμα ροής και πρόγραμμα
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45Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΕΝΤΟΛΗ «ΑΝ» Τι τύπου αλγοριθμική συνιστώσα πρέπει να Τι τύπου αλγοριθμική συνιστώσα πρέπει να
 χρησιμοποιήσουμε για τα παρακάτω στοιχεία χρησιμοποιήσουμε για τα παρακάτω στοιχεία υπολογισμού; Γράψτε το αντίστοιχο τμήμα υπολογισμού; Γράψτε το αντίστοιχο τμήμα δηλώσεωνδηλώσεων
 Το σύνολο ποσού από μια λίστα από 100 αντικείμενα Το σύνολο ποσού από μια λίστα από 100 αντικείμενα Τη βαθμολογία ενός μαθητή εάν έχει περάσει τα μαθήματά Τη βαθμολογία ενός μαθητή εάν έχει περάσει τα μαθήματά
 του του Το μέσο όρο βαθμολογίας 100 μαθητών Το μέσο όρο βαθμολογίας 100 μαθητών Εισαγωγή ονόματος και τηλεφώνου ενός μαθητή Εισαγωγή ονόματος και τηλεφώνου ενός μαθητή Εισαγωγή ονόματος, διεύθυνσης και τηλεφώνου 25 Εισαγωγή ονόματος, διεύθυνσης και τηλεφώνου 25
 μαθητών μαθητών Τον αριθμό που προκύπτει όταν ρίξουμε ένα ζάρι Τον αριθμό που προκύπτει όταν ρίξουμε ένα ζάρι
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46Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΔΟΜΕΣ ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ
 ΕΝΤΟΛΗ «ΟΣΟ»
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47Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΕΝΤΟΛΗ «ΟΣΟ»
 Να γραφτεί αλγόριθμος που θα διαβάζει Να γραφτεί αλγόριθμος που θα διαβάζει συνεχώς αριθμούς και θα υπολογίζει το συνεχώς αριθμούς και θα υπολογίζει το άθροισμά τους. άθροισμά τους.
 Όταν το άθροισμα ξεπεράσει το 1.000 τότε ο Όταν το άθροισμα ξεπεράσει το 1.000 τότε ο αλγόριθμος θα τερματίζει και θα εμφανίζει το αλγόριθμος θα τερματίζει και θα εμφανίζει το ακριβές άθροισμα των αριθμών που ακριβές άθροισμα των αριθμών που προστέθηκαν καθώς και το πλήθος τους. προστέθηκαν καθώς και το πλήθος τους.
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48Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΕΝΤΟΛΗ «ΟΣΟ» Να γραφεί αλγόριθμος ο οποίος να αναμένει Να γραφεί αλγόριθμος ο οποίος να αναμένει
 από το χρήστη απάντηση τις τιμές «ΣΩΣΤΟ» ή από το χρήστη απάντηση τις τιμές «ΣΩΣΤΟ» ή «ΛΑΘΟΣ» οι οποίες να είναι και οι μόνες «ΛΑΘΟΣ» οι οποίες να είναι και οι μόνες αποδεκτές. αποδεκτές.
 Αν δοθεί κάποια άλλη τιμή, να εμφανίζεταιΑν δοθεί κάποια άλλη τιμή, να εμφανίζεται πάντα το μήνυμα «Παρακαλώ δώστε ΣΩΣΤΟ ή πάντα το μήνυμα «Παρακαλώ δώστε ΣΩΣΤΟ ή ΛΑΘΟΣ» και η διαδικασία να επαναλαμβάνεται.ΛΑΘΟΣ» και η διαδικασία να επαναλαμβάνεται.
 Χρησιμοποιήστε ψευδοκώδικα, διάγραμμα ροής και πρόγραμμα
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49Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΕΝΤΟΛΗ «ΟΣΟ»
 Να γραφεί αλγόριθμος που να υπολογίζει το Ν ! (Ν παραγοντικό, Ν>=1) δηλ.
 1 * 2 * 3 * .... * Ν
 όπου Ν θα δίνεται από το χρήστη.
 Χρησιμοποιήστε ψευδοκώδικα, διάγραμμα ροής και πρόγραμμα
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50Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΕΝΤΟΛΗ «ΟΣΟ»
 Να γραφεί αλγόριθμος που να υπολογίζει το:
 1 + 2*2 + 3*3*3 + 4*4*4*4 + .... + Ν*Ν*...*Ν
 όπου Ν θα δίνεται από το χρήστη.
 Χρησιμοποιήστε ψευδοκώδικα, διάγραμμα ροής και πρόγραμμα
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51Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΕΝΤΟΛΗ «ΟΣΟ»
 Δίνεται η παρακάτω Δίνεται η παρακάτω ακολουθία εντολών.ακολουθία εντολών.
 Α Α xxΌσοΌσο Α ≤ Α ≤ y y επανάλαβεεπανάλαβε
 Α Α Α + Α + zzΤέλος_επανάληψηςΤέλος_επανάληψης
 Πόσες φορές εκτελείται η Πόσες φορές εκτελείται η εντολή εντολή A A A + z A + z για για κάθε ένα από τους κάθε ένα από τους παρακάτω συνδυασμούς παρακάτω συνδυασμούς των τιμών των των τιμών των x, y, z x, y, z
 1.1. x=0x=0,, y=8y=8,, z=3z=32.2. x=7x=7,, y=10y=10,, z=5 z=5 3.3. x=-10x=-10,, y=-5y=-5,, z=-1z=-14.4. x=10x=10,, y=5y=5,, z=2 z=2
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52Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΕΝΤΟΛΗ «ΟΣΟ» Να γίνει αλγόριθμος που να διαβάζει έναν Να γίνει αλγόριθμος που να διαβάζει έναν
 αριθμό και να εμφανίζει όλους τους διαιρέτες αριθμό και να εμφανίζει όλους τους διαιρέτες του.του.
 π.χ. Ο αριθμός 40 έχει διαιρέτες :π.χ. Ο αριθμός 40 έχει διαιρέτες :1, 2, 4, 5, 8, 10, 201, 2, 4, 5, 8, 10, 20
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53Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΕΝΤΟΛΗ «ΟΣΟ»
 Γράψτε τον Γράψτε τον αντίστοιχοαντίστοιχοψευδοκώδικαψευδοκώδικα
 Διατυπώστε τηνΔιατυπώστε τηνεκφώνηση τουεκφώνηση τουπροβλήματοςπροβλήματος
 i 1Pow 1
 i ≤ Ν PowPow PowPow * * XX
 i i + 1
 ΝΑΙΌΧΙ
 ΑΡΧΗ
 Διάβασε Χ, Ν
 ΤΕΛΟΣ
 Τύπωσε Pow
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54Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΕΝΤΟΛΗ «ΟΣΟ» Τι θα εμφανίσει ο Τι θα εμφανίσει ο
 δίπλα αλγόριθμος;δίπλα αλγόριθμος;
 ΑλγόριθμοςΑλγόριθμος Χμμμμμ ΧμμμμμΣ Σ ΑΛΗΘΗΣΑΛΗΘΗΣΑ Α 1 1ΌσοΌσο Σ Σ επανάλαβεεπανάλαβε
 Β Β 10 10 ΌσοΌσο Β ≥ Α Β ≥ Α επανάλαβεεπανάλαβε Εμφάνισε ΒΕμφάνισε ΒΒ Β Β – 1 Β – 1Τέλος_επανάληψηςΤέλος_επανάληψηςΑ Α Α + 1 Α + 1Σ Σ (Α ≤ 10) (Α ≤ 10)
 Τέλος_επανάληψηςΤέλος_επανάληψηςΤέλοςΤέλος Χμμμμμ Χμμμμμ
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55Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΕΝΤΟΛΗ «ΟΣΟ»
 Να γραφεί αλγόριθμος που να δέχεται συνέχεια ακεραίους αριθμούς όσο αυτοί είναι ≠ 0. Στο τέλος, να υπολογίζει και να εμφανίζει το γινόμενο όλων αλλά και το πλήθος τους. Σε περίπτωση που δεν δοθεί κανένας αριθμός, να εμφανίσει ανάλογο μήνυμα στην οθόνη.
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56Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΕΝΤΟΛΗ «ΟΣΟ» Να γράψετε πρόγραμμα, το οποίο να δέχεται δύο αριθμούς από
 το πληκτρολόγιο. Οι αριθμοί πρέπει να είναι οπωσδήποτε θετικοί. Αν ο πρώτος (Α) είναι πάνω από 10 και μεγαλύτερος από το
 δεύτερο (Β), τότε να να εμφανίζετε την τετραγωνική ρίζα του αθροίσματος τους.
 Σε διαφορετική περίπτωση, αν η παράσταση 3Α+2Β είναι μεταξύ [0-50] να εμφανίζετε την τετραγωνική ρίζα του γινομένου τους, ενώ αν είναι μεταξύ [51-100], να εμφανίζετε το τετράγωνο της διαφοράς τους. Αν είναι εκτός αυτών των δύο διαστημάτων απλά να εμφανίζετε τη φράση «ΕΚΤΟΣ 0-100»
 Όλα τα παραπάνω να επαναλαμβάνονται συνεχώς, μέχρι να απαντήσετε «Ο» στην ερώτηση «Θέλετε να συνεχίσετε (Ν/Ο) ;»
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57Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΔΟΜΕΣ ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ
 ΕΝΤΟΛΗ «ΜΕΧΡΙΣ_ΟΤΟΥ»
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58Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΕΝΤΟΛΗ «ΜΕΧΡΙΣ_ΟΤΟΥ»
 ((ΑΑ))i i 1 1 Αρχή_επανάληψηςΑρχή_επανάληψης
 i i i + i + 0,10,1 Μέχρις_ότου Μέχρις_ότου i ≤ i ≤ 1010
 ((Γ)Γ)Χ Χ 3 3Αρχή_επανάληψηςΑρχή_επανάληψης
 Χ Χ Χ - 1 Χ - 1Μέχρις_ότου Μέχρις_ότου Χ Χ ≤ ≤ 00
 (Β)(Β)i i 00Αρχή_επανάληψηςΑρχή_επανάληψης
 i i i + i + 11Μέχρις_ότου Μέχρις_ότου i i == 1010
 (Δ)(Δ)ΑΑ ΑΛΗΘΗΣΑΛΗΘΗΣΑρχή_επανάληψηςΑρχή_επανάληψης
 Α Α ΌΧΙ(Α) ΌΧΙ(Α)Μέχρις_ότου Μέχρις_ότου Α Α
 Πόσες φορές θα εκτελεστούν οι παρακάτω επαναλήψεις;
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59Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΕΝΤΟΛΗ «ΜΕΧΡΙΣ_ΟΤΟΥ»
 Να γραφεί αλγόριθμος που Να γραφεί αλγόριθμος που θα διαβάζει έναν θετικό θα διαβάζει έναν θετικό αριθμό και θα τον δίνει ως αριθμό και θα τον δίνει ως αποτέλεσμα. αποτέλεσμα. Ο αλγόριθμος θα πρέπει Ο αλγόριθμος θα πρέπει να εξασφαλίζει ότι ο να εξασφαλίζει ότι ο αριθμός που επιστρέφεται αριθμός που επιστρέφεται είναι θετικός! είναι θετικός!
 (Χρησιμοποιείται όταν μας ζητείται (Χρησιμοποιείται όταν μας ζητείται στοιχείο που να ικανοποιεί κάποια στοιχείο που να ικανοποιεί κάποια απαίτηση)απαίτηση)
 Να γραφεί αλγόριθμος Να γραφεί αλγόριθμος που θα διαβάζει που θα διαβάζει συνεχώς αριθμούς, θα συνεχώς αριθμούς, θα υπολογίζει το υπολογίζει το άθροισμά τους και θα άθροισμά τους και θα εμφανίζει το συνολικό εμφανίζει το συνολικό άθροισμα μόλις αυτό άθροισμα μόλις αυτό ξεπεράσει το 5000. ξεπεράσει το 5000.
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60Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΕΝΤΟΛΗ «ΜΕΧΡΙΣ_ΟΤΟΥ» Να γραφεί αλγόριθμος που θα εμφανίζει ένα μενού Να γραφεί αλγόριθμος που θα εμφανίζει ένα μενού
 επιλογής για χρώματα, όπως το παρακάτω:επιλογής για χρώματα, όπως το παρακάτω:Κ– Κόκκινο Κ– Κόκκινο Π– Πράσινο Π– Πράσινο Μ– ΜπλεΜ– ΜπλεΤ– ΤέλοςΤ– Τέλος
 Ο αλγόριθμος θα διαβάζει την επιλογή γράμματος Ο αλγόριθμος θα διαβάζει την επιλογή γράμματος (Κ,Π,Μ,Τ) του χρήστη και μόνο αν είναι σωστή (ένα (Κ,Π,Μ,Τ) του χρήστη και μόνο αν είναι σωστή (ένα από τα τρία διαθέσιμα χρώματα) θα εμφανίζει το από τα τρία διαθέσιμα χρώματα) θα εμφανίζει το αντίστοιχο χρώμα. Δεν θα τερματίζει, παρά μόνο αν αντίστοιχο χρώμα. Δεν θα τερματίζει, παρά μόνο αν επιλεγεί το Τ (Τέλος)επιλεγεί το Τ (Τέλος)
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61Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΕΝΤΟΛΗ «ΜΕΧΡΙΣ_ΟΤΟΥ»
 Να μετατραπεί ο διπλανός Να μετατραπεί ο διπλανός αλγόριθμος σε αλγόριθμο που αλγόριθμος σε αλγόριθμο που θα χρησιμοποιεί την δομή θα χρησιμοποιεί την δομή επανάληψης επανάληψης «ΜΕΧΡΙΣ_ΟΤΟΥ» «ΜΕΧΡΙΣ_ΟΤΟΥ»
 Να σχεδιαστεί το διάγραμμα Να σχεδιαστεί το διάγραμμα ροής ροής όλου όλου του αλγορίθμουτου αλγορίθμου
 ΑλγόριθμοςΑλγόριθμος ΔΠ3 ΔΠ3Άθροισμα Άθροισμα 0 0i i 1 1 ΌσοΌσο i ≤ i ≤ 110 0 επανάλαβεεπανάλαβε
 Άθροισμα Άθροισμα Άθροισμα + Άθροισμα + i i i i i + 2 i + 2
 Τέλος_επανάληψηςΤέλος_επανάληψης ΕμφάνισεΕμφάνισε Άθροισμα Άθροισμα ΤέλοςΤέλος ΔΠ3 ΔΠ3
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62Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΕΝΤΟΛΗ «ΜΕΧΡΙΣ_ΟΤΟΥ» Να τρέξετε τον διπλανό Να τρέξετε τον διπλανό
 αλγόριθμο για :αλγόριθμο για : Χ = 1Χ = 1 Χ = 10Χ = 10Χ = 17Χ = 17και να γράψετε τι και να γράψετε τι εμφανίζεται στην οθόνη εμφανίζεται στην οθόνη του υπολογιστή. του υπολογιστή.
 Να σχεδιάσετε το Να σχεδιάσετε το διάγραμμα ροής του διάγραμμα ροής του αλγορίθμουαλγορίθμου
 ΑλγόριθμοςΑλγόριθμος Μετατροπή ΜετατροπήΔιάβασεΔιάβασε Χ ΧΑρχή_επανάληψηςΑρχή_επανάληψης
 Υ Υ Χ Χ divdiv 22ΑνΑν 2*Υ = Χ 2*Υ = Χ τότετότε
 ΕμφάνισεΕμφάνισε "0" "0"ΑλλιώςΑλλιώς
 Εμφάνισε "1"Εμφάνισε "1"Τέλος_ανΤέλος_ανΧ Χ Υ Υ
 Μέχρις_ότουΜέχρις_ότου Χ = 0 Χ = 0 ΤέλοςΤέλος Μετατροπή Μετατροπή
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63Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΕΝΤΟΛΗ «ΜΕΧΡΙΣ_ΟΤΟΥ»
 Γράψτε το αντίστοιχοΓράψτε το αντίστοιχοτμήμα αλγορίθμουτμήμα αλγορίθμου
 Διατυπώστε τηνΔιατυπώστε τηνεκφώνηση τουεκφώνηση τουπροβλήματοςπροβλήματος
 Διάβασε ΧΠροσπάθειες 0
 Τ = Χ ΌΧΙ
 ΝΑΙ
 ΑΡΧΗ
 Διάβασε Τ
 ΤΕΛΟΣ
 Τύπωσε Προσπάθειες
 Προσπάθειες Προσπάθειες + 1
 Εμφάνισε "Μάντεψε…"
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64Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΕΝΤΟΛΗ «ΜΕΧΡΙΣ_ΟΤΟΥ» Δίνεται ο διπλανός αλγόριθμος.Δίνεται ο διπλανός αλγόριθμος.
 Η συνάρτηση Η συνάρτηση Τ_Ρ (Α)Τ_Ρ (Α) επιστρέφει επιστρέφει την τετραγωνική ρίζα του Α.την τετραγωνική ρίζα του Α.
 Να γράψετε στο τετράδιό σας τις Να γράψετε στο τετράδιό σας τις τιμές που τυπώνει ο παραπάνω τιμές που τυπώνει ο παραπάνω αλγόριθμος, αν του δώσουμε τιμή αλγόριθμος, αν του δώσουμε τιμή εισόδου εισόδου Α:36Α:36
 (Α(Αναπτύξτε αναλυτικά τα βήματα που ναπτύξτε αναλυτικά τα βήματα που ακολουθήσατε, συμπληρώνοντας ένα ακολουθήσατε, συμπληρώνοντας ένα πίνακα με τις τιμές των μεταβλητών, πίνακα με τις τιμές των μεταβλητών, καθώς εκτελείτε τις εντολέςκαθώς εκτελείτε τις εντολές))
 ΑλγόριθμοςΑλγόριθμος Αριθμοί ΑριθμοίΔιάβασεΔιάβασε A AΕκτύπωσεΕκτύπωσε A AS <- 1S <- 1K <- 2K <- 2Αρχή_επανάληψηςΑρχή_επανάληψης
 ΑνΑν A A modmod K = 0 K = 0 τότετότεB <- A B <- A divdiv K KΑνΑν K <> B K <> B τότετότεS <- S + K + BS <- S + K + BΕμφάνισεΕμφάνισε K, B K, BαλλιώςαλλιώςS <- S + KS <- S + KΕμφάνισεΕμφάνισε K KΤέλος_ανΤέλος_ανΤέλος_ανΤέλος_ανK <- K + 1K <- K + 1
 Μέχρις_ότουΜέχρις_ότου K > Τ_Ρ(A) K > Τ_Ρ(A) ΑνΑν A = S A = S τότετότε
 ΕμφάνισεΕμφάνισε S SΤέλος_ανΤέλος_ανΤέλοςΤέλος Αριθμοί Αριθμοί
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65Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΕΝΤΟΛΗ «ΜΕΧΡΙΣ_ΟΤΟΥ»Φιλόπτωχο ταμείο πρόκειται να διαθέσει ένα ποσό Φιλόπτωχο ταμείο πρόκειται να διαθέσει ένα ποσό ΧΧ σε άστεγους ως εξής: σε άστεγους ως εξής: Ηλικία από Ηλικία από 4545 μέχρι και μέχρι και 6565, επίδομα , επίδομα 100100 ευρώ, ευρώ, Ηλικία άνω των Ηλικία άνω των 6655, επίδομα , επίδομα 150150 ευρώ ευρώ Όλες οι υπόλοιπες ηλικίες Όλες οι υπόλοιπες ηλικίες δενδεν δικαιούνται επίδομα. δικαιούνται επίδομα. Επίδομα θα δίδεται μέχρι να τελειώσουν τα χρήματα. Επίδομα θα δίδεται μέχρι να τελειώσουν τα χρήματα.
 Να αναπτύξετε αλγόριθμο ο οποίος:Να αναπτύξετε αλγόριθμο ο οποίος: Θα διαβάζει την ηλικία κάθε άστεγου και θα εμφανίζει το ποσό επιδόματος Θα διαβάζει την ηλικία κάθε άστεγου και θα εμφανίζει το ποσό επιδόματος
 που θα λάβει (το οποίο και θα αφαιρείται από το αρχικό ποσό).που θα λάβει (το οποίο και θα αφαιρείται από το αρχικό ποσό). Σε περίπτωση που ο άστεγος δικαιούται επίδομα αλλά το ποσό δεν Σε περίπτωση που ο άστεγος δικαιούται επίδομα αλλά το ποσό δεν
 επαρκεί, του αποδίδεται ολόκληρο το υπόλοιπο ποσό.επαρκεί, του αποδίδεται ολόκληρο το υπόλοιπο ποσό. Εάν ο άστεγος δεν δικαιούται επίδομα, να εμφανίζεται ανάλογο μήνυμα.Εάν ο άστεγος δεν δικαιούται επίδομα, να εμφανίζεται ανάλογο μήνυμα.
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66Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΔΟΜΕΣ ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ
 ΕΝΤΟΛΗ «ΓΙΑ»
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67Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΕΝΤΟΛΗ «ΓΙΑ»Πόσες φορές θα εκτελεστούν οι παρακάτω επαναλήψεις;
 1. Για Α από 10 μέχρι 15 2. Για Β από 5 μέχρι 5 3. Για Ε από 20 μέχρι 19 4. A1 20
 A2 30Για ΜΕΤΡΗΤΗ από Α1 μέχρι Α2
 5. Για Γ από -5 μέχρι 56. Για Δ από -10 μέχρι -20 με_βήμα -1
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68Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΕΝΤΟΛΗ «ΓΙΑ» Να γραφεί αλγόριθμος που θα μετράει αντίστροφα Να γραφεί αλγόριθμος που θα μετράει αντίστροφα
 από το από το 100100 μέχρι το μέχρι το 00 και αφού ολοκληρωθεί η και αφού ολοκληρωθεί η αντίστροφη μέτρηση θα τυπώνει το μήνυμα «Βαντίστροφη μέτρηση θα τυπώνει το μήνυμα «Βoomoom»»
 Χρησιμοποιήστε ψευδοκώδικα, διάγραμμα ροής και πρόγραμμα
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69Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΕΝΤΟΛΗ «ΓΙΑ»
 Να γραφεί αλγόριθμος που να υπολογίζει το Ν ! (Ν παραγοντικό, Ν>=1) δηλ.
 1 * 2 * 3 * .... * Ν
 όπου Ν θα δίνεται από το χρήστη.(έχει γίνει ήδη και με την ΟΣΟ)
 Χρησιμοποιήστε ψευδοκώδικα, διάγραμμα ροής και πρόγραμμα
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70Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΕΝΤΟΛΗ «ΓΙΑ» Να γραφεί αλγόριθμος που θα εμφανίζει
 το άθροισμα των άρτιων αριθμών από το 1 ως το 100.
 Να κάνετε χρήση της δήλωσης ΜΕ_ΒΗΜΑ στην εντολή ΓΙΑ
 Χρησιμοποιήστε ψευδοκώδικα, διάγραμμα ροής και πρόγραμμα
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71Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΕΝΤΟΛΗ «ΓΙΑ» Πόσες φορές θα εκτελεστεί η εντολή Πόσες φορές θα εκτελεστεί η εντολή
 ΕμφάνισεΕμφάνισε "Γεια!""Γεια!" και η εντολή και η εντολή x x 5 5 στο παρακάτω τμήμα αλγορίθμουστο παρακάτω τμήμα αλγορίθμου
 ΓιαΓια κ κ απόαπό 10 10 μέχριμέχρι 0 0 με_βήμαμε_βήμα -1 -1ΓιαΓια λ λ απόαπό 2 2 μέχριμέχρι 1010 με_βήμαμε_βήμα 22ΕμφάνισεΕμφάνισε "Γεια!“ "Γεια!“Τέλος_επανάληψηςΤέλος_επανάληψης x x 5 5
 Τέλος_επανάληψης Τέλος_επανάληψης
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72Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΕΝΤΟΛΗ «ΓΙΑ» Για δοθέντα αριθμό Ν μαθητών, να
 διαβάσετε την απάντησή τους στην ερώτηση «Θα συμμετέχετε στην εκδρομή (Ν/Ο);» και να εμφανίσετε το ποσοστό των μαθητών που θα συμμετέχουν και αυτών που δε θα συμμετέχουν
 Να μην επιτρέπεται άλλη απάντηση εκτός των Ν ή Ο
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73Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΕΝΤΟΛΗ «ΓΙΑ» Να γίνει αλγόριθμος που να διαβάζει 100
 αριθμούς (από 1 έως 3) που αντιστοιχούν στις πόλεις «ΠΑΤΡΑ», «ΤΡΙΚΑΛΑ», «ΧΑΝΙΑ» στις οποίες πρόκειται να φυτευθούν δέντρα.
 Με κάθε εισαγωγή αριθμού να εμφανίζετε την αντίστοιχη πόλη.
 Στο τέλος να εμφανίζει πόσα δέντρα θα φυτευθούν στην κάθε πόλη και πόσα συνολικά.
 Να μην γίνεται δεκτός ένας αριθμός εκτός των 1,2,3
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74Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΕΝΤΟΛΗ «ΓΙΑ» Να γίνει αλγόριθμος ο οποίος να εμφανίζει την
 προπαίδεια, με την παρακάτω μορφή:
 1 x 1 = 11 x 2 = 21 x 3 = 3- - - - - - - - 4 x 7 = 284 x 8 = 32- - - - - - - -10 x 9 = 9010 x 10 = 100
 Χρησιμοποιήστε ψευδοκώδικα, διάγραμμα ροής και πρόγραμμα
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75Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΕΝΤΟΛΗ «ΓΙΑ»
 Να γραφεί αλγόριθμος που να δέχεται 100 ακεραίους αριθμούς και να βρίσκει πόσοι είναι στα διαστήματα
 [1-300], [301-700], [701-1000], [εκτός 1-1000]
 Χρησιμοποιήστε ψευδοκώδικα, διάγραμμα ροής και πρόγραμμα
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76Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΕΝΤΟΛΗ «ΓΙΑ»
 Να γραφτεί αλγόριθμος που θα διαβάζει τρεις βαθμούς και Να γραφτεί αλγόριθμος που θα διαβάζει τρεις βαθμούς και το φύλο (1το φύλο (1==αγόρι, 2αγόρι, 2==κορίτσι) 20 μαθητών και θα τυπώνει :κορίτσι) 20 μαθητών και θα τυπώνει :
 πόσα είναι τα αγόρια, πόσα είναι τα αγόρια, πόσα είναι τα κορίτσια, πόσα είναι τα κορίτσια, ποιος είναι ο μέσος όρος των βαθμών των αγοριών,ποιος είναι ο μέσος όρος των βαθμών των αγοριών, ποιος είναι ο μέσος όρος των βαθμών των κοριτσιώνποιος είναι ο μέσος όρος των βαθμών των κοριτσιών ποιος είναι ο συνολικός μέσος όρος των βαθμών όλων των ποιος είναι ο συνολικός μέσος όρος των βαθμών όλων των
 μαθητών μαθητών
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77Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΕΝΤΟΛΗ «ΓΙΑ» Τί θα τυπώσει η τελευταία εντολή;
 Α 0ΓΙΑ i ΑΠΟ 10 ΜΕΧΡΙ 20 ΜΕ_ΒΗΜΑ 10 Α Α + i ^ 2ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣΓΡΑΨΕ Α
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78Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΕΝΤΟΛΗ «ΓΙΑ»κ 0ΓΙΑ ι ΑΠΟ 0 ΜΕΧΡΙ 10 ΜΕ_ΒΗΜΑ 2 α ι ^ 2 κ κ + α ΓΡΑΨΕ ι, αΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣΓΡΑΨΕ κ
 Πόσες φορές θα εκτελεστεί η επανάληψη;
 Να γράψετε τις εντολές με τη χρήση της ΟΣΟ και της ΜΕΧΡΙΣ_ΟΤΟΥ
 Ποιος τρόπος είναι προτιμότερος;
 Δημιουργήστε πίνακα με τις τιμές των μεταβλητών τη στιγμή της εκτέλεσης
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79Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΕΝΤΟΛΗ «ΓΙΑ»Ποιες από τις δίπλα ομάδες εντολών παράγουν το ίδιο αποτέλεσμα με τις παρακάτω;
 Α 1ΓΙΑ Ι ΑΠΟ 1 ΜΕΧΡΙ 10 ΜΕ_ΒΗΜΑ 2 Α Α*ΙΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ
 [1]Α 1Ι 1ΟΣΟ Ι<=10 ΕΠΑΝΑΛΑΒΕ Ι Ι+2 Α Α*ΙΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ
 [2]Α 1Ι 1ΟΣΟ Ι<=10 ΕΠΑΝΑΛΑΒΕ Α Α*Ι Ι Ι+2ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ
 [3]Α 1Ι 1ΑΡΧΗ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ Α Α*Ι Ι Ι+2ΜΕΧΡΙΣ_ΟΤΟΥ Ι <10
 [4]Α 1Ι 1ΑΡΧΗ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ Α Α*Ι Ι Ι+2ΜΕΧΡΙΣ_ΟΤΟΥ Ι =10
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80Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΕΝΤΟΛΗ «ΓΙΑ»
 ΑλγόριθμοςΑλγόριθμος Άσκηση Άσκηση
 ΓιαΓια x x απόαπό 1 1 μέχριμέχρι 100 100
 ΓιαΓια y y απόαπό 1 1 μέχριμέχρι 100 100
 ΓιαΓια z z απόαπό 1 1 μέχριμέχρι 100 100
 ΑνΑν 3* 3*x+2x+2**y-7y-7**z=5 z=5 τότετότε ΕμφάνισεΕμφάνισε x, y, zx, y, z
 Τέλος_ΑνΤέλος_Αν Τέλος_επανάληψηςΤέλος_επανάληψης Τέλος_επανάληψηςΤέλος_επανάληψηςΤέλος_επανάληψηςΤέλος_επανάληψης
 ΤέλοςΤέλος Άσκηση Άσκηση
 Να μετατρέψετε τον Να μετατρέψετε τον αλγόριθμο ώστε να αλγόριθμο ώστε να χρησιμοποιεί την δομή χρησιμοποιεί την δομή επανάληψης «Όσο»επανάληψης «Όσο»
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81Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΕΝΤΟΛΗ «ΓΙΑ»
 ΓιαΓια i i απόαπό 1 1 μέχριμέχρι 3 3 x x 2 * 2 * ii y y 2 * x 2 * x MODMOD 3 3 z z x^2 x^2 DIVDIV (y + 1) (y + 1)w w 2 * 2 * ((zz + 1) + 1) DIVDIV 5 5ΕμφάνισεΕμφάνισε ii, , xx, , yy, , zz, , ww
 Τέλος_επανάληψηςΤέλος_επανάληψης
 Τι θα εμφανίσει το Τι θα εμφανίσει το παρακάτω τμήμα παρακάτω τμήμα αλγορίθμου;αλγορίθμου;Να φτιάξετε ένα πίνακα Να φτιάξετε ένα πίνακα τιμών των μεταβλητών, τιμών των μεταβλητών, καθώς εκτελείτε την καθώς εκτελείτε την κάθε γραμμή.κάθε γραμμή.
 i x y z w
 1
 2
 3
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82Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΕΝΤΟΛΗ «ΓΙΑ»
 Να γραφεί αλγόριθμος ο οποίος θα δέχεται έναν ακέραιο αριθμό και θα εμφανίζει όλους τους τέλειους αριθμούς μέχρι αυτόν.
 ΤΕΛΕΙΟΣ λέγεται ένας αριθμός που είναι ίσος με το άθροισμα όλων των γνήσιων διαιρετών του
 Χρησιμοποιήστε ψευδοκώδικα, διάγραμμα ροής και πρόγραμμα
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83Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΕΝΤΟΛΗ «ΓΙΑ» Να γραφεί αλγόριθμος που να υπολογίζει το άθροισμα :
 1 + 4 + 7 + 10 + 13 + … + Ν
 *** Κάνετε τον απαραίτητο έλεγχο ώστε το Ν που δίνει ο χρήστης, να συμμετέχει σίγουρα στον υπολογισμό, αλλιώς πρέπει να εμφανίσετε μήνυμα λάθους. Δηλαδή: Αν δοθεί Ν=11 τότε θα υπολογίζονταν μόνο το 1+4+7+10 (Λάθος) Αν όμως Ν=16, τότε θα υπολογιστεί σωστά το 1+4+7+10+13+16 (το Ν συμμετέχει ως τελευταίο στοιχείο)
 Στη συνέχεια γενικεύστε τον αλγόριθμο για οποιοδήποτε αρχικό αριθμό (α) και οποιαδήποτε σταθερή διαφορά (δ) μεταξύ αριθμών, αρκεί πάντα να τηρείται ο παραπάνω περιορισμός για το (Ν)
 Χρησιμοποιήστε ψευδοκώδικα διάγραμμα ροής και πρόγραμμα
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84Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΠΙΝΑΚΕΣ 1Δ
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85Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΑΣΚΗΣΕΙΣ 1Δ ΠΙΝΑΚΩΝ Να γεμίσετε έναν πίνακα 10 αριθμών από το πληκτρολόγιο
 όπου, πριν την εισαγωγή κάθε στοιχείου, θα εμφανίζεται το μήνυμα :
 Δώστε το στοιχείο Α[ 1 ]= _Δώστε το στοιχείο Α[ 2 ]= _...
 Αντίστοιχα, να εμφανίσετε τον πίνακα με τη μορφή :Α[ 1 ]= ...Α[ 2 ]= ......
 Το x θα αλλάζει, και είναι η θέση του τρέχοντος στοιχείου
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86Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΑΣΚΗΣΕΙΣ 1Δ ΠΙΝΑΚΩΝ Να δημιουργήσετε την κατάλληλη δομή, για
 την καταχώρηση 10 αριθμών, τους οποίους και θα εισάγετε από το πληκτρολόγιο
 Να εμφανίσετε α) πόσοι από αυτούς είναι άρτιοι και ποιο το άθροισμά τους και β) πόσοι είναι περιττοί και ποιο το άθροισμά τους
 Τέλος να εμφανίσετε εμφανίσετε όλους τους αριθμούς με την αντίστροφη σειρά εισαγωγής τους
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87Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΑΣΚΗΣΕΙΣ 1Δ ΠΙΝΑΚΩΝ Να γεμίσετε έναν πίνακα 100 θέσεων με
 ακεραίους της σειράς Fibonacci, δηλαδή κάθε στοιχείο του πίνακα να είναι το άθροισμα των δύο προηγούμενών του.
 Οι πρώτοι δύο αριθμοί δεν υπολογίζονται. Είναι το 0 και το 1.
 0,1,1,2,3,5,8,13,21, .....
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88Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΑΣΚΗΣΕΙΣ 1Δ ΠΙΝΑΚΩΝ Να γεμίσετε ένα μονοδιάστατο πίνακα
 πίνακα Α με 10 ονόματα και έναν πίνακα Β με 15 ονόματα από το πληκτρολόγιο
 Να δημιουργήσετε ένα πίνακα Γ, που να περιέχει τα ονόματα και από τους δύο πίνακες, πρώτα τα ονόματα του Α και από κάτω, τα ονόματα του Β
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89Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΑΣΚΗΣΕΙΣ 1Δ ΠΙΝΑΚΩΝ Να δημιουργήσετε πρόγραμμα που να
 εισάγει σε πίνακα, 100 αριθμούς. Στη συνέχεια, να βρείτε και να εμφανίσετε
 το άθροισμα των στοιχείων στις άρτιες και στις περιττές θέσεις του πίνακα
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90Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΑΣΚΗΣΕΙΣ 1Δ ΠΙΝΑΚΩΝ Να δημιουργήσετε πρόγραμμα που να
 εισάγει σε πίνακα, 100 αριθμούς. Μετά να εμφανίζει τους άρτιους αριθμούς
 που καταχωρίστηκαν σε περιττές θέσεις
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91Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΑΣΚΗΣΕΙΣ 1Δ ΠΙΝΑΚΩΝ Να δημιουργήσετε πρόγραμμα, το οποίο
 να γεμίζει αυτόματα έναν πίνακα 40 θέσεων, με τους παρακάτω αριθμούς :
 δηλ. ανά 4 θέσεις του πίνακα ο αντίστοιχος αριθμός να είναι με αρνητικό πρόσημο
 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 ...
 10 20 30 -40 50 60 70 -80 90 100 110 -120 ...
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92Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΑΣΚΗΣΕΙΣ 1Δ ΠΙΝΑΚΩΝ Να γράψετε πρόγραμμα που να
 καταχωρεί σε πίνακα 20 αριθμούς και να τον εμφανίσετε
 Στη συνέχεια, να κάνετε αντιμετάθεση των συμμετρικών στοιχείων του πίνακα και να τον ξαναεμφανίσετε
 1 2 3 4 5 6 7 14 15 16 17 18 19 20
 5 6 1 2 7 8 3 ................ 2 6 8 2 8 4 2
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93Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΑΣΚΗΣΕΙΣ 1Δ ΠΙΝΑΚΩΝ Να γράψετε πρόγραμμα που να καταχωρεί σε
 πίνακα 15 θέσεων, 10 αριθμούς. Οι υπόλοιπες θέσεις να έχουν από το πρόγραμμα, την τιμή 0
 Στη συνέχεια, να προσθέσετε στην 4η θέση, τον αριθμό 5, χωρίς να χάσετε κάποιο από τα στοιχεία που έχετε εισάγει στον πίνακα και μετά να τον εμφανίσετε1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
 5 2 7 2 8 9 2 4 3 2 0 0 0 0 0
 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15
 5 2 7 5 2 8 9 2 4 3 2 0 0 0 0
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94Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΑΣΚΗΣΕΙΣ 1Δ ΠΙΝΑΚΩΝ Να γεμίσετε ένα μονοδιάστατο πίνακα 50
 θέσεων (Α) και έναν 20 θέσεων (Β), με ακέραιους αριθμούς από το πληκτρολόγιο
 Να αντιγράψετε σε συνεχόμενες θέσεις άλλου πίνακα (Γ), όσους από αυτούς τους αριθμούς, απέχουν πάνω από 10 μονάδες από το ακέραιο μέρος (Α_Μ) του μέσου όρου των αριθμών στους πίνακες Α και Β.
 Να εμφανίσετε επίσης το πλήθος των αριθμών που αντιγράψατε

Page 95
						

95Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΑΣΚΗΣΕΙΣ 1Δ ΠΙΝΑΚΩΝ Έστω ένας πίνακας 100 θέσεων, που
 περιέχει ακεραίους αριθμούς Να φτιάξετε πρόγραμμα που να εμφανίζει
 πόσοι και ποιοι είναι οι διαφορετικοί αριθμοί μέσα στον πίνακα.
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96Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΑΣΚΗΣΕΙΣ 1Δ ΠΙΝΑΚΩΝ Να δημιουργήσετε ένα παιχνίδι εύρεσης αριθμού, όπου ο ένας
 παίκτης κρυφά από τον άλλον θα εισάγει έναν αριθμό από 1 έως 1000 και ο άλλος θα προσπαθεί να τον μαντέψει μέσα σε προκαθορισμένο πλήθος προσπαθειών (π.χ. 10 προσπάθειες).
 Με κάθε προσπάθεια, να εμφανίζετε μήνυμα, αν ο αριθμός που ψάχνουμε είναι μικρότερος ή μεγαλύτερος από αυτόν που δίνουμε κάθε φορά από το πληκτρολόγιο
 Αν τελικά τον βρει να εμφανίζετε με πόσες προσπάθειες. Αν όχι, να εμφανίζετε το κατάλληλο μήνυμα
 Να προβλέψετε ώστε να μη δίνεται αριθμός ο οποίος έχει ήδη ξαναδοθεί για εύρεση (κάτι σαν τα γράμματα που έχουμε ήδη προσπαθήσει να μαντέψουμε, στο παιχνίδι «Κρεμάλα»).
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97Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΑΣΚΗΣΕΙΣ 1Δ ΠΙΝΑΚΩΝ Να τροποποιήσετε τη μέθοδο ταξινόμησης του
 σχολικού βιβλίου, ώστε οι συγκρίσεις και αντιμεταθέσεις, να σταματούν μόλις ο πίνακας διαπιστωθεί ότι είναι ταξινομημένος.
 Δηλαδή, να μη χρειάζεται να γίνουν όλες οι επαναλήψεις (εντολή “ΓΙΑ”, μέσα σε άλλη “ΓΙΑ” του βιβλίου)
 Αρχείο διαφανειών θεωρίας, για τη λειτουργία του αλγορίθμου
 http://users.sch.gr/iordanissav/attachments/c_class/aepp/BubbleSortAnimation.ppt
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98Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΑΣΚΗΣΕΙΣ 1Δ ΠΙΝΑΚΩΝ Να γραφεί πρόγραμμα το οποίο να ζητά
 από το χρήστη να εισάγει 50 αριθμούς Στη συνέχεια να εμφανίσετε τους 10
 μικρότερους από αυτούς.
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99Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΑΣΚΗΣΕΙΣ 1Δ ΠΙΝΑΚΩΝ Έστω ότι έχουμε ήδη δύο ταξινομημένους, σε αύξουσα
 σειρά, πίνακες Α και Β, με 10 και 15 αριθμούς αντίστοιχα
 Να δημιουργήσετε ένα πίνακα Γ, που να συγχωνεύει τους Α και Β, δηλαδή :έναν πίνακα που προκύπτει παίρνοντας ταυτόχρονα στοιχεία από τον Α ή τον Β βάσει της τιμής τους, ώστε να είναι επίσης ταξινομημένος
 Δείτε την αντίστοιχη διαφάνεια θεωρίας που δείχνει τη διαδικασία οπτικοποιημένη και μετατρέψτε την σε κώδικα
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100Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΑΣΚΗΣΕΙΣ 1Δ ΠΙΝΑΚΩΝ Γεμίστε με αύξουσα σειρά, ένα
 μονοδιάστατο πίνακα 100 ακεραίων αριθμών
 Εφαρμόσετε τον αλγόριθμο της δυαδικής αναζήτησης, ώστε να βρείτε έναν αριθμό που δίδεται από το πληκτρολόγιο.
 Πριν την υλοποίηση της άσκησης, δείτε την αντίστοιχη διαφάνεια από το αρχείο διαφανειών θεωρίας

Page 101
						

101Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΑΣΚΗΣΕΙΣ 1Δ ΠΙΝΑΚΩΝ Χρησιμοποιώντας τρεις παράλληλους μονοδιάστατους
 πίνακες ίδιου μεγέθους, να αποθηκεύσετε αντίστοιχα : δέκα νομούς της Ελλάδας στον 1ο, την πρωτεύουσα τους στον 2ο και τον πληθυσμό τους στον 3ο, σε αντιστοιχία θέσεων 1 προς 1, μέσα στην ίδια επανάληψη «ΓΙΑ»
 Φροντίστε ώστε να μην μπορεί να καταχωρηθεί νομός, ο οποίος υπάρχει ήδη. Επίσης ο πληθυσμός να είναι θετικός αριθμός.
 Στη συνέχεια, αν ο χρήστης εισάγει το όνομα ενός νομού, να του εμφανίζετε τον αντίστοιχο πληθυσμό και την πρωτεύουσά του, στη μορφή:«Ο νομός ΧΧΧ, έχει πρωτεύουσα ΥΥΥ και πληθυσμό ΖΖΖ»μέχρι να εισάγει τη λέξη «ΤΕΛΟΣ» στο όνομα του νομού.
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102Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΑΣΚΗΣΕΙΣ 1Δ ΠΙΝΑΚΩΝ Να ταξινομήσετε τον πίνακα ως
 προς το επώνυμο και αν υπάρχουν ίδια επώνυμα να κάνετε ταξινόμηση και ως προς το όνομα, ακριβώς όπως σε έναν τηλεφωνικό κατάλογο.
 Εμφανίστε τον πίνακα, όπως φαίνεται δίπλα (βάζοντας το κενό [“ “] στο τέλος της ΓΡΑΨΕ, η εμφάνιση του επόμενου στοιχείου γίνεται ακριβώς δίπλα)
 Λύστε την άσκηση με τρεις παράλληλους πίνακες (παρόλο που τα δεδομένα είναι του ίδιου τύπου).
 Επώνυμο Όνομα Πόλη
 Παππά Μαρία Πάτρα
 Ιωάννου Νίκη Χίος
 Νάκας Πέτρος Αθήνα
 Ιωάννου Άννα Πάτρα
 Παππά Ζωή Σπάρτη
 Ανδρέου Μαρία Αθήνα
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103Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΑΣΚΗΣΕΙΣ 1Δ ΠΙΝΑΚΩΝ Τα νομίσματα (κέρματα ή χαρτονομίσματα)
 κυκλοφορούν, στις παρακάτω ποσότητες :
 1λ 2λ 5λ 1€ 2€ 5€ 10λ 20λ 50λ 10€ 20€ 50€ 100€ 200€ 500€
 Να γράψετε κώδικα ο οποίος, θα εμφανίζει ποια και πόσα είναι τα λιγότερα δυνατά νομίσματα, με τα οποία θα πετύχουμε ένα χρηματικό ποσό που δίνει χρήστης
 Το ποσό μπορεί να είναι και δεκαδικός αριθμός
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104Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΑΣΚΗΣΕΙΣ 1Δ ΠΙΝΑΚΩΝ Έστω δύο τμήματα ίσου αριθμού μαθητών, τα
 ονόματα των οποίων καταχωρείτε σε δύο πίνακες
 Να αποθηκεύσετε σε συνεχόμενες θέσεις 3ου πίνακα, τα ονόματα που είναι κοινά και στους δύο (τομή) και να εμφανίσετε πόσα είναι
 Να αποθηκεύσετε σε συνεχόμενες θέσεις 4ου πίνακα, ποια ονόματα του 1ου πίνακα δεν υπάρχουν στον 2ο (διαφορά) και να εμφανίσετε πόσα είναι
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105Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΠΙΝΑΚΕΣ 2Δ
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106Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΑΣΚΗΣΕΙΣ 2Δ ΠΙΝΑΚΩΝ Να γεμίσετε αυτόματα τα
 κελιά ενός δισδιάστατου πίνακα διάστασης 5x7, με τους αριθμούς από 1 έως 35
 Η εκχώρηση τιμής σε κάθε κελί κατά τη σάρωση, να γίνει μόνο με μια εντολή, χωρίς τη χρήση μετρητή που αυξάνεται
 1 2 3 4 5 6 7
 8 9 10 11 12 13 14
 15 16 17 18 19 20 21
 22 23 24 25 26 27 28
 29 30 31 32 33 34 35
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107Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΑΣΚΗΣΕΙΣ 2Δ ΠΙΝΑΚΩΝ Να γεμίσετε ένα πίνακα 6x4, μόνο με
 θετικούς αριθμούς, από το πληκτρολόγιο Σαρώστε τον πίνακα, ώστε να εμφανίζετε
 κάθε φορά, τον μεγαλύτερο αριθμό κάθε γραμμής και τον μικρότερο αριθμό κάθε στήλης.
 Οι απαντήσεις να είναι στη μορφή:Στη γραμμή Χ ο μεγαλύτερος αριθμός είναι ο ΥΣτη στήλη Χ ο μικρότερος αριθμός είναι ο Υ
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108Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΑΣΚΗΣΕΙΣ 2Δ ΠΙΝΑΚΩΝ Σε πρωτάθλημα μπάσκετ, καταγράφεται ο
 αριθμός πόντων 5 παικτών σε 8 παιχνίδια. Να δημιουργήσετε πρόγραμμα που να
 αποθηκεύει τα παραπάνω στοιχεία, χρησιμοποιώντας τους απαραίτητους ελέγχους τιμών
 Μετά να εμφανίζει ποιος παίκτης πέτυχε τους περισσότερους πόντους συνολικά καθώς επίσης και το μέσο όρο του καθενός
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109Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΑΣΚΗΣΕΙΣ 2Δ ΠΙΝΑΚΩΝ Να ταξινομήσετε τον
 πίνακα ως προς το επώνυμο και αν υπάρχουν ίδια επώνυμα να κάνετε ταξινόμηση και ως προς το όνομα, ακριβώς όπως σε έναν τηλεφωνικό κατάλογο.
 Λύστε την άσκηση με έναν μόνο δισδιάστατο πίνακα, αφού όλα τα στοιχεία είναι ίδιου τύπου
 Επώνυμο Όνομα Πόλη
 Παππά Μαρία Πάτρα
 Ιωάννου Νίκη Ίος
 Νάκας Πέτρος Αθήνα
 Ιωάννου Άννα Πάτρα
 Παππά Ζωή Σπάρτη
 Ανδρέου Μαρία Αθήνα
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110Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΑΣΚΗΣΕΙΣ 2Δ ΠΙΝΑΚΩΝ Να γράψετε πρόγραμμα
 που να ελέγχει αν ένας τετραγωνικός πίνακας ΝxN είναι συμμετρικός
 Συμμετρικός λέγεται ο πίνακας για τον οποίο το κάθε στοιχείο (εκτός διαγωνίου) είναι ίσο με αυτό απέναντι από τη διαγώνιο, όπως φαίνεται στο σχήμα
 Το πρόγραμμα να σταματά αμέσως μόλις βρεθεί να είναι «μη συμμετρικός»
 1 2 3 4 5 6
 1 4 5 32
 3 4 74 5 7 25
 6 3 2
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111Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΑΣΚΗΣΕΙΣ 2Δ ΠΙΝΑΚΩΝ Να γράψετε
 πρόγραμμα με το οποίο, αφού γεμίσετε έναν οποιοδήποτε πίνακα ΝxΝ με αριθμούς, να υπολογίσετε τα αθροίσματα των στοιχείων με τα πράσινα και κόκκινα χρώματα
 1 2 3 4 5 6
 1 1 2 5 1 2 92 3 1 3 7 5 23 4 3 1 2 4 64 3 5 6 1 3 25 5 3 3 8 1 46 3 4 1 3 9 1
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112Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΑΣΚΗΣΕΙΣ 2Δ ΠΙΝΑΚΩΝ Να δημιουργήσετε τον
 πίνακα διαστάσεων ΝxΝ (Ν περιττός) με τους χαρακτήρες που φαίνονται δίπλα
 Α
 Α Α Α
 Α Α Α Α Α
 Α Α Α Α Α Α Α
 Α Α Α Α Α
 Α Α Α
 Α
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113Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΑΣΚΗΣΕΙΣ 2Δ ΠΙΝΑΚΩΝ Να γεμίσετε έναν τετραγωνικό
 πίνακα 5x5 με αριθμούς από το πληκτρολόγιο
 Να βρείτε τα αθροίσματα των δύο διαγωνίων του πίνακα
 Να βρείτε το άθροισμα της περιμέτρου του πίνακα, διαβάζοντας τους αριθμούς κατά τη φορά του ρολογιού
 Να εμφανίσετε όλα τα στοιχεία του πίνακα περνώντας από αυτά, με μορφή ζιγκ-ζαγκ όπως φαίνεται στο σχήμα, από πάνω προς τα κάτω
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 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΑΣΚΗΣΕΙΣ 2Δ ΠΙΝΑΚΩΝΣΠΑΖΟΚΕΦΑΛΙΑ
 Να γεμίσετε έναν πίνακα ΜxΝ (όπου Μ,Ν είναι προκαθορισμένες σταθερές), με τους διπλανούς αριθμούς
 Να εμφανίσετε τα στοιχεία του πίνακα σαρώνοντάς τον διαγώνια, όπως φαίνεται στο σχήμα, ώστε οι αριθμοί να εμφανιστούν στη σειρά
 1 3 6 10 142 5 9 13 174 8 12 16 197 11 15 18 20
 Αυξημένης δυσκολίας
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 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΠΙΝΑΚΕΣ 3Δ
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 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΑΣΚΗΣΕΙΣ 3Δ ΠΙΝΑΚΩΝ Ιδιοκτήτης κινηματογράφου 200 θέσεων, θέλει
 να καταχωρήσει την προσέλευση θεατών, κάθε ημέρα (1-30), κάθε μήνα (1-12) του χρόνου για 5 χρόνια.
 Να δημιουργήσετε πρόγραμμα στο οποίο να καταχωρούνται τα παραπάνω στοιχεία.
 Να εμφανίσετε τα σύνολα θεατών και την πληρότητα (κάλυψη % των θέσεων) ανά :
 μήνα, εποχή και έτος
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 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΑΣΚΗΣΕΙΣ 3Δ ΠΙΝΑΚΩΝ Να δημιουργήσετε σε πρόγραμμα, τις δομές δεδομένων που νομίζετε, για
 να μπορούμε να εισάγουμε στοιχεία όπως αυτά του σχήματος, από το πληκτρολόγιο.
 Στη συνέχεια να εμφανίζετε τα στοιχεία αυτά, δηλ. για κάθε καθηγητή, τις ώρες (1η, 2η, 4η, κλπ) που έχει σε κάθε ημέρα (να φαίνεται με λεκτικό)
 Θεωρήστε ότι, για τα σκιασμένα τετράγωνα θα καταχωρείτε το 1 και για τα υπόλοιπα το 0. Επίσης, ότι οι ημέρες αντιστοιχούν στις τιμές 1-5
 Εναλλακτικά, πώς θα μπορούσαμε να αποθηκεύσουμε τις ώρες κάθε ημέρας για κάποιο καθηγητή, με έναν μόνο αριθμό που θα τις αντιπροσωπεύει, αντί να αποθηκεύουμε και τις 7 τιμές (0 ή 1); (Η άσκηση μπορεί να αντιμετωπιστεί με διάφορους τρόπους)
 Ωρολόγιο πρόγραμμα μαθημάτωνΚαθηγητής
 ΔΕΥΤΕΡΑ ΤΡΙΤΗ ΤΕΤΑΡΤΗ ΠΕΜΠΤΗ ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ
 Νικολάου Κ.
 Καρέλη Α.
 Ιωαννίδου Π.
 .......
 .......
 ....
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118Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΓΛΩΣΣΕΣ
 ΤΕΧΝΙΚΕΣ ΣΧΕΔΙΑΣΗΣ
 ΜΕΤΑΓΛΩΤΤΙΣΤΕΣ&
 ΔΙΕΡΜΗΝΕΥΤΕΣ
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 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΓΛΩΣΣΕΣ-ΤΕΧΝΙΚΕΣ-ΜΕΤΑΓΛΩΤΤΙΣΤΕΣ
 Συσχετίστε την 1η στήλη με τη 2η
 1. Γλώσσες χαμηλού επιπέδου 1. Η εφαρμογή εκτελείται σε διαφορετικού τύπου συστήματα
 2. Οπτικός προγραμματισμός 2. Απλούστερη συγγραφή και κατανόηση προγραμμάτων
 3. Μεταφερσιμότητα εφαρμογής 3. Χρειάζεται συμβολομεταφραστής4. Γλώσσα υψηλού επιπέδου 4. Το πρόγραμμα εκτελείται χωρίς
 μετάφραση5. Προγραμματισμός 5. Απεξάρτηση ανάπτυξης της
 εφαρμογής, από το hardware6. Γλώσσα μηχανής 6. Γραφική δημιουργία εφαρμογής
 7. Δομημένος προγραμματισμός 7. Υλοποίηση ενός αλγορίθμου σε γλώσσα προγραμματισμού
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120Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΓΛΩΣΣΕΣ-ΤΕΧΝΙΚΕΣ-ΜΕΤΑΓΛΩΤΤΙΣΤΕΣ
 Συσχετίστε την 1η στήλη με τη 2η
 1. Συμβολική γλώσσα 1. Εμπορικές εφαρμογές
 2. COBOL 2. Γλώσσα γενικής χρήσης
 3. C 3. Assembly language
 4. Basic, Pascal 4. LISP/PROLOG
 5. Τεχνητή νοημοσύνη 5. Γλώσσες 4GL (SQL)
 6. Εντολές με απλές αγγλικές λέξεις 6. Κατάλληλη για λειτουργικά συστήματα
 7. Βάσεις δεδομένων 7. Γλώσσες υψηλού επιπέδου

Page 121
						

121Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΓΛΩΣΣΕΣ-ΤΕΧΝΙΚΕΣ-ΜΕΤΑΓΛΩΤΤΙΣΤΕΣ
 Συσχετίστε την 1η στήλη με τη 2η
 1. Α-Ω, 0-9, #,$,%,^,+,-,*,/ κλπ. 1. Λεξιλόγιο γλώσσας
 2. Φυσικές γλώσσες 2. Σχετικά στατικές
 3. ΓΙΑ ι ΑΠΟ 1 ΜΕΧΡΙ 5 (ΣΩΣΤΟ) ΑΠΟ ι 5 ΜΕΧΡΙ 1 ΓΙΑ (ΛΑΘΟΣ)
 3. Γραμματική (Συντακτικό)
 4. ΓΡΑΨΕ, ΕΓΡΑΨΕ, ΓΡΑΨΑΤΕ, ΓΡΑΦΤΗΚΕ, ΓΡΑΦΗ
 4. Αλφάβητο γλώσσας
 5. - Η ΓΛΩΣΣΑ ΕΙΝΑΙ ΕΝΑ ΨΑΡΙ. - ΜΙΛΑΜΕ ΤΗΝ ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΓΛΩΣΣΑ
 5. Γραμματική (Τυπικό)
 6. Τεχνητές γλώσσες 6. Σημασιολογία
 7. ΓΙΑ, ΟΣΟ, ΜΕΧΡΙ, ΓΡΑΨΕ (ΣΩΣΤΟ) ΙΓΑ, ΟΟΣ, ΧΡΙΜΕ, ΨΑΓΡΕ (ΛΑΘΟΣ)
 7. Επικοινωνία μεταξύ ανθρώπων
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122Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΓΛΩΣΣΕΣ-ΤΕΧΝΙΚΕΣ-ΜΕΤΑΓΛΩΤΤΙΣΤΕΣ
 ΣΩΣΤΟ ή ΛΑΘΟΣ;1. Τα λογικά λάθη τα εντοπίζει ο μεταγλωττιστής2. Το αντικείμενο πρόγραμμα δεν εκτελείται από τον Η/Υ3. Ο διερμηνευτής παράγει ταχύτερα προγράμματα από τον μεταγλωττιστή4. Ο συνδέτης, διαβάζει το πηγαίο πρόγραμμα και παράγει το εκτελέσιμο5. Τα συντακτικά λάθη είναι σοβαρά6. Το εκτελέσιμο πρόγραμμα είναι οι σε μορφή κατανοητή για τον Η/Υ7. Βιβλιοθήκες (libraries) είναι αυτόνομα τμήματα προγράμματος που εκτελούν κοινές
 λειτουργίες και δημιουργούνται από τον προγραμματιστή ή τρίτους8. Οι δομές της ακολουθίας, της επιλογής και της επανάληψης είναι χαρακτηριστικά του
 δομημένου προγραμματισμού9. Ο συντάκτης δεν είναι απαραίτητος για την εκτέλεση μιας εφαρμογής10. Τα σύγχρονα προγραμματιστικά περιβάλλοντα, ενσωματώνουν συντάκτη, μεταγλωττιστή
 και συνδέτη11. Διαιρώντας την εφαρμογή σε υποπρογράμματα, πετυχαίνουμε καλύτερο έλεγχο, μείωση
 των λαθών και ευκολότερη συντήρηση της12. Πηγαίο πρόγραμμα, είναι αυτό που γράφουμε στον συντάκτη13. Ο δομημένος προγραμματισμός παράγει ταχύτερες εφαρμογές στην εκτέλεσή τους14. Η κακή χρήση της εντολής GOTO, οδήγησε στο δομημένο προγραμματισμό.15. Η τεχνική “top down” αναφέρεται στη στην παραγωγή μη δομημένων προγραμμάτων16. Η φράση “γλώσσες 3ης γενιάς” αναφέρεται στις γλώσσες υψηλού επιπέδου17. Η εκτέλεση μιας εντολής συμβολικής γλώσσας, απαιτεί μετάφραση σε γλώσσα μηχανής
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123Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΓΛΩΣΣΕΣ-ΤΕΧΝΙΚΕΣ-ΜΕΤΑΓΛΩΤΤΙΣΤΕΣ
 Συμπληρώστε το κενό1. Ο μεταγλωττιστής μεταγλωττίζει το _________________ πρόγραμμα σε αντικείμενο
 πρόγραμμα.2. Ο τμηματικός προγραμματισμός υλοποιεί την _________________ σχεδίαση του
 προγράμματος.3. Οι γλώσσες που υλοποιούν τον _________________ και τον _________________
 διευκολύνουν την ανάπτυξη εφαρμογών σε γραφικά περιβάλλοντα. Σωστό ή λάθος;
 4. Οι εντολές στις συμβολικές γλώσσες αποτελούνται από ακολουθίες 0 και 1.5. Ο δομημένος προγραμματισμός εξασφαλίζει τη δημιουργία σωστών προγραμμάτων.6. Οι γλώσσες 4ης γενιάς είναι κατάλληλες για ανάπτυξη γενικών εφαρμογών
 Οι εντολές ενός προγράμματος γράφονται στον:7. Α. Συντάκτη, Β. Μεταγλωττιστή, Γ. Διερμηνευτή, Δ. Συνδέτη
 Επιλέξτε ένα :8. Η Pascal είναι μία γλώσσα:
 Α. Μηχανής, Β. Υψηλού επιπέδου, Γ. Συμβολική, Δ. 4ης γενιάς9. Ο μεταγλωττιστής επισημαίνει:
 Α. Όλα τα λάθη, Β. Μόνο λογικά, Γ. Μόνο συντακτικά, Δ. Μόνο λάθη αναγραμματισμού10. Ο δομημένος προγραμματισμός είναι:
 Α. μία γενική μεθοδολογία ανάπτυξης προγραμμάτωνΒ. ένας τρόπος προγραμματισμού που εφαρμόζεται μόνο από τη γλώσσα PascalΓ. η εξέλιξη του τμηματικού προγραμματισμούΔ. ένας τρόπος να εξαλείψουμε τις εντολές GOTO από ένα πρόγραμμα.
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124Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΓΛΩΣΣΕΣ-ΤΕΧΝΙΚΕΣ-ΜΕΤΑΓΛΩΤΤΙΣΤΕΣ
 1. Ποια από τα παρακάτω είναι χαρακτηριστικά ενός δομημένου προγράμματος:
 Α. Δομικό στοιχείο είναι τα αντικείμενα.Β. Έχει μία είσοδο και μία έξοδο.Γ. Χρησιμοποιεί τις τρεις δομές: της ακολουθίας, της επιλογής και της επανάληψης.Δ. Μπορεί να εκμεταλλευτεί τους παράλληλους υπολογιστές.
 2. Κάθε φυσική γλώσσα προσδιορίζεται από (επιλέξτε ποια):Α. Το αλφάβητο τηςΒ. Το λεξιλόγιο τηςΓ. Τη γραμματική τηςΔ. Τη σημασιολογία της
 3. Ποιες από τις παρακάτω γλώσσες χρησιμοποιούνται για ανάπτυξη εφαρμογών τεχνητής νοημοσύνης:
 Α. LISPΒ. FORTRANΓ. COBOLΔ. PROLOGE. JAVA
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125Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΓΛΩΣΣΕΣ-ΤΕΧΝΙΚΕΣ-ΜΕΤΑΓΛΩΤΤΙΣΤΕΣ
 Εντοπίστε τα συντακτικά και τα λογικά λάθη, για τον υπολογισμό του μέσου όρου που δίνεται παρακάτω:
 1) ΜΟ Α + Β / 22) ΜΟ (Α + Β / 23) ΜΟ (Α + Β / 2)4) ΜΟ (Α+Β) : 2

Page 126
						

126Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΓΛΩΣΣΕΣ-ΤΕΧΝΙΚΕΣ-ΜΕΤΑΓΛΩΤΤΙΣΤΕΣ
 Μη δομημένοΜη δομημένοΑΡΧΗΑΡΧΗΟΣΟΟΣΟ συνθήκη1 συνθήκη1 ΕΠΑΝΑΛΑΒΕΕΠΑΝΑΛΑΒΕ
 Εντολή2Εντολή2ΑΝΑΝ συνθήκη3 συνθήκη3 ΤΟΤΕΤΟΤΕ Εντολή4Εντολή4ΠήγαινεΠήγαινε ( (GoTo) GoTo) στοστο ΤέλοςΤέλοςΑΛΛΙΩΣΑΛΛΙΩΣΕντολή5Εντολή5ΤΕΛΟΣ_ΑΝΤΕΛΟΣ_ΑΝ
 ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣΤΕΛΟΣΤΕΛΟΣ
 Τροποποιήστε τον Τροποποιήστε τον διπλανό μη δομημένο διπλανό μη δομημένο αλγόριθμο, ώστε να αλγόριθμο, ώστε να ακολουθεί τη δομημένη ακολουθεί τη δομημένη σχεδίαση σχεδίαση
 (αποφυγή της (αποφυγή της GoTo)GoTo)

Page 127
						

127Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΓΛΩΣΣΕΣ-ΤΕΧΝΙΚΕΣ-ΜΕΤΑΓΛΩΤΤΙΣΤΕΣ
 Τροποποιήστε τον Τροποποιήστε τον διπλανό μη διπλανό μη δομημένο δομημένο αλγόριθμο, ώστε αλγόριθμο, ώστε να ακολουθεί τη να ακολουθεί τη δομημένη δομημένη σχεδίαση σχεδίαση
 (αποφυγή της (αποφυγή της GoTo)GoTo)
 Μη δομημένοΜη δομημένοΑΡΧΗΑΡΧΗΑΝΑΝ συνθήκη1 συνθήκη1 ΤΟΤΕΤΟΤΕ Εντολή1Εντολή1 ΑΝΑΝ συνθήκη2 συνθήκη2 ΤΟΤΕΤΟΤΕ Εντολή2Εντολή2 Εντολή3Εντολή3 Πήγαινε στην (Πήγαινε στην (GoTo)GoTo) Εντολή5Εντολή5 ΤΕΛΟΣ_ΑΝΤΕΛΟΣ_ΑΝ Εντολή4Εντολή4 Εντολή5 Εντολή5 Πήγαινε στην Πήγαινε στην (GoTo)(GoTo) ΑΡΧΗ ΑΡΧΗ ΤΕΛΟΣ_ΑΝΤΕΛΟΣ_ΑΝΕντολή6Εντολή6ΤΕΛΟΣΤΕΛΟΣ
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 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΥΠΟΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ
 ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΕΣ&
 ΣΥΝΑΡΤΗΣΕΙΣ
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129Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΥΠΟΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ Τί είδους υποπρόγραμμα πρέπει να
 χρησιμοποιήσετε για :1. Εισαγωγή τριών δεδομένων2. Εισαγωγή ενός δεδομένου3. Υπολογισμό του μικρότερου πέντε ακεραίων4. Υπολογισμό των δύο μικρότερων από πέντε5. Έλεγχο αν δύο αριθμοί είναι ίσοι6. Ταξινόμηση πέντε αριθμών7. Έλεγχο αν ένα γράμμα είναι φωνήεν ή σύμφωνο8. Να αναλύουμε ένα ποσό σε αξία και ΦΠΑ
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130Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΥΠΟΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ Να δημιουργήσετε με το κατάλληλο
 υποπρόγραμμα το οποίο να επιστρέφει τη συνεφαπτομένη μιας γωνίας
 Α άσκηση να γίνει, χρησιμοποιώντας και το άλλο είδος υποπρογράμματος, από αυτό που θα επιλέξετε
 Δημιουργήστε κύριο πρόγραμμα που να καλεί και τα δύο υποπρογράμματα
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131Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΥΠΟΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ Τί θα τυπώσει
 ο διπλανός κώδικας;
 Α 5Β 10Γ 0ΚΑΛΕΣΕ Διαδ1(Α,Β)ΓΡΑΨΕ Α,Β,Γ-------------------------------ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑ Διαδ1(Γ,Δ)...ΑΡΧΗ Γ Γ – ΔΤΕΛΟΣ_ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑΣ
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132Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΥΠΟΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ Τί θα τυπώσει
 ο διπλανός κώδικας, μέσα και έξω από τη διαδικασία;
 Α 5Β 10ΚΑΛΕΣΕ Διαδ1(Β,Α)ΓΡΑΨΕ Α,Β-------------------------------ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑ Διαδ1(Α,Β)...ΑΡΧΗ ΓΡΑΨΕ Α, Β Α Α – ΒΤΕΛΟΣ_ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑΣ
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133Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΥΠΟΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ Τί θα
 τυπώσει ο διπλανός κώδικας;
 Α 5Β 10Γ 0ΓΡΑΨΕ Συν1(Α,Β)ΓΡΑΨΕ Α, Β, Γ-------------------------------ΣΥΝΑΡΤΗΣΗ Συν1(Γ,Δ):ΑΚΕΡΑΙΑ...ΑΡΧΗ Γ 20 Δ 18 Συν1 Γ – ΔΤΕΛΟΣ_ΔΙΑΔΙΚΑΣΙΑΣ
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134Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΥΠΟΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ Δημιουργώντας τον κατάλληλο πίνακα τιμών, εμφανίστε
 τις τιμές των μεταβλητών L, A, X όπως διαμορφώνονται σε κάθε επανάληψη, όταν δίνεται Κ=10
 ΣΥΝΑΡΤΗΣΗ Fun(Β, Δ) : ΑΚΕΡΑΙΑΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ ΑΚΕΡΑΙΕΣ: Β, ΔΑΡΧΗ Fun (Β + Δ) DIV 2ΤΕΛΟΣ_ΣΥΝΑΡΤΗΣΗΣ
 ΔΙΑΒΑΣΕ ΚL 2A 1ΟΣΟ Α<8 ΕΠΑΝΑΛΑΒΕ ΑΝ Κ MOD L = 0 ΤΟΤΕ Χ Fun (A , L) ΑΛΛΙΩΣ Χ Α + L ΤΕΛΟΣ_ΑΝ ΓΡΑΨΕ L,A,X A A + 2 L L + 1ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ
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135Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΥΠΟΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ Να αντιμετωπίσετε την αναζήτηση της
 θέσης ενός ακεραίου αριθμού σε πίνακα 10 θέσεων, τόσο με διαδικασία, όσο και με συνάρτηση
 Να γράψετε τις κατάλληλες εντολές κλήσης των δύο παραπάνω υποπρογραμμάτων σε κύριο πρόγραμμα
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136Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΥΠΟΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ Να γράψετε πρόγραμμα και υποπρόγραμμα που
 να δέχεται δύο ακεραίους και να επιστρέφει το άθροισμα και τη διαφορά τους, εμφανίζοντάς τα
 Να γράψετε πρόγραμμα και υποπρόγραμμα που να μετατρέπει ένα ποσό από ευρώ σε δραχμές.
 1€ = 340,75 δρχ.
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137Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΥΠΟΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ Να γράψετε πρόγραμμα με :
 ένα υποπρόγραμμα που να δέχεται έναν ακέραιο αριθμό στο διάστημα 0-9999999 και
 ένα άλλο το οποίο υποπρόγραμμα που θα εμφανίζει το πλήθος των ψηφίων του παραπάνω αριθμού, όταν καλείται από το κύριο πρόγραμμα
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138Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΥΠΟΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ Να γράψετε πρόγραμμα και υποπρόγραμμα
 που να δέχεται δύο πραγματικούς αριθμούς και να επιστρέφει τον μικρότερο.
 Κάνετε το ίδιο, για να επιστρέψετε τον μεγαλύτερο από τους δύο.
 Από το κύριο πρόγραμμα, με μία γραμμή κώδικα που καλεί το υποπρόγραμμα σας, να βρείτε τον μικρότερο μεταξύ 5 αριθμών που θα δίνετε ως παραμέτρους (π.χ. τους 10, 4, 20, 15, 12)
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139Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΥΠΟΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑΈνα έτος είναι δίσεκτο όταν: Διαιρείται με το 400 Διαιρείται με το 4 αλλά όχι με το 100
 Να γράψετε υποπρόγραμμα που να καλείται από κύριο πρόγραμμα, ώστε να μας πληροφορεί, αν ένα έτος είναι δίσεκτο(Σημ. Η άσκηση έχει ξαναγίνει στην άλγεβρα BOOLE)
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140Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΥΠΟΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ Να γράψετε υποπρόγραμμα που να καλείται
 από το κύριο πρόγραμμα, το οποίο να μας δείχνει αν ένας ακέραιος είναι άρτιος
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141Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΥΠΟΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ Να γράψετε υποπρόγραμμα το οποίο να
 γεμίζει ή να εμφανίζει έναν πίνακα 10 ακεραίων, ανάλογα με το πώς το καλούμε.
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142Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΥΠΟΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ Να γράψετε πρόγραμμα με υποπρόγραμμα που
 να υπολογίζει τον μέγιστο κοινό διαιρέτη δύο ακεραίων (σελ.71 του σχολικού βιβλίου)
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143Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΥΠΟΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ Να γράψετε πρόγραμμα και υποπρόγραμμα που
 να υπολογίζει την μαθηματική παράσταση για τις τιμές που θα δίνει ο χρήστης επαναληπτικά από το πληκτρολόγιο, μέχρι να δοθούν όλες 0.
 f(x,y) = 3x2 – 2εφ(4y+x) – 2συν(xy)
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144Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΥΠΟΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ Να γράψετε πρόγραμμα και υποπρόγραμμα που
 να επιστρέφει το Ν παραγοντικό (Ν>=0)
 δηλ. Ν! = 1 * 2 * 3 * ... * Ν
 Να εκτελέσετε το πρόγραμμα για 4!, 5! 6! Ισχύει 0! = 1 (όσο παράξενο κι αν φαίνεται) Η άσκηση έχει γίνει ξανά. Μετατρέψτε την ώστε
 να γίνεται χρήση υποπρογράμματος
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145Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΥΠΟΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ Να γράψετε πρόγραμμα και υποπρόγραμματα
 που να επιστρέφουν το εμβαδό τριγώνου, κύκλου και τετραγώνου
 Εκτελέστε τις παραπάνω λειτουργίες, καλώντας τα υποπρογράμματα με δικές σας τιμές από το κύριο πρόγραμμα
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146Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΥΠΟΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ Να γράψετε πρόγραμμα και υποπρόγραμμα το
 οποίο, εμφανίζοντας ένα μήνυμα στο χρήστη, να του ζητά να εισάγει μια ακέραια τιμή, που να βρίσκεται μεταξύ δύο δοθέντων ακεραίων αριθμών.
 Να μην επιτρέπεται στον χρήστη να δώσει κάποια άλλη τιμή εκτός του διαστήματος αυτού.
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147Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΥΠΟΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ Να γράψετε πρόγραμμα και υποπρόγραμμα/τα
 που να δέχεται έναν θετικό ακέραιο αριθμό και να τον μετατρέπει από το δεκαδικό σύστημα αρίθμησης, στο δυαδικό. Π.χ. :
 375(10) αντιστοιχεί στον 101110111(2)
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148Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΥΠΟΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ Να ξαναλύσετε το πρόβλημα της ενότητας [Αν]
 στο υποσέλιδο των διαφανειών, που αφορά τη δευτεροβάθμια εξίσωση, με χρήση υποπρογραμμάτων για την επίλυση και εμφάνιση των λύσεων
 F(x) = Ax2 + Bx + Γ
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149Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΥΠΟΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ Να γράψετε πρόγραμμα με ένα
 υποπρόγραμμα, το οποίο : να γεμίζει τον πίνακα με 100 πραγματικούς
 αριθμούς Και ένα άλλο υποπρόγραμμα που να
 εμφανίζει : το άθροισμα των στοιχείων ενός πίνακα τον μικρότερο αριθμό του πίνακα τον μεγαλύτερο αριθμό του πίνακα
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150Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΥΠΟΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ Να γράψετε πρόγραμμα και
 υποπρόγραμμα/τα που :να δέχονται τους βαθμούς Α’, Β’ τετραμήνου
 και γραπτών, ώστε να υπολογίζει τον τελικό βαθμό βάσει του τύπου:
 Βαθμός = (Α + Β + 2Γ) / 4Να ελέγχετε με άλλο υποπρόγραμμα, ώστε οι
 τρεις βαθμοί, να είναι μεταξύ 1 και 20
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151Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΥΠΟΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ Να ξαναλύσετε την άσκηση στην ενότητα
 [Πίνακες 1Δ] στο υποσέλιδο των διαφανειών, η οποία αφορά το παιχνίδι εύρεσης αριθμού, ώστε να γίνεται χρήση υποπρογραμμάτων
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152Ακολουθία,Τελεστές Αν Μέχρις
 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΥΠΟΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ Να γράψετε πρόγραμμα και υποπρόγραμμα, το
 οποίο να ταξινομεί και μετά να εμφανίζει έναν πίνακα 20 ονομάτων
 Απλά, μετατρέψτε τον αλγόριθμο της ταξινόμησης σε υποπρόγραμμα. Το μόνο που αλλάζει είναι ότι θα χρησιμοποιεί χαρακτήρες και όχι αριθμούς
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 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΥΠΟΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ Να γράψετε πρόγραμμα και υποπρόγραμμα/τα,
 το οποίο να γεμίζει ένα δισδιάστατο πίνακα 20x3 με ακεραίους. Η 1η στήλη αφορά το μητρώο μαθητή, η 2η στήλη αφορά το βαθμό στα μαθηματικά και η 3η στήλη, το βαθμό στην Α.Ε.Π.Π.
 Στη συνέχεια, πάλι με υποπρόγραμμα, θα δίνουμε το μητρώο μαθητή και θα εμφανίζονται οι βαθμοί του, σε κατάλληλο μήνυμα στην οθόνη
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 ότουΌσο ΓιαΆλγεβραBoole
 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΥΠΟΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ Να γράψετε πρόγραμμα και υποπρόγραμμα/τα, το
 οποίο να εμφανίζει επαναληπτικά στο χρήστη ένα μενού επιλογών καταχωρημένων σε πίνακα. Να επιτρέπει την επιλογή μόνο μίας από αυτές μέχρι να επιλεγεί η τελευταία (τέλος) Π.χ.
 Επιλέξτε χρώμα:1. Πράσινο2. Κίτρινο3. Μπλε4. Κόκκινο5. Τέλος
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 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΥΠΟΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ Να ξαναλύσετε την άσκηση της ενότητας [Αν]
 που αφορά τη δημιουργία αριθμομηχανής, με χρήση υποπρογράμματος για την εμφάνιση του μενού επιλογών και ενός ακόμη, για τις τέσσερις πράξεις.
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 ΙΟΡΔΑΝΗΣ ΣΑΒΒΟΥΛΙΔΗΣ - http://users.sch.gr/iordanissav
 Πίνακες 1Δ Πίνακες 2Δ ΥποπρογράμματαΓλώσσες / τεχνικέςΠίνακες 3Δ
 ΥΠΟΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ Να γράψετε πρόγραμμα και υποπρόγραμματα,
 τα οποία (χρησιμοποιώντας και προηγούμενες ασκήσεις), να εμφανίζουν το παρακάτω μενού, ώστε να εκτελούνται οι λειτουργίες:
 1. Μέσος όρος δύο αριθμών2. Μικρότερος δύο αριθμών 3. Εμβαδό κύκλου 4. Μεγαλύτερος δύο αριθμών 5. Όγκος ορθογωνίου παραλληλεπιπέδου6. Τέλος προγράμματος
 Εδώ απλά, μπορείτε να επεκτείνετε τη λύση στην άσκηση της προηγούμενης διαφάνειας
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