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 ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: ΔΡΟΥΓΑΣ ΑΘΑΝ.
 ΣΗΜΕΙΩΣΕΙΣ
 ΦΡΟΝΤΙΣΤΗΡΙΟ ΟΝΟΜΑ
 Ο ΤΣΕΛΕΜΕΝΤΕΣ ΤΟΥ ΥΠΟΨΗΦΙΟΥ ΣΤΗΝ
 ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ ΣΕ
 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΙΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ
 ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: ΔΡΟΥΓΑΣ ΑΘ.
 Τemp ←x
 x←y
 y ←Τemp
 ΣΗΜΕΙΩΣΕΙΣ ΑΝΑΠΤΥΞΗ ΕΦΑΡΜΟΓΩΝ ΣΕ
 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΙΚΟ ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ
 ΟΜΑΔΑ ΠΡΟΣΑΝΑΤΟΛΙΣΜΟΥ
 ΘΕΤΙΚΩΝ ΣΠΟΥΔΩΝ, ΟΙΚΟΝΟΜΙΑΣ ΚΑΙ ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ
 ΔΟΜΗ ΕΠΙΛΟΓΗΣ
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2
 ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: ΔΡΟΥΓΑΣ ΑΘΑΝ.
 Δομές Επαναληψης
 Οσο..επαναλαβε
 Όσο <συνθήκη> επανάλαβε
 Εντολές
 Τέλος_επανάληψης
 Μεχρις_οτου
 Αρχη_επαναληψης
 Εντολές
 Μεχρις_οτου <συνθήκη¨>
 Για..από..μέχρι
 Για μεταβλητή από τ1 μέχρι τ2 με_βήμα β
 Εντολές
 Τέλος_επανάληψης
 Δομές Επιλογής
 Απλή δομή επιλογής
 Αν <συνθήκη> τότε εντολή
 Αν <συνθήκη> τότε
 Εντολή
 Τελος_αν
 Σύνθετη δομή επιλογής
 Αν <συνθήκη> τότε
 Εντολές 1
 Αλλιώς
 Εντολές 2
 Τελος_αν
 Δομή πολλαπλής επιλογής
 Αν <συνθήκη1 > τότε
 Εντολές 1
 Αλλιώς_αν <συνθήκη2 > τότε
 Εντολές 2
 ………….
 Αλλιώς
 Εντολές ν
 Τελος_αν
 ΣΥΝΤΟΜΟΣ ΟΔΗΓΟΣ ΨΕΥΔΟΓΛΩΣΣΑΣ (αλγόριθμος)
 Τέλος Όνομα_αλγορίθμου
 Τίτλος αλγορίθμου Αλγόριθμος Όνομα_αλγορίθμου
 Τέλος αλγορίθμου
 Τελεστές
 Αριθμητικοί
 Συγκριτικοί
 Λογικοί
 + πρόσθεση
 - αφαίρεση
 * πολλαπλασιασμός
 / διαίρεση
 ^ ύψωση σε δύναμη
 div ακεραία διαίρεση
 mod υπόλοιπο ακεραίας διαίρεσης
 = ισότητα
 ≠ ανισότητα
 > μεγαλύτερο από
 μεγαλύτερο ή ισο από
 <μικρότερο από
 ≤ μικρότερο ή ισο από
 Και Σύζευξη
 ή διάζευξη
 όχι άρνηση
 Είσοδος δεδομένων Διάβασε λίστα _ δεδομένων
 Έξοδος δεδομένων
 Εκτύπωσε λίστα _ δεδομένων
 Εμφάνισε λίστα _ δεδομένων
 Γράψε λίστα _ δεδομένων
 Εντολή εκχώρησης Μεταβλητή ← Έκφραση
 Τυπολόγιο;
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 ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: ΔΡΟΥΓΑΣ ΑΘΑΝ.
 Δομές Επιλογής
 ΑΠΛΗ ΔΟΜΗ ΕΠΙΛΟΓΗΣ
 ΑΝ <ΣΥΝΘΗΚΗ> ΤΟΤΕ
 ΕΝΤΟΛΗ
 ΤΕΛΟΣ_ΑΝ
 ΣΥΝΘΕΤΗ ΔΟΜΗ ΕΠΙΛΟΓΗΣ
 ΑΝ <ΣΥΝΘΗΚΗ> ΤΟΤΕ
 ΕΝΤΟΛΕΣ 1
 ΑΛΛΙΩΣ
 ΕΝΤΟΛΕΣ 2
 ΤΕΛΟΣ_ΑΝ
 ΔΟΜΗ ΠΟΛΛΑΠΛΗΣ ΕΠΙΛΟΓΗΣ
 ΑΝ <ΣΥΝΘΗΚΗ1 > ΤΟΤΕ
 ΕΝΤΟΛΕΣ 1
 ΑΛΛΙΩΣ_ΑΝ <ΣΥΝΘΗΚΗ2 > ΤΟΤΕ
 ΕΝΤΟΛΕΣ 2
 ………….
 ΑΛΛΙΩΣ
 ΕΝΤΟΛΕΣ Ν
 ΤΕΛΟΣ_ΑΝ
 Δομές Επαναληψης
 ΟΣΟ..ΕΠΑΝΑΛΑΒΕ
 ΌΣΟ <ΣΥΝΘΗΚΗ> ΕΠΑΝΑΛΑΒΕ
 ΕΝΤΟΛΕΣ
 ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ
 ΜΕΧΡΙΣ_ΟΤΟΥ
 ΑΡΧΗ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ
 ΕΝΤΟΛΕΣ
 ΜΕΧΡΙΣ_ΟΤΟΥ <ΣΥΝΘΗΚΗ¨>
 ΓΙΑ..ΑΠΟ..ΜΕΧΡΙ
 ΓΙΑ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗ ΑΠΟ Τ1 ΜΕΧΡΙ Τ2 ΜΕ_ΒΗΜΑ Β
 ΕΝΤΟΛΕΣ
 ΤΕΛΟΣ_ΕΠΑΝΑΛΗΨΗΣ
 Συναρτήσεις
 ΗΜ(x) Υπολογισμός ημιτόνου
 ΣΥΝ(x) Υπολογισμός συνημίτονου
 ΕΦ(x) Υπολογισμός εφαπτόμενης
 Τ_Ρ(x) Υπολογισμός τετραγωνικής ρίζας
 ΛΟΓ(x) Υπολογισμός φυσικού λογάριθμου
 Ε(x) Υπολογισμός του ex
 Α-Μ(x) Ακέραιο μέρος x
 Α-Τ(x) Απόλυτη τιμή x
 Εντολές εισόδου
 ΔΙΑΒΑΣΕ Λίστα _μεταβλητών
 Εντολές εξόδου
 ΓΡΑΨΕ Λίστα _μεταβλητών
 ΣΧΟΛΙΑ
 Μετά από κάθε εντολή με χρήση ! είναι δυνατόν να
 γραφούν σχόλια τα όποια δεν επηρεάζουν την
 εξέλιξη του προγράμματος
 ΣΥΝΤΟΜΟΣ ΟΔΗΓΟΣ ΓΛΩΣΣΑΣ (Πρόγραμμα)
 Τίτλος Προγράμματος ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ Όνομα_προγράμματος
 Τμήμα δηλώσεων
 Σταθερές
 ΣΤΑΘΕΡΕΣ
 Ονομα_1=σταθερη_τιμη_1
 Ονομα_2=σταθερη_τιμη_2
 …….
 Όνομα _ν=σταθερή_ τιμή _ν
 Μεταβλητές
 ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ
 Τύπος _1: Λίστα _μεταβλητών _1
 Τύπος _2: Λίστα _μεταβλητών _2
 …….
 Τύπος _ν: Λίστα _μεταβλητών _ν
 ΤΕΛΕΣΤΕΣ
 Αριθμητικοί
 + πρόσθεση
 - αφαίρεση
 * πολλαπλασιασμός
 / διαίρεση
 ^ ύψωση σε δύναμη
 DIV ακεραία διαίρεση
 MOD υπόλοιπο ακεραίας διαίρεσης
 Συγκριτικοί
 = ισότητα
 <> ανισότητα
 > μεγαλύτερο από
 >=μεγαλύτερο ή ισο από
 <μικρότερο από
 <= μικρότερο ή ισο από
 Λογικοί
 ΚΑΙ Σύζευξη
 ‘Η διάζευξη
 ΟΧΙ άρνηση
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 ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: ΔΡΟΥΓΑΣ ΑΘΑΝ.
 “Ο υπολογιστής είναι ο Πρωτέας των μηχανών. Η ουσία του είναι η παγκοσμιότητα ,η
 δύναμη να προσομοιώνει.Επειδή μπορεί να πάρει χίλιες μορφές ,να εξυπηρετήσει χίλιες
 λειτουργίες ,μπορεί να ικανοποιήσει χίλιες προτιμήσεις.’’
 Seymour A.P.
 ΣΤΟΙΧΕΙΑ ΑΛΓΟΡΙΘΜΩΝ-ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΩΝ
 Αλγόριθμος, είναι μια πεπερασμένη σειρά ενεργειών, αυστηρά καθορισμένων και εκτελέσιμων σε
 πεπερασμένο χρόνο, που στοχεύουν στην επίλυση ενός προβλήματος.
 1. «…πεπερασμένη σειρά ενεργειών …» σημαίνει ότι οι εντολές του αλγορίθμου δε μπορούν να είναι άπειρες σε πλήθος. Δεν έχει σημασία αν είναι λίγες ή πολλές, το πλήθος τους όμως πρέπει να είναι ένας συγκεκριμένος αριθμός. 2. «…αυστηρώς καθορισμένων…» σημαίνει ότι η διατύπωση των εντολών θα είναι τέτοια ώστε να μην χωράει καμία παρερμηνεία, καμία διαφωνία ως προς το νόημά τους. Είναι ανάγκη όλοι να αντιλαμβανόμαστε το ίδιο διαβάζοντας κάθε εντολή. Βεβαίως για να γίνει αυτό, είμαστε υποχρεωμένοι εκ των προτέρων να συμφωνήσουμε σε μια συγκεκριμένη ορολογία που θα χρησιμοποιούμε, σε μια συγκεκριμένη «φρασεολογία». 3. «…εκτελέσιμων σε πεπερασμένο χρόνο …» σημαίνει ότι εκτός από το πλήθος των εντολών, το οποίο πρέπει να είναι συγκεκριμένος αριθμός, και η κάθε μία εντολή ξεχωριστά οφείλει να εκτελείται σε συγκεκριμένο χρόνο (πολύ ή λίγο, πάντως όχι «άπειρο»)
 Τα πέντε κριτήρια που πρέπει να ικανοποιεί ένας αλγόριθμος είναι:
 ΕΙΣΟΔΟΣ: Είναι το σύνολο των τιμών ( μπορεί να είναι και το κενό σύνολο π.χ. όταν ο αλγόριθμος επεξεργάζεται δεδομένα που τα παράγει μόνος του) που δέχεται ο αλγόριθμος ως δεδομένα για την επίλυση του προβλήματος.
 ΕΞΟΔΟΣ: Είναι το σύνολο των τιμών (δεν μπορεί να είναι το κενό σύνολο) που δίνει ο αλγόριθμος ως αποτελέσματα. (Να επιστρέφει το αποτέλεσμα της επεξεργασίας)
 ΚΑΘΟΡΙΣΤΙΚΟΤΗΤΑ: Οι εντολές ενός αλγόριθμου θα πρέπει να είναι επακριβώς και αυστηρώς καθορισμένες , έτσι που η εκτέλεση τους να γίνεται χωρίς καμία αμφιβολία και να μην απαιτούνται προσθετές επεξηγήσεις. ΠΕΡΑΤΟΤΗΤΑ: Ο αλγόριθμος να τερματίζει μετά από πεπερασμένα βήματα εκτέλεσης των εντολών του και σε πεπερασμένο χρόνο.
 ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ:Κάθε εντολή ενός αλγόριθμου πρέπει να είναι διατυπωμένη απλά και
 κατανοητά ,ώστε να μπορεί να εκτελεστεί επακριβώς και σε πεπερασμένο μήκος χρόνου.
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 ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: ΔΡΟΥΓΑΣ ΑΘΑΝ.
 Ένας αλγόριθμος μπορεί να αναπαρασταθεί με:
 Ελεύθερο κείµενο
 Ένας αλγόριθμος εκφράζεται με ελεύθερο κείμενο χρησιμοποιώντας
 απλή ελληνική γλώσσα , όπως ακριβώς όταν μιλάμε σε κάποιο
 φίλο μας, προκείμενου να του εξηγήσουμε οποιοδήποτε θέμα
 Παράδειγμα (Να περιγράφει αλγόριθμος σε ελεύθερο κείμενο
 που θα υπολογίζει το μέσο όρο μαθητή από τον προφορικό και τον
 γραπτό βαθμό του. )«Πάρε τη γραπτή και την προφορική βαθμολογία του
 μαθητή. Πρόσθεσε τις δυο αυτές βαθμολογίες και διαίρεσε το αποτέλεσμα
 με το 2.Αν το αποτέλεσμα είναι μεγαλύτερο από το 9,5 ο μαθητής περνάει την
 τάξη».
 Φυσική γλώσσα κατά βήματα
 Ο αλγόριθμος εκφράζεται χρησιμοποιώντας απλή ελληνική γλώσσα, στην οποία οι προτάσεις έχουν διαχωριστεί σε παραγράφους και έχουν αριθμηθεί. Παράδειγμα1: ( Να περιγράφει ο παραπάνω αλγόριθμος σε φυσική γλώσσα με βήματα) 1 Βαλε στο γραπτός τη βαθμολογία που είχε ο μαθητής στα γραπτά. 2 Βαλε στο προφορικός τη βαθμολογία που έχει ο μαθητής στα προφορικά. 3 Βαλε στο άθροισμα το άθροισμα του γραπτός και του προφορικός. 4 Βαλε στο Μ.Ο το Άθροισμα διαιρεμένο δια του 2. 5 Αν ο Μ.Ο είναι μεγαλύτερος του 9,5 τότε εμφάνισε το μήνυμα ότι ο μαθητής περνάει, διαφορετικά εμφάνισε το μήνυμα ότι ο μαθητής δεν περνάει την τάξη.
 Παράδειγμα 2: Έστω ότι μας ζητείται να κατασκευάσουμε ικανό αλγόριθμο για την εύρεση του και του υπόλοιπου δυο αριθμών Α και Β:
 1 Διάβασε τους αριθμούς Α, Β. 2 Βαλε στο πηλίκο τον ακέραιο αριθμό της διαίρεσης του Α με το Β. 3 Αφαίρεσε από τον διαιρετέο το γινόμενο του πηλίκου με το διαιρετή και το αποτέλεσμα βάλε το
 στο υπόλοιπο. 4 Εμφανίστε το πηλίκο και το υπόλοιπο
 Η λέξη αλγόριθμος
 αποδίδεται στο όνομα του
 Πέρση Αλ Xοαρίσμι που
 έγραψε ένα εγχειρίδιο
 μαθηματικών («al jabr»)
 γύρω στο 825 μ.Χ. Το όνομα
 του σημαίνει «από το
 Χοαραζάμ» την σημερινή
 Κίβα του Ουζμπεκιστάν και
 χρησιμοποιήθηκε για πρώτη
 φορά από Γερμανό
 μαθηματικό Gottfried Leibniz
 γύρω στο 1600. Αφού
 χρησιμοποιήθηκε για μικρό
 χρονικό διάστημα ο όρος
 πέρασε στην αφάνεια μέχρις
 ΄οτού τον επανάφερε στο
 προσκήνιο ο Ρώσος
 μαθηματικός Andrei Markov
 (1903–1987). Ο πρώτος
 διάσημος αλγόριθμος
 αποδίδεται στον Ευκλείδη
 και αφορά την εύρεση του
 μέγιστου κοινού διαιρετή.
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 ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: ΔΡΟΥΓΑΣ ΑΘΑΝ.
 Διαγραμματικές τεχνικές (διάγραμμα ροής)
 Ο αλγόριθμος εκφράζεται χρησιμοποιώντας ειδικά σύμβολα για την αναπαράσταση των διάφορων βημάτων του αλγόριθμου, καθένα από τα οποία έχει την δική του σημασία . Τα κυριότερα από τα σύμβολα είναι :
 Κωδικοποίηση (πρόγραμμα γραμμένο σε ψευδογλώσσα είτε σε γλώσσα προγραμματισμού
 (ΓΛΩΣΣΑ)
 Για την συγγραφή ενός αλγορίθμου ή ενός προγράμματος χρησιμοποιούνται:
 √ Μεταβλητές: Πρόκειται για ένα γλωσσικό αντικείμενο (το οποίο μπορούμε να χαρακτηρίσουμε και
 όνομα) όπου χρησιμοποιείται για να αναπαραστήσει ένα στοιχείο εισόδου. Μπορούμε να θεωρήσουμε τις
 μεταβλητές ως θέσεις μνήμης με συγκεκριμένο όνομα όπου περιέχεται μια τιμή η οποία και μπορεί να
 μεταβάλλεται κατά την εκτέλεση του αλγορίθμου. Οι μεταβλητές διακρίνονται σε:
 • Αριθμητικές: που αποθηκεύουν τιμές όπως 20, -43,5 κ.ο.κ.
 • Αλφαριθμητικές: (Χαρακτήρες) που αποθηκεύουν τιμές όπως "Θεοφιλος ", " αβγ " κ.ο.κ.
 • Λογικές: με τιμή αληθής ή ψευδής
 Τα ονόματα των μεταβλητών μπορούν να περιλαμβάνουν πεζά ή κεφαλαία γράμματα, αριθμούς και το
 χαρακτήρα κάτω παύλα ( _ ). Το όνομα πρέπει να ξεκινά από χαρακτήρα και όχι αριθμό χωρίς κενά. Αν
 επιθυμούμε την ύπαρξη δυο λέξεων τότε χρησιμοποιείται ή κάτω παύλα π.χ. Μέγιστη_Τιμή. Δεν
 επιτρέπεται να χρησιμοποιηθεί ως όνομα μεταβλητής κάποια από τις δεσμευμένες λέξεις της γλώσσας
 προγραμματισμού ή ακόμη και της ψευδογλώσσας που χρησιμοποιείται για την απεικόνιση του
 αλγορίθμου
 Ουσιαστικά, χρησιμοποιούμε μια μεταβλητή για να αποθηκεύσουμε σε αυτήν κάποια τιμή (είσοδο
 δεδομένων από το χρήστη ή το αποτέλεσμα κάποιας έκφρασης). Όταν χρησιμοποιούμε την μεταβλητή
 επικαλούμαστε την τιμή που αυτή περιέχει
 Αποδεκτά ονόματα μεταβλητών: τιμή1, μέσος_όρος, ΜέγιστηΤιμή, Α10
 Μη αποδεκτά ονόματα μεταβλητών: 23b, μέση τιμή
 √ Σταθερές: Πρόκειται για προκαθορισμένες τιμές που παραμένουν αμετάβλητες κατά την εκτέλεση του
 αλγορίθμου. Και αυτές διακρίνονται σε αριθμητικές, αλφαριθμητικές και λογικές. Η έννοια της σταθεράς
 θα γίνει καλύτερα αντιληπτή στο κεφάλαιο 7.
 ΕΙΣΟΔΟΣ/ΕΞΟΔΟΣ
 ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ
 ΕΚΤΕΛΕΣΗ
 ΠΡΑΞΕΩΝ
 ΑΡΧΗ/ΤΕΛΟΣ
 ΣΥΝΘΗΚΗ
 ΝΑΙ ΟΧΙ
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 √ Τελεστές: Πρόκειται για τα γνωστά σύμβολα των πράξεων.
 •Αριθμητικοί: +, -, *, /, ^ για την ύψωση σε δύναμη π.χ. το 73 συμβολίζεται με 7^3. Ακόμη υπάρχουν και οι
 τελεστές div και mod. Ο τελεστής div επιστρέφει το πηλίκο της ακεραίας διαίρεσης δυο αριθμών και το
 mod το υπόλοιπο αντίστοιχα. Έτσι, 17 div4= 4 ενώ 17 mod 4 = 1. Ο τελεστής mod χρησιμοποιείται στις
 περιπτώσεις όπου πρέπει να διερευνηθεί αν κάποιος αριθμός είναι άρτιος ή περιττός, δηλαδή αν είναι
 πολλαπλάσιο του 2 ή όχι.Έτσι, 4mod2=0 ενώ 13mod2=1
 Πολύ γνωστές συναρτήσεις από τα μαθηματικά χρησιμοποιούνται συχνά και περιέχονται στον
 αλγόριθμο και στην ΓΛΩΣΣΑ.
 Συνάρτηση Περιγραφή Παράδειγμα
 ΗΜ(x) Υπολογισμός ημιτόνου ΗΜ(45) ΣΥΝ(x) Υπολογισμός συνημίτονου ΣΥΝ(45) ΕΦ(x) Υπολογισμός εφαπτόμενης ΕΦ(45) Τ_Ρ(x) Υπολογισμός τετραγωνικής ρίζας Τ_Ρ(4)=2 ΛΟΓ(x) Υπολογισμός φυσικού λογάριθμου (βάση e) ΛΟΓ(e3)=3 Ε(x) Υπολογισμός του ex Ε(4) Α-Μ(x) Ακέραιο μέρος x Α_Μ(3,2)=3, Α_Μ(-3,2)=-4
 Α-Τ(x) Απόλυτη τιμή x Α_Τ(-3)=3 Σύνταξη στον αλγόριθμο-ΓΛΩΣΣΑ μαθηματικών εκφράσεων
 ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΗ ΓΛΩΣΣΑ ΑΛΓΟΡΙΘΜΙΚΗ ΓΛΩΣΣΑ
 1) 2 4
 7 x 53 9
 + −
 (2/3)+7*((4/9)*x-5)
 2) 3x 2x 1+ +
 3)1
 23
 x ++
 4) 2 1
 3
 x+ +
 5) 2
 2 xx eηµ +
 6) ( )44(2 ) 2x xσυν + +
 7) 3
 32
 2 1 14 1
 2 4
 xc
 xεϕ− −
 + +
 x^3+2*x+1 2+Α-Τ(x+1)/3 (2+Α-Τ(x+1))/3 (ΗΜ(2*x))+ Ε(x^2) (ΣΥΝ (2*x^4)) ^4+A_T(x+2) (Τ_Ρ(2*x^3-1)-1)/(2* Ε(4*x^2)) + (4c+1)^(1/3) εναλλακτικά ((2*x^3-1)^(1/2)-1)/(2* Ε(4*x^2)) + (4c+1)^(1/3)
 •Συγκριτικοί: , , , ,< > <= >= <> ,=
 ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΗ ΓΛΩΣΣΑ ΑΛΓΟΡΙΘΜΙΚΗ ΓΛΩΣΣΑ
 2x ≤ x<=2 A B≠ A< >B
 •Λογικοί: και, ή, όχι
 Να θυμάστε ότι:
 -οι συναρτήσεις ΗΜ(), ΣΥΝ() και ΕΦ() δέχονται
 τιμή σε μοίρες,
 -το ακέραιο μέρος Α_Μ() ενός αριθμού χ ορίζεται
 όπως στα μαθηματικά ο ακέραιος με την ιδιότητα
 Α_Μ(x) <= x < Α_Μ(x) + 1,
 -η απόλυτη τιμή Α_Τ() μπορεί να πάρει ως
 παράμετρο, είτε ακέραιο αριθμό και να
 επιστρέψει ακέραιο, είτε πραγματικό αριθμό και
 να επιστρέψει πραγματικό. π.χ. Α_Μ(4.3)=4 Α_Μ(4.9)=4 Α_Μ(-4.3)=-5 Α_Μ(-4.9) = -5
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 και σύζευξη δύο λογικών προτάσεων. Ο τελεστής και χρησιμοποιείται για δύο λογικές προτάσεις, έτσι ώστε να ισχύουν ταυτόχρονα. ή διάζευξη δύο λογικών προτάσεων. Ο τελεστής ή χρησιμοποιείται για δύο λογικές προτάσεις, ώστε να ισχύει μια τουλάχιστον από τις δύο ή και οι δύο. όχι άρνηση μιας λογικής πρότασης. Ο τελεστής όχι αντιστρέφει τη λογική κατάσταση μιας πρότασης. Δηλαδή κάνει την αληθή ψευδή και την ψευδή αληθή. ΠΙΝΑΚΑΣ ΑΛΗΘΕΙΑΣ
 ΠΡΟΤΑΣΗ Α
 ΠΡΟΤΑΣΗ Β
 ΔΙΑΖΕΥΞΗ Α ή Β
 (Α ∨∨∨∨ Β)
 ΣΥΖΕΥΞΗ Α ΚΑΙ Β
 (Α ∧∧∧∧ Β)
 ΑΡΝΗΣΗ ΟΧΙ Α (¬¬¬¬Α)
 ΑΛΗΘΗΣ ΑΛΗΘΗΣ ΑΛΗΘΗΣ ΑΛΗΘΗΣ ΨΕΥΔΗΣ
 ΑΛΗΘΗΣ ΨΕΥΔΗΣ ΑΛΗΘΗΣ ΨΕΥΔΗΣ ΨΕΥΔΗΣ
 ΨΕΥΔΗΣ ΑΛΗΘΗΣ ΑΛΗΘΗΣ ΨΕΥΔΗΣ ΑΛΗΘΗΣ
 ΨΕΥΔΗΣ ΨΕΥΔΗΣ ΨΕΥΔΗΣ ΨΕΥΔΗΣ ΑΛΗΘΗΣ
 Παραδειγματάκι Να αποδώσετε τιμές αλήθειας (Αληθής , Ψευδής) στις παρακάτω λογικές εκφράσεις. 1) (2<1) Ψευδής 2) (1+4=2) ή (2^3-1>4) Ψευδής ή Αληθής τελικά Αληθής 3) ΟΧΙ ((Χ+4=2)και (Χ-2=2) ) για Χ=4. Βρίσκουμε τιμές αλήθειες από μέσα προς τα έξω Χ+4=2 Ψευδής Χ-2=2 Αληθής (Χ+4=2)και (Χ-2=2)) Ψευδής ΟΧΙ ((Χ+4=2)και (Χ-2=2)) Αληθής
 Πώς γίνεται η σύγκριση αλφαριθμητικών δεδομένων; Να δοθεί ένα παράδειγμα σύγκρισης
 αλφαριθμητικών δεδομένων.
 Ένα αλφαριθμητικό δεδομένο μπορεί να περιέχει ένα μόνο χαρακτήρα ή ένα σύνολο χαρακτήρων. Έτσι, όταν πρόκειται για σύγκριση ατομικών χαρακτήρων, αυτή στηρίζεται στην αλφαβητική σειρά των χαρακτήρων, με τον χαρακτήρα ″α″ να θεωρείται μικρότερο από τον χαρακτήρα ″β″ και γενικά να ισχύει: ″α″ < ″β″ < ″γ″, … < ″ω″ με αντίστοιχη σχέση να υπάρχει και μεταξύ των κεφαλαίων χαρακτήρων. Όταν πρόκειται για σύγκριση αλφαριθμητικών δεδομένων που αποτελούνται από ένα σύνολο χαρακτήρων, τότε αυτή πραγματοποιείται συγκρίνοντας χαρακτήρα προς χαρακτήρα που βρίσκονται στην αντίστοιχη θέση των αλφαριθμητικών δεδομένων, μέχρις ότου βρεθεί κάποια διαφορά. Η σύγκριση γίνεται πάντα ή μεταξύ κεφαλαίων ή μεταξύ πεζών γραμμάτων. Παράδειγμα
 Ποιο είναι το αποτέλεσμα της σύγκρισης των λέξεων ″κακός″ και ″καλός″;
 Η σύγκριση αρχίζει με τον πρώτο χαρακτήρα της κάθε μιας λέξης, και επειδή οι δύο χαρακτήρες (″κ″) είναι ίδιοι η σύγκριση συνεχίζεται με τον επόμενο χαρακτήρα της κάθε λέξης, τον χαρακτήρα ″α″. Λόγω του ότι και πάλι δύο χαρακτήρες είναι ίσοι η σύγκριση συνεχίζεται με τον επόμενο χαρακτήρα. Παρατηρούμε εδώ ότι ο χαρακτήρας ″κ″ της λέξης ″κακός″ είναι μικρότερος από το αντίστοιχο χαρακτήρα ″λ″ της λέξης ″καλός″. Αυτό συνεπάγεται ότι λέξη ″κακός″ είναι μικρότερη από τη λέξη ″καλός″ και δεν χρειάζεται να συνεχιστεί η σύγκριση στους επόμενους χαρακτήρες των δύο λέξεων. √ Εκφράσεις: Συνδυασμοί μεταβλητών ή σταθερών και τελεστών.
 Η προτεραιότητα των
 λογικών τελεστών
 (πράξεων) παρότι δεν
 αναφέρεται ρητά στο
 σχολικό είναι ΟΧΙ ,ΚΑΙ,’Η
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 Το αποτέλεσμα μιας έκφρασης αποδίδεται σε μια μεταβλητή με εκχώρηση τιμής π.χ. τιμή ← α + β, όπου το αποτέλεσμα του αθροίσματος των τιμών των μεταβλητών α και β θα εκχωρηθεί στη μεταβλητή τιμή (το βελάκι δείχνει την ενέργεια). Η τελική τιμή μιας εκχώρησης εξαρτάται από την ιεραρχία των πράξεων (γνωστή από τα μαθηματικά) και τις παρενθέσεις.
 Η εντολή εκχώρησης← είναι η εντολή που μας επιτρέπει να καταχωρήσουμε μια τιμή σε μια μεταβλητή.
 Κατά την καταχώρηση η μεταβλητή χάνει το περιεχόμενο που είχε πριν. Η εντολή εκχώρησης είναι πολύ
 σημαντική για την συνέχεια. Πρέπει να τονίσουμε κάποια βασικά στοιχεία για αυτήν.
 • Πρώτα από όλα το γεγονός ότι επιλέχθηκε το σύμβολο ’←’ για αυτήν, δεν είναι καθόλου τυχαίο. Η κατεύθυνση του βέλους θέλει να τονίσει πως το περιεχόμενο αυτού που υπάρχει στο δεξί μέλος ‘πηγαίνει’ και καταχωρείται στο αριστερό.
 • Στο αριστερό μέλος επιτρέπεται να υπάρχει ΜΟΝΟ μια μεταβλητή και τίποτε άλλο. Σε αυτήν θα καταχωρηθεί το περιεχόμενο αυτού που βρίσκεται στο δεξί μέλος. Αυτό μπορεί να είναι: μια σταθερά ή μια άλλη μεταβλητή ή μια παράσταση, οπότε αφού εκτελεστούν όλες οι πράξεις, το αποτέλεσμα θα τοποθετηθεί στη μεταβλητή του αριστερού μέλους.
 • Στην εντολή εκχώρησης επιτρέπεται αυτό που αναφέρεται στο δεξί μέλος να περιέχει (εκτός των άλλων) και την ίδια μεταβλητή που υπάρχει αριστερά, π.χ. α←3*α+6 σημαίνει ότι επιθυμούμε στη μεταβλητή α να τοποθετήσουμε το τριπλάσιο του παλιού περιεχομένου της, αυξημένο επιπλέον κατά έξι. Η παλιά τιμή του α υπάρχει μόνο που είναι καταχωρημένη στη μεταβλητή β.
 • Όταν εκτελείται η εντολή εκχώρησης τιμής σε μια μεταβλητή εννοείται ότι το προηγούμενο περιεχόμενό της (αν υπήρχε) θα χαθεί. Για αυτό αν θέλουμε να «κρατήσουμε» την προηγούμενη τιμή χρησιμοποιούμε μια άλλη εντολή εκχώρησης πριν από αυτήν. Π.χ. Χ←Υ
 Υ←3*Υ+666 εδώ πρώτα η μεταβλητή Χ θα πάρει την τιμή του Υ (την παλιά) και στη συνέχεια το Υ θα αντικατασταθεί με το 3*Υ+666 • Τη στιγμή της εκτέλεσης μιας εντολής εκχώρησης θα πρέπει οι ποσότητες που βρίσκονται στο δεξί
 μέλος να είναι γνωστές. Αν δηλαδή υπάρχουν κάποιες μεταβλητές δεξιά, αυτές θα πρέπει να έχουν ήδη πάρει κάποιο περιεχόμενο, να μην είναι απροσδιόριστες όπως λέγεται.
 • Σε καμία περίπτωση η εντολή εκχώρησης δεν έχει το νόημα της ισότητας ή της εξίσωσης, όπως την ξέρουμε από τα Μαθηματικά. Αυτό σημαίνει ότι η εντολή Χ←Υ δεν είναι ίδια με την Υ←Χ ( στα μαθηματικά Χ=Υ και Υ=Χ) και ότι βλέποντας την εντολή Υ←3*Υ+666 δεν θα πάμε να κάνουμε χωρισμό γνωστών από αγνώστους κ.λπ., ώστε να βρούμε μια συγκεκριμένη τιμή του α.
 Προσοχή αν δεξιά του συμβόλου ← υπάρχει μέσα σε εισαγωγικά μια έκφραση τότε καταχωρείται στη
 μεταβλητή η «λέξη» μέσα σε εισαγωγικά π.χ. α←’ποσό’ τότε η μεταβλητή α θα αντικατασταθεί με την
 ακολουθία χαρακτήρων ποσό, ενώ αν έχω α←ποσό τότε το περιεχόμενο της μεταβλητής ποσό θα
 καταχωρηθεί στη μεταβλητή α.
 Αποδεκτές εκφράσεις: τιμή ← 8, τιμή ← «πολυ», τιμή ← χ * y, τιμή ← τιμή + 8
 Μη αποδεκτές εκφράσεις: τιμή ← 7 + «χ», τιμή ← ας ← 6, α + τιμή ← 6
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 Σχόλια: Τα σχόλια είναι τμήματα κειμένου διατυπωμένου απλά, σε φυσική γλώσσα, τα οποία παρεμβάλλει ο προγραμματιστής σε όποια σημεία του αλγορίθμου θέλει, προκειμένου να εξηγήσει τι κάνει εκεί, επιδιώκοντας μ’ αυτόν τον τρόπο να αυξήσει την κατανοησιμότητα του αλγορίθμου. Η χρήση σχολίων προέκυψε ως ανάγκη από τη στιγμή που αναπτύχθηκαν μεγάλοι σε μέγεθος αλγόριθμοι, οπότε και ο ίδιος ο προγραμματιστής αν ξανακοίταζε μετά από κάποιο διάστημα τον δικό του αλγόριθμο δεν θα θυμόταν πώς τον είχε φτιάξει. Συνέβαινε επίσης συχνά (π.χ. σε εταιρίες) άλλος προγραμματιστής να έφτιαχνε αρχικά έναν αλγόριθμο και μετά από χρόνια άλλος να έπρεπε να τον τροποποιήσει ή να τον βελτιώσει. Αυτός λοιπόν σίγουρα θα έβρισκε αρκετή βοήθεια αν ο πρώτος είχε βάλει κάποια σχόλια. Αυτά που πρέπει εμείς θα ξέρουμε σε σχέση με τα σχόλια είναι τα εξής:
 • Τα σχόλια δεν αποτελούν εντολές (δηλαδή ο υπολογιστής αδιαφορεί τελείως για αυτά, ότι και να γράφουν). Άρα λοιπόν τίποτε δεν θα άλλαζε ως προς τον τρόπο εκτέλεσης του αλγορίθμου, ή το αποτέλεσμα του αν δεν βάζαμε σχόλια
 • Για να εισάγουμε σχόλια, σε όποιο σημείο του αλγορίθμου επιθυμούμε, χρησιμοποιούμε ένα ειδικό σύμβολο και μετά γράφουμε το κείμενο του σχολίου. Στην περίπτωσή μας προτείνεται από το σχολικό βιβλίο το σύμβολο ‘!’ . Η κάθε γλώσσα προγραμματισμού έχει είτε δικό της σύμβολο είτε δική της εντολή για τα σχόλια.
 1. Παράδειγμα λειτουργίας της εντολής εκχώρησης: s←7 Καταχώρησε το 7 στη μεταβλητή s
 β←α Καταχώρησε το περιεχόμενο της μεταβλητής α στη μεταβλητή β
 γ← ’Γιωργος ’ Καταχώρησε τη λέξη Γιωργος στη μεταβλητή γ
 δ←χ+y Καταχώρησε το άθροισμα των περιεχομένων των μεταβλητών x και y στη μεταβλητή δ
 α←α+1 Καταχώρησε το άθροισμα του περιεχομένου της μεταβλητής α με τη μονάδα στη μεταβλητή α
 2. Ποιες από τις παρακάτω εντολές εκχώρησης είναι σωστές; Β← -39 Σωστή στη μεταβλητή β εκχωρείτε η τιμή -39
 5←α Λάθος, γιατί αριστερά της εντολής εκχώρησης μπαίνει μόνο μεταβλητή και όχι αριθμός
 α=4 Λάθος ο συμβολισμός εκχώρησης
 α+β←2 Λάθος γιατί αριστερά της εντολής εκχώρησης μπαίνει μόνο μεταβλητή και όχι παράσταση
 α←’16 αυγά’ Σωστή εκχωρείται η ακολουθία χαρακτήρων: 16 αυγά
 p_w←p_w+1 Σωστή, αυξάνει το περιεχόμενο της p_w κατά ένα
 α←κότα Σωστή, στη μεταβλητή α εκχωρείται το περιεχόμενο της μεταβλητής κότα
 β←3α Λάθος, γιατί η μαθηματική παράσταση 3α δεν έχει νόημα στους αλγορίθμους (έπρεπε να ήταν 3*α)
 α←ΑΚΕΡΑΙΕΣ Λάθος, γιατί η δεσμευμένη λέξη ΑΚΕΡΑΙΕΣ δεν μπορεί να χρησιμοποιηθεί σαν όνομα μεταβλητής
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 Τα σχόλια απευθύνονται μόνο στον προγραμματιστή, όχι στον χρήστη, ο οποίος δεν τα βλέπει (ούτως ή
 άλλως ο χρήστης δεν βλέπει αυτό καθαυτό τον κώδικα του προγράμματος, αλλά μόνο το αποτέλεσμα της
 εκτέλεσής του).
 Λυμένα Παραδείγματα
 6.Να συμπληρώσετε τον πίνακα αλήθειας.
 3. Στις παρακάτω εντολές εκχώρησης να αναφέρετε τον τύπο των μεταβλητών που χρησιμοποιούνται: α←13 Στη μεταβλητή α καταχωρείται ο αριθμός 13, ο οποίος ανήκει στο σύνολο των
 ακεραίων, αλλά και στο σύνολο των πραγματικών. Οπότε ο τύπος της α μπορεί να είναι ΑΚΕΡΑΙΟΣ ή ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΣ
 χ←’13’ Στη μεταβλητή χ καταχωρείτε ο χαρακτήρας 13 (και όχι ο αριθμός όπως προηγουμένως).Άρα ο τύπος της χ είναι ΧΑΡΑΚΤΗΡΑΣ
 ύψος←’8.5 μέτρα’ Στη μεταβλητή ύψος καταχωρείτε η συμβολοσειρά 8.5 μέτρα, οπότε ο τύπος της είναι ΧΑΡΑΚΤΗΡΑΣ
 βάρος←2017.3 Στη μεταβλητή βάρος καταχωρείται ο πραγματικός αριθμός 2017.3, άρα ο τύπος της είναι ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΣ
 συνθήκη1←αληθής Στη μεταβλητή συνθήκη1 καταχωρείται η λογική τιμή αληθής, οπότε ο τύπος της είναι ΛΟΓΙΚΟΣ
 συνθηκη1←’αληθής’ Στη μεταβλητή συνθήκη1 καταχωρείται η συμβολοσειρά αληθής (επειδή το αληθής είναι μέσα σε εισαγωγικά δεν είναι λογική τιμή, όπως το παραπάνω αληθής), οπότε ο τύπος της είναι ΧΑΡΑΚΤΗΡΑΣ
 4.Να γραφεί ο μαθηματικός τύπος 3 5x-5y=52x +
 x-3 με τρόπο ώστε να γίνει κατανοητός από έναν
 αλγόριθμο. Y52*x^3+(5*x-5)/(x-3)
 5.Να γραφεί ο τύπος που δίνει την περίοδο ενός εκκρεμούς L
 T=2πg
 με τρόπο ώστε να γίνει
 κατανοητός από έναν αλγόριθμο. Λύση Τ2*π*T_Ρ(L/g)
 α β α<β α>β α=β α>=β α< >β α^2=β
 3 -5 Ψ Α Ψ Α Α Ψ
 2 0 Ψ Α Ψ Α Α Ψ
 5 25 Α Ψ Ψ Ψ Α Α
 6 6 Ψ Ψ Α Α Ψ Ψ
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 ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: ΔΡΟΥΓΑΣ ΑΘΑΝ.
 8. Δίνεται το παρακάτω τμήμα δήλωσης ενός προγράμματος ΑΚΕΡΑΙΕΣ:x,y ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΕΣ: α,β ΛΟΓΙΚΕΣ: p ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ: κ Με βάση τα παραπάνω δικαιολογήσετε ποιες από τις παρακάτω εντολές εκχώρησης είναι σωστές και ποιες λάθος . i) x←α/β Λάθος ,εκχωρούμε πραγματικό πηλίκο στην ακέραια μεταβλητή α ii) p←α>0 Σωστή, εκχωρούμε τιμή αλήθειας συνθήκη (α>0 ) Αληθής, ή ψεύδης στην λογική μεταβλητή p. iii) κ←”α*x” Σωστή, εκχωρούμε ακολουθία χαρακτήρων ”α*x ”στην μεταβλητή χαρακτήρων κ .Τα εισαγωγικά κάνουν την διαφορά η εντολή κ←α*x θα ήταν λάθος, θα εκχωρούσε τον αριθμό α*x στην μεταβλητή χαρακτήρων κ. iv) x← xmody Σωστή, εκχωρούμε στην ακέραια μεταβλητή x το ακέραιο υπόλοιπο της διαρεσης του χ με το y v) x← αmody Λάθος ,η πράξη αmody δεν εκτελείται καθώς το α είναι πραγματικός. Οι τελεστές mod,div εμπλέκουν μόνο θετικούς ακεραίους.
 7.Αν η μεταβλητή Α έχει τιμή 11, η μεταβλητή Β έχει τιμή 13 και η μεταβλητή Γ έχει τιμή 23 ποιες από τις παρακάτω συνθήκες είναι Αληθείς και ποιες ψευδείς; ΣΥΝΘΕΤΗ ΣΥΝΘΗΚΗ ΑΛΗΘΗΣ - ΨΕΥΔΗΣ
 ΟΧΙ (Α>Β) Α
 (Α>Β ΚΑΙ Α<Γ) ή Γ<=Β Ψ
 Α>Β ΚΑΙ (Α<Γ ή Γ<=Β) Α
 (Α>Β ΚΑΙ Γ<Β) ή (Β< >Γ ΚΑΙ Α<Γ) Α
 Αν σε μια αριθμητική παράσταση έχουμε αριθμητικά σύμβολα με την ίδια προτεραιότητα εκτελούμε τις πράξεις από αριστερά προς τα δεξιά π.χ 28div4mod2div4=28div4mod2 div4=7mod2 div4=1div4=0
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 ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: ΔΡΟΥΓΑΣ ΑΘΑΝ.
 ΆΛΥΤΕΣ ΑΣΚΗΣΕΙΣ
 9.Να συμπληρωθεί ο παρακάτω πίνακας ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΗ ΓΛΩΣΣΑ ΑΛΓΟΡΙΘΜΙΚΗ ΓΛΩΣΣΑ
 1) 2
 1
 1c
 x+
 +
 2) 2
 1
 1
 c
 x
 ++
 3) 3 6
 1
 7
 x
 x
 +
 +
 4) 2 2
 4
 1
 vx
 x x
 συ
 + +
 5) …………………………… 6) …………………………..
 1)…………………………. 2)……………………….. . 3)………………………… 4)………………………….. 5) 7^x- Ε(x^3)/(x-1) 6)(Τ_Ρ(5*x^3-6)-2)/((2* Ε(4*x^3)) + (4α+1)^(1/4))
 10.Για τις παρακάτω μαθηματικές παραστάσεις να γράψετε την εντολή εκχώρησης που αποδίδει σωστά αυτή την παράσταση.
 i)y12x
 w= 2-x-4 5x
 ii) 3
 41
 1
 vxL
 x
 συ= +
 + iii)
 ( )2
 7 x-123x-5x= -
 x+11x -4 iv)
 ( )5 F-32C=
 9
 11.Αντιστοιχίστε τους 10 τελεστές της 1ης στήλης , στην κατάλληλη πρόταση της 2ης στήλης . Μπορεί σε μια πρόταση να αντιστοιχίζονται πολλοί τελεστές . 1η Στήλη 2η Στήλη
 ΚΑΙ ,+,=,*,MOD,^,>=,<>,Ή,- 1.Υψηλοτερη προτεραιότητα 2.Υψηλη προτεραιότητα 3. Μεσαία προτεραιότητα 4. Χαμηλή προτεραιότητα 5. Χαμηλότερη προτεραιότητα 12. Να συμπληρώσετε τον πίνακα αλήθειας.
 13. Δίνονται οι τιμές των μεταβλητών Χ=8 και Ψ=4 και η παρακάτω έκφραση:
 Να υπολογίσετε την τιμή της έκφρασης αναλυτικά, ως εξής: α. Να αντικαταστήσετε τις μεταβλητές με τις τιμές τους. β. Να εκτελέσετε τις αριθμητικές πράξεις. γ. Να αντικαταστήσετε τις συγκρίσεις με την τιμή ΑΛΗΘΗΣ, αν η σύγκριση είναι αληθής, ή με την τιμή ΨΕΥΔΗΣ, αν η σύγκριση είναι ψευδής. δ. Να εκτελέσετε τις λογικές πράξεις, ώστε να υπολογίσετε την τελική τιμή της έκφρασης. (Παν.)
 X y x<y x>y x=y x>=y x< >y x< =y ή x> y
 1 -2
 8 8
 -5 3
 -6 1
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 ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: ΔΡΟΥΓΑΣ ΑΘΑΝ.
 14. Ποιο είναι το αποτέλεσμα από την εκτέλεση των παρακάτω πράξεων i. 24mod 2+1= ii. 2 mod 2 + 33div (8mod 5) = iii. 2^3 mod (10 div 5) = iv. 3^2 + 2 * (27 mod (15 mod 6)) = v. 16/4 – 5 4mod 3 – 3 div 7+7 mod 6 = 15. Ποιες από τις παρακάτω εντολές εκχώρησης αποδίδουν σωστά το αποτέλεσμα της μαθηματικής
 παράστασης 1
 19746
 yx
 = ⋅−
 i. y1/(6-x)*1974 ii. y1974 /(6-x) iii. y1974 /6-x iv. y(1/6-x)*1974 v. y1/((6-x)*1974) 16.Να συμπληρώσετε τον παρακάτω πίνακα με τις λέξεις αληθής (Α) ή ψευδής (Ψ) για τις αντίστοιχες
 τιμές των α, β, γ.
 α β γ (2α>3γ ΚΑΙ 3γ>=α)Ή γ<β α<>(-2β) ΚΑΙ (ΟΧΙ (2α=2γ)) 6 -12 1 3 8 4 9 4 -2 1 -5 10
 17.Η πρόταση το α ανήκει στο διάστημα [-5,6)
 αποδίδεται ως λογική έκφραση: 5a >= − και 6a < Ανάλογα να διατυπώσετε με λογικές εκφράσεις τις παρακάτω προτάσεις: i)Το α είναι μικρότερο του 3 ή μεγαλύτερο του 15. ii)Το α είναι ίσο με το τριπλάσιο του β. iii)Το α δεν έχει την τιμή 19. iv)To α είναι άρτιος. v)Το α είναι μικρότερο του 2 ή το β είναι μεγαλύτερο ή ισο του 4. vi) α αληθές και η άρνηση του γ ψευδής . vi)Το α δεν ξεπερνάει το 20. vii)Το α αποκλίνει από το 666 λιγότερο από 3 μονάδες. 18.Ποιο είναι το αποτέλεσμα ( αληθής ή ψευδής) των παρακάτω λογικών πράξεων αν οι μεταβλητές έχουν τις τιμές: Α=10,Β=2,Γ=-4,Δ=9,Ε=1
 19.Σε ένα πρόγραμμα στατιστικής θέλουμε να εξετάσουμε το βαθμό που πήραν οι μαθητές. Αν με Β συμβολίσουμε το βαθμό του μαθητή να εκφράσετε με λογικές συνθήκες τις παρακάτω εκφράσεις: Ο βαθμός είναι: i.Είναι μεταξύ 18 και 20 ii. Είναι μεταξύ 12 και 15 ή 15 και 18 iii. Είναι ούτε 19 ούτε 20 iv. Είναι κάτω από 10 ή πάνω από 15 v. Είναι 19 ή 20 vi. Είναι το πολύ 10 vii. Είναι τουλάχιστον 11 αλλά όχι μεγαλύτερο από 16
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 ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: ΔΡΟΥΓΑΣ ΑΘΑΝ.
 viii.Δεν υπερβαίνει το 10 ix.Αποκλίνει από το 10 τουλάχιστον 3 μονάδες 20.Να υπολογίσετε τις τιμές των παρακάτω σύνθετων συνθηκών: i. Σ1 και Σ2 ή όχι(Σ4) ii. Σ1 και όχι(Σ2)και Σ3 και όχι(Σ4) iii.Σ4 ήΣ2 και(Σ1 ή Σ3) όταν Σ1=Αληθης Σ2=Ψευδης Σ3=Αληθης Σ4=Ψευδης 21.(Παραλλαγή από το τετράδιο του μαθητή) Έστω οι παρακάτω ισοτιμίες για την αγορά και την πώληση 4 βασικών νομισμάτων με το Ευρώ: Να γράψετε τις εντολές , οι οποίες θα υπολογίζουν : i) Πόσα Γεν Ιαπωνίας θα αγοράσει κάποιος με 900 Ευρώ. ii) Πόσα δολάρια ΗΠΑ θα αγοράσει κάποιος με 10 Κορώνες Σουηδίας. iii) Πόσες Λίρες Αγγλίας μπορεί να αγοράσει κάποιος με 235 Γεν. 22. Δίνεται το παρακάτω τμήμα δήλωσης ενός προγράμματος ΑΚΕΡΑΙΕΣ:κ,λ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΕΣ: μ,ν ΛΟΓΙΚΕΣ: q ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ: α Με βάση τα παραπάνω δικαιολογήσετε ποιες από τις παρακάτω εντολές εκχώρησης είναι σωστές και ποιες λάθος. i) α←α/κ ii) q←αληθής iii) μ←μ*λ iv) q← ΄΄αληθής ΄΄ 23.Να αντιστοιχίσετε τα στοιχεία της στήλης Ι με τα στοιχεία της στήλης ΙΙ
 ΣΤΗΛΗ Ι (Τύπος δεδομένων)
 ΣΤΗΛΗ ΙΙ (Περιγραφή)
 1.αριθμητικες ακέραιες 2.αριθμητικες πραγματικές 3.αλφαριθμητικες
 Α. τιμή ποδηλάτου Β. τίτλος ταινίας Γ. πλήθος βιβλίων Δ. ύψος ανθρώπου Ε. μισθός ΣΤ. αριθμός τερμάτων σε ποδοσφαιρικό αγώνα Ζ. πλήθος υπαλλήλων Περιγραφή προϊόντων
 Ξένο νόμισμα Ευρώ 1 δολάριο 0,98 1 Λίρα Αγγλίας 0,618 100 γεν Ιαπωνίας 1,17 1 κορώνα Σουηδίας 9,01
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 ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: ΔΡΟΥΓΑΣ ΑΘΑΝ.
 Ο ψευδοκώδικας είναι ένας τρόπος με τον οποίο «προστάζουμε» τον υπολογιστή να εκτελέσει κάποιες ενέργειες (εντολές). Στην προηγούμενη ενότητα αναφέραμε ότι οι μεταβλητές χρησιμοποιούνται για να αποθηκεύουν κάποιες τιμές, αριθμητικές ή όχι. Με κάποιες εντολές (δεσμευμένες λέξεις-γραμμένες στην προστακτική) οδηγούμε βήμα – βήμα τον υπολογιστή στην επίλυση ενός προβλήματος. Οι εντολές αυτές είναι:
 • Η καταχώρηση μιας τιμής (εισαγωγή δεδομένων) σε μια μεταβλητή γίνεται με τους εξής τρόπους: o Διάβασε ονομα_μεταβλητης : Τη στιγμή εκτέλεσης της εντολής ο χρήστης θα
 καταχωρήσει στη μεταβλητή με όνομα: ονομα_μεταβλητης μια συγκεκριμένη τιμή, η οποία έχει τη δυνατότητα να αλλάξει, αν εκτελέσω ξανά τη συγκεκριμένη εντολή.
 o ονομα_μεταβλητης τιμη: Τη στιγμή εκτέλεσης της εντολής ο υπολογιστής αυτόματα θα καταχωρήσει στη μεταβλητή με όνομα: ονομα_μεταβλητης μια συγκεκριμένη τιμή, η οποία δεν έχει τη δυνατότητα να αλλάξει, αν εκτελέσω ξανά τη συγκεκριμένη εντολή. Π.χ. Αν γράψω Διάβασε αριθμο , ο υπολογιστής περιμένει από το χρήστη (πληκτρολογεί) να εισάγει έναν αριθμό (όπως λέει και το όνομα) τον οποίο θα αποθηκεύσει στη μεταβλητή με όνομα αριθμο. Αν γράψω αριθμο 5 τότε αυτόματα στη μεταβλητή με όνομα αριθμο θα καταχωρηθεί η τιμή 5 ( δεν πληκτρολογεί τίποτα ο χρήστης
 • Η επεξεργασία των δεδομένων που εισάγω γίνεται με την εντολή εκχώρησης, ακολουθούμενη από μια έκφραση (συνήθως μαθηματική), κατανοητή από τον υπολογιστή.
 Π.χ. Διάβασε α ! εισαγωγή δεδομένων β3*α^2-2 ! επεξεργασία βάλε στο β το τριπλασιο τετράγωνο του α ελαττωμένο κατά 2 • Η εκτύπωση – εμφάνιση του αποτελέσματος γίνεται με τις εξής εντολές
 o Εκτύπωσε ονομα_μεταβλητης: εκτυπώνετε στον εκτυπωτή το αποτέλεσμα της επεξεργασίας δεδομένων ΤΟ ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ ΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ ΟΧΙ ΤΟ ΟΝΟΜΑ ΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΗΣ
 o Εμφάνισε ονομα_μεταβλητης: εμφανίζεται στην οθόνη το αποτέλεσμα της επεξεργασίας δεδομένων Π.χ.
 Διάβασε α ! εισαγωγή δεδομένων o Γραψε ονομα_μεταβλητης: εμφανίζεται στην οθόνη το αποτέλεσμα της επεξεργασίας
 δεδομένων
 β3*α^2-2 ! επεξεργασία βάλε στο β το τριπλασιο τετράγωνο του α ελαττωμένο κατά 2
 Εκτύπωσε β ! θα δω στον εκτυπωτή το περιεχόμενο της μεταβλητής β (όχι την διαδικασία πως βγήκε αυτό.)
 • Για να «καταλάβει» ο υπολογιστής ποιες ακριβώς εντολές πρέπει να εκτελέσει τότε πρέπει πριν την πρώτη εντολή και μετά την τελευταία να γράφω τις εξής γραμμές: Αλγόριθμος ονομα_αλγοριθμου
 ...
 εντολές...
 Τέλος ονομα_αλγοριθμου
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 ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: ΔΡΟΥΓΑΣ ΑΘΑΝ.
 Π.χ. από το προηγούμενο παράδειγμα έχω για
 την ακρίβεια Αλγόριθμος τεστ
 Διάβασε α β3*α^2-2 Εκτύπωσε β
 Τέλος τεστ Μπορώ εναλλακτικά πριν την εντολή Διάβασε α να γράψω μια εντολή της μορφής Εμφάνισε ‘Δώστε έναν αριθμό’ Με αυτόν τον τρόπο θα καταλάβει ο χρήστης ότι πρέπει να καταχωρήσει μια αριθμητική τιμή, την οποία στη συνέχεια ο υπολογιστής θα την καταχωρήσει στη μεταβλητή με όνομα α. Δηλαδή ο αλγόριθμος θα γίνει:
 Αλγόριθμος τεστ Εμφάνισε ‘Δώστε έναν αριθμό’ Διάβασε α
 β3*α^2-2 Εμφάνισε β
 Τέλος τεστ Αν σκοπεύω να καταχωρήσω την τιμή 1, μετά την εκτέλεση από τον υπολογιστή, θα εμφανιστεί η εξής οθόνη
 Ή εναλλακτικά αν γράψω Αλγόριθμος τεστ1
 Εμφάνισε ‘Δώστε έναν αριθμό’ Διάβασε α
 β3*α^2-2 Εμφάνισε ‘Το αποτέλεσμα είναι:’, β
 Τέλος τεστ1
 Οι δομές που χρησιμοποιούμε για να δημιουργήσουμε έναν αλγόριθμο ή ένα πρόγραμμα είναι οι εξής:
 • Δομή ακολουθίας
 • Δομές επιλογής
 • Δομές επανάληψης
 • Δομή πίνακα
 Δώστε έναν αριθμό (μήνυμα υπολογιστή) 1 (πληκτρολόγηση χρήστη) 1 (μήνυμα υπολογιστή)
 Δώστε έναν αριθμό (μήνυμα υπολογιστή) 1 (πληκτρολόγηση χρήστη)
 Το αποτέλεσμα είναι: 1 (μήνυμα υπολογιστή)
 Πως γράφουμε πρόγραμμα;
 Αν θέλουμε να παρουσιάσουμε τον αλγόριθμο με μορφή ΓΛΩΣΣΑΣ (πρόγραμμα) τότε : -Γράφουμε όλες τις εντολές και τις δεσμευμένες λέξεις με κεφαλαία -Δηλώνουμε αρχικά σταθερές και κάθε μεταβλητή ως προς τον τύπο της, -Μετά το τμήμα δήλωσης σταθερών, μεταβλητών ,γράφουμε ΑΡΧΗ και κλείνουμε το πρόγραμμα με ΤΕΛΟΣ_ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ
 και όχι την ονομασία του προγράμματος -Χρησιμοποιούμε αποκλειστικά την εντολή ΓΡΑΨΕ και όχι την εντολή εκτύπωσε ή εμφάνισε . -Χρησιμοποιούμε αν είναι απαραίτητο τις
 γνωστές συναρτήσεις.
 Η γενική μορφή του προγράμματος είναι:
 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ όνομα_προγραμματος
 ΣΤΑΘΕΡΕΣ
 ΤΜΗΜΑ ΔΗΛΩΣΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΩΝ
 ΑΡΧΗ
 ……….
 ΕΝΤΟΛΕΣ
 …………….
 ΤΕΛΟΣ_ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ
 Το διπλανό παράδειγμα παίρνει την μορφή ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ τεστ1 ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ
 ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΕΣ: α,β ΑΡΧΗ
 ΓΡΑΨΕ ‘Δώστε έναν αριθμό’ Διάβασε α β3*α^2-2 ΓΡΑΨΕ ‘Το αποτέλεσμα είναι:’, β ΤΕΛΟΣ_ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ
 Προσοχή!! Οι εντολές και η αλγοριθμική διαδικασία επίλυση ενός προβλήματος παραμένουν οι ίδιες είτε γράφουμε πρόγραμμα είτε γράφουμε αλγόριθμο.
 Πρέπει να είστε σε θέση οποιοδήποτε πρόβληµα σας
 δοθεί να µπορείτε να το διατυπώσετε σε αλγόριθµο
 ,πρόγραµµα και διάγραµµα ροής.
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 ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: ΔΡΟΥΓΑΣ ΑΘΑΝ.
 ΔΟΜΗ ΑΚΟΛΟΥΘΙΑΣ Όταν για την εκτέλεση ενός αλγορίθμου απαιτείται σειριακή εκτέλεση εντολών (η μια μετά την άλλη) Παραδείγματα
 Μαιος←6 ! Η τιμή 6 καταχωρείται στη μεταβλητή Μάιος Ημέρα←’Τριτη’ ! Η συμβολοσειρά Τριτη καταχωρείται στη μεταβλητή Ημέρα Εμφάνισε Ημέρα !Εμφανίζεται το περιεχόμενο της μεταβλητής Ημέρα το οποίο είναι η τιμή Τριτη Εκτύπωσε ‘ΤΡΙΤΗ’ !Εκτυπώνεται η συμβολοσειρά ΤΡΙΤΗ. Επειδή το ΤΡΙΤΗ εσωκλείεται σε εισαγωγικά, η εντολή ΓΡΑΨΕ το αντιλαμβάνεται σαν
 μήνυμα και το τυπώνει ως έχει.
 x←5 !η τιμή 5 καταχωρείτε στη μεταβλητή x y←1 !η τιμή 1 καταχωρείτε στη μεταβλητή y y←y*x+2 !στο γινόμενο του περιεχομένου της μεταβλητής y με το περιεχόμενο της μεταβλητής x προστίθεται το 2 και το αποτέλεσμα καταχωρείται στη μεταβλητή y. Άρα στη μεταβλητή y καταχωρείται η τιμή 1*5+2=7. Άρα η μεταβλητή x έχει τιμή 5 και η μεταβλητή y έχει τιμή 7 (η προηγούμενη τιμή της μεταβλητής y δηλ το 1 ΧΑΘΗΚΕ) Εμφάνισε y,x !Εμφανίζεται το περιεχόμενο της μεταβλητής y, δηλ. το 7 και το περιεχόμενο της μεταβλητής x δηλ το 5 ( ο χρήστης βλέπει πρώτα την τιμή του y και μετά την τιμή του x, με τη σειρά που ζητείται και το αποτέλεσμα στον αλγόριθμο. Παράδειγμα: Ανάγνωση και εκτύπωση 2 αριθμών. Αλγόριθμος Παράδειγμα_1 Διάβασε χ, y ! ή Δεδομένα // x, y // άθροισμα ← x + y Γράψε άθροισμα ! ή Αποτελέσματα // άθροισμα // Τέλος Παράδειγμα_1
 ΠΡΕΠΕΙ ΝΑ ΠΑΡΑΤΗΡΗΣΟΥΜΕ ΟΤΙ :
 • Οι εντολές εκτελούνται σειριακά όπως παρατίθενται στον αλγόριθμο
 Στην αρχή του αλγορίθμου πραγματοποιείται η είσοδος των δεδομένων και τελευταία ενέργεια είναι η έξοδος – εκτύπωσή τους
 • Πάντοτε ξεκινάμε με τη λέξη Αλγόριθμος (πρόγραμμα )και ακολουθεί το όνομα του αλγορίθμου(
 προγράμματος) . Το όνομα ενός αλγορίθμου (προγραμματος) ακολουθεί τους ίδιους κανόνες με το
 όνομα μιας μεταβλητής. Επιπλέον, δεν μπορεί να χρησιμοποιείται ίδιο όνομα για μια μεταβλητή
 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ Παράδειγμα_1 ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ
 ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΕΣ: χ, y ΑΡΧΗ
 ΔΙΑΒΑΣΕ χ, y άθροισμα ← x + y ΓΡΑΨΕ άθροισμα ΤΕΛΟΣ_ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ
 Πως γράφεται σε ΓΛΩΣΣΑ (πρόγραμμα) ;
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 και για τον αλγόριθμο(προγραμμα). Αυτές οι λέξεις καθώς και όλες όσες είναι έντονα γραμμένες
 καλούνται δεσμευμένες λέξεις και δεν επιτρέπεται να παρουσιαστούν αλλιώς, ούτε να
 χρησιμοποιηθούν με λάθος τρόπο
 • Για την χρησιμοποίηση της τιμής κάποιας μεταβλητής πρέπει οπωσδήποτε να έχει προηγηθεί
 εκχώρηση τιμής σε αυτή τη μεταβλητή είτε με εντολή εκχώρησης είτε με είσοδο δεδομένων από το
 χρήστη. Πιο πρακτικά, δεν μπορούμε να χρησιμοποιούμε μια μεταβλητή στο δεξί τμήμα μιας
 εντολής εκχώρησης ή σε μια εκτύπωση αν προηγουμένως δεν έχει λάβει τιμή στον αλγόριθμο -
 αρχικοποίηση
 • Η πρώτη ή οι πρώτες εντολές πραγματοποιούν είσοδο δεδομένων. Αυτό μπορεί να γίνει με την
 εντολή Διάβασε ακολουθούμενη από τα ονόματα μεταβλητών ή με την εντολή Δεδομένα //…//(η
 εντολή Δεδομένα //…// δεν χρησιμοποιείται σε πρόγραμμα)
 Όταν η εκφώνηση αναφέρει ρητώς την ανάγνωση των δεδομένων από το χρήστη τότε
 χρησιμοποιείται η εντολή Διάβασε. Σε διαφορετική περίπτωση π.χ. όταν η εκφώνηση αναφέρει
 «έστω μεταβλητή Ν που περιέχει το πλήθος αριθμών», τότε μπορούμε να εισάγουμε την τιμή της
 μεταβλητής Ν στον αλγόριθμό μας με την εντολή Δεδομένα. Όμοια για την έξοδο και τις εντολές
 Εκτύπωσε (για αποστολή εκτύπωσης στον εκτυπωτή), Εμφάνισε (για εμφάνιση των στοιχείων στην
 οθόνη) και της εντολής Αποτελέσματα //…// (στο πρόγραμμα δεν χρησιμοποιούμε τις εντολές
 εμφάνισε, εκτύπωσε, Αποτελέσματα //…// αντ αυτών χρησιμοποιούμε αποκλειστικά το ΓΡΑΨΕ)
 Παραδείγματα Τι θα εμφανιστεί στην οθόνη του υπολογιστή μετά την εκτέλεση του παρακάτω τμήματος ενός αλγορίθμου; γ←6 ! η τιμή 6 καταχωρείται στη μεταβλητή γ σε αυτό το σημείο η μεταβλητή α δεν έχει τιμή (είναι απροσδιόριστη) α←γ*γ-1 !από το τετράγωνο του περιεχομένου της μεταβλητής γ αφαιρείται η μονάδα και το αποτέλεσμα καταχωρείται στη μεταβλητή α. Δηλαδή στη μεταβλητή α καταχωρείται η τιμή 6*6-1=34. Μετά την εκτέλεση του βήματος αυτού η μεταβλητή α έχει τιμή 34 και η μεταβλητή γ έχει τιμή 6 (αφού δεν άλλαξε) Εμφάνισε α,γ !Εμφανίζεται το περιεχόμενο της μεταβλητής α, δηλ. το 34 και το περιεχόμενο της μεταβλητής γ δηλ το 6 ( ο χρήστης βλέπει μόνο δύο τιμές και κανένα από τα προηγούμενα βήματα) x←4 !η τιμή 4 καταχωρείται στη μεταβλητή x y←1 !η τιμή 1καταχωρείται στη μεταβλητή y y←2*y*x+2 !στο διπλασιο γινόμενο του περιεχομένου της μεταβλητής y με το περιεχόμενο της μεταβλητής x προστίθεται το 2 και το αποτέλεσμα καταχωρείται στη μεταβλητή y. Άρα στη μεταβλητή y καταχωρείται η τιμή2* 1*4+2=10. Άρα η μεταβλητή x έχει τιμή 4 και η μεταβλητή y έχει τιμή 10 (η προηγούμενη τιμή της μεταβλητής y δηλ το 1 ΧΑΘΗΚΕ) Γράψε y,x !Εμφανίζεται το περιεχόμενο της μεταβλητής y, δηλ. το 10 και το περιεχόμενο της μεταβλητής x δηλ το 4 ( ο χρήστης βλέπει πρώτα την τιμή του y και μετά την τιμή του x, με τη σειρά που ζητείται και το αποτέλεσμα στον αλγόριθμο.
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 Δευτέρα←1 ! Η τιμή 1 καταχωρείται στη μεταβλητή Δευτέρα Ημέρα←’Δευτέρα’ ! Η συμβολοσειρά Δευτέρα καταχωρείται στη μεταβλητή Ημέρα Γραψε Ημέρα !Εμφανίζεται το περιεχόμενο της μεταβλητής Ημέρα το οποίο είναι η τιμή Δευτέρα Εμφάνισε ‘ΔΕΥΤΕΡΑ’ !Εμφανίζεται η συμβολοσειρά ΔΕΥΤΕΡΑ. Επειδή το ΔΕΥΤΕΡΑ εσωκλείεται σε εισαγωγικά, η εντολή ΓΡΑΨΕ το αντιλαμβάνεται σαν μήνυμα και το τυπώνει ως έχει.
 Λυμένες ασκήσεις 24.Ποια από τα κάτω αλφαριθμητικά είναι αποδεκτά ως ονόματα μεταβλητών σε έναν
 αλγόριθμο(προγραμμα)
 i.Ποσο Αποδεκτό ii.Ποσο-1 Μη αποδεκτός ο χαρακτήρας "-", είναι το σύμβολο της αφαίρεσης iii.Ποσο_1 Αποδεκτό iv.ιπσομετρο Αποδεκτό, ο αλγόριθμος δεν ενδιαφέρεται για την ορθογραφία v.Τιμή.δ Μη αποδεκτός ο χαρακτήρας ".", χρησιμοποιείται στους δεκαδικούς αριθμούς vi.Ω Αποδεκτό
 25.Να κρίνετε για την ορθότητά τους τις παρακάτω εντολές εκχώρησης τιμής
 i. όνομα ← "ΒΡΑΣΙΔΑΣ ΠΑΡΤΣΑΛΟΠΟΥΛΟΣ " Σωστή ii. αθος ← αθος + 3 Σωστή, αν η μεταβλητή αθoς είναι αριθμητική iii. α + ποσο← 8 Λάθος iv. ποσο ← αστ ← 123 Λάθος v. ποσοστο ← α*β*γ +512 Σωστή, αν οι μεταβλητές α, β,γ και πόσο είναι αριθμητικές vi. ποσοστο ← "e" + 6 Λάθος vii. biblio ← "biblio" + 2016 Λάθος, Το " biblio " δεν είναι μεταβλητή αλλά κείμενο viii. 5 /ποσο ← 900 Λάθος
 26. Πώς θα διατυπωθεί σε εντολή εκχώρησης τιμής, η κάθε μία από τις παρακάτω αλγεβρικές
 παραστάσεις:
 i)4
 2
 3 2
 5 1
 xA
 x
 +=
 − A ← (3 x ^ 4 +2) / (5 * x^2 - 1)
 ii)3
 3 25
 3(5 2)
 6 6
 xB x
 x
 −= + +
 − B ← (5 * x ^ 3+2)^2+ (χ^3-3)/(6χ^5-6)
 27.Ποιο είναι το αποτέλεσμα από την εκτέλεση των παρακάτω πράξεων
 i. 34mod 3 – 11mod 6 = 1 – 5 = -4 ii.2 * (2 mod 2) + 43*div (7 mod 5) = 2*0+ 43 div 2 = 0 + 21 = 21 iii. 23 mod (10 div 5) = 23 mod 2 = 1 iv. 3^2 + 2 * (27 mod (15 mod 6)) = 9+ 2* (27 mod 3) =9 +18 = 27 v. 15/2 – 5 mod 3 – 6 div 2 = 7.5 – 2– 3 = 2.5
 Αποδεκτό αλλά
 το ιπσομετρο
 βγάζει μάτι !!
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 28.Δίνεται παρακάτω τμήμα εντολών . Να παρουσιαστεί ο πίνακας τιμών και οι τιμές που θα
 εκτυπωθούν
 X ← 1 Y ← X ^ 3 + 3 Z ← Y div X Γραψε Y, Z, X X ← (X + Z) mod Y Y ← (Y + Z) div X Z ← X * Y - Z ^ 2 Γραψε Y, Z, X Τέλος Πίνακας_Τιμών2 Λύση
 X : 1 1
 Y : 4 5
 Z : 0 5
 Θα εκτυπωθούν οι τιμές 4, 0, 1 και 5, 5, 1
 29. Δίνεται το διάγραμμα ροής. Να γραφεί σε μορφή ψευδοκώδικα. Ποιός είναι ο πίνακας τιμών
 αν από το χρήστη εισαχθούν οι τιμές α=5 και β=-2;
 Λύση Αλγόριθμος Μετατροπή Διάβασε α, β Α<-(α+β)div3 Β<-(α-β)mod2 Γραψε Α, Β Τέλος Μετατροπή
 Για τον πίνακα τιμών τοποθετούμε σε μια στήλη όλες τις μεταβλητές του αλγορίθμου και εκτελούμε σειριακά τις εντολές και τροποποιούμε την αντίστοιχη μεταβλητή Θα εκτυπωθεί το ζεύγος τιμών 2, 1
 Α: 2 Β: 1
 Α<-(α+β)div3
 Β<-(α-β)mod2
 Διαβασε α,β
 Αρχη
 Εμφανισε α,β
 Τελος
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 30.Να γραφεί αλγόριθμος (πρόγραμμα ) ο οποίος θα διαβάζει τέσσερεις αριθμούς και θα εκτυπώνει
 το άθροισμα, το γινόμενο και το μέσο όρο τους.
 Λύση Αλγόριθμος Υπολογισμοί Διάβασε α, β, γ,δ άθροισμα ← α + β + γ+δ γινόμενο ← α * β * γ* δ μέσος_όρος ← (α + β + γ+δ) / 4 ! θα μπορούσε να είναι και άθροισμα / 4 Γραψε "Το άθροισμα είναι ", άθροισμα Γραψε "Το γινόμενο είναι ", γινόμενο Γραψε "Ο μέσος όρος είναι ", μέσος_όρος Τέλος Υπολογισμοί Πως γράφεται σε ΓΛΩΣΣΑ (πρόγραμμα);
 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ Υπολογισμοί ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΕΣ: α,β,γ,δ ΑΡΧΗ ΔΙΑΒΑΣΕ α, β, γ άθροισμα ← α + β + γ+δ γινόμενο ← α * β * γ* δ μέσος_όρος ← (α + β + γ+δ) / 4 ! θα μπορούσε να είναι και άθροισμα / 4 ΓΡΑΨΕ "Το άθροισμα είναι ", άθροισμα ΓΡΑΨΕ "Το γινόμενο είναι ", γινόμενο ΓΡΑΨΕ "Ο μέσος όρος είναι ", μέσος_όρος ΤΕΛΟΣ_ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ
 31.Να γραφεί αλγόριθμος ο οποίος θα αντιμεταθέτει τα περιεχόμενα δυο μεταβλητών
 Λύση Η κλασική προσέγγιση των μαθητών για την επίλυση του συγκεκριμένου προβλήματος είναι: Χ ← Υ Υ ← Χ Ας υποθέσουμε ότι η μεταβλητή Χ έχει τιμή 6 και η μεταβλητή Υ έχει 3, το αποτέλεσμα της πρώτης εντολής είναι η μεταβλητή Χ να λάβει την τιμή 3 (καθώς και η Υ). Η δεύτερη εντολή δεν θα αλλάξει τις τιμές των δύο μεταβλητών. Άρα, η τιμή 6 που ήταν αποθηκευμένη στη μεταβλητή Χ θα χαθεί. Το ίδιο φυσικά θα συνέβαινε αν οι δυο παραπάνω εντολές εκτελούνταν με αντίστροφη τη σειρά, θα χανόταν η τιμή του Υ, το 3. Απαιτείται λοιπόν, η ύπαρξη μιας βοηθητικής μεταβλητής(TEMP) που θα αποθηκεύσει την τιμή που πρόκειται να χαθεί σύμφωνα με την παραπάνω ανάλυση
 Αλγόριθμος Αντιμετάθεση Διάβασε Χ, Υ TEMP← Χ Χ← Υ Υ← TEMP
 Γραψε Χ, Υ Τέλος Αντιμετάθεση
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 32.Να αναπτυχθεί αλγόριθμος που θα διαβάζει ένα χρηματικό ποσό σε δραχμές και θα υπολογίζει
 και θα εκτυπώνει το αντίστοιχο ποσό σε €. (340.75 δραχμές =1 €)
 Λύση Αλγόριθμος Μετατροπή ισοτιμία ← 340.75 ! η μεταβλητή ισοτιμία ουσιαστικά παίζει ρόλο σταθεράς Διάβασε ποσό_δρχ ποσό_ευρω ← ποσό_δρχ / ισοτιμία Εκτύπωσε "Το ποσό που δόθηκε αντιστοιχεί σε ", ποσό_euro, " €" ! εκτύπωση σε μορφή α € και β λεπτά ευρω ← (100 * ποσό_δρχ) div (100 * ισοτιμία) ! πρέπει και οι δυο μεταβλητές να είναι ακέραιοι cents ← (100 * ποσό_δρχ) mod (100 * ισοτιμία) ! πρέπει και οι δυο μεταβλητές να ακέραιοι Εκτύπωσε "Το ποσό που δόθηκε αντιστοιχεί σε ", ευρω, " € και ", cents, " λεπτά" Τέλος Μετατροπή
 33.Να αναπτυχθεί πρόγραμμα που θα διαβάζει μια γωνία σε μοίρες και θα εκτυπώνει τη την τιμή
 της σε ακτίνια (rad). Δεδομένου ότι ο τύπος που συνδέει μια γωνία σε μοίρες με την αντίστοιχη τιμή
 της σε ακτίνια είναι 0180
 α µπ= (α: γωνία σε ακτίνια , μ :γωνία σε μοίρες )
 Λύση ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΑΚΤΙΝΙΑ ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΕΣ :Μ,Α,Π ΑΡΧΗ Π ← 3.14 ! Η ΜΕΤΑΒΛΗΤΗ Π ΟΥΣΙΑΣΤΙΚΑ ΠΑΙΖΕΙ ΡΟΛΟ ΣΤΑΘΕΡΑΣ ΓΙΑ ΤΟ ΣΥΓΚΕΚΡΙΜΕΝΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΔΙΑΒΑΣΕ Μ Α← Μ* ( Π / 180Ο ) ΓΡΑΨΕ "Η ΓΩΝΙΑ ΣΕ ΑΚΤΙΝΙΑ ΕΙΝΑΙ ", Μ ΤΕΛΟΣ_ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ
 34. Να αναπτυχθεί αλγόριθμος που θα διαβάζει το όνομα ενός μαθητή της Γ' Λυκείου, τους βαθμούς
 του στα δυο τετράμηνα καθώς και τον γραπτό του βαθμό στις πανελλήνιες εξετάσεις και να
 υπολογίζει τον βαθμός πρόσβασης του μαθητή αυτού στο συγκεκριμένο μάθημα (Σημείωση: ο
 βαθμός πρόσβασης υπολογίζεται απο την πράξη 70% * γραπτός βαθμός και 30% * προφορικός
 βαθμός, όπου ο προφορικός βαθμός είναι ο μέσος όρος των βαθμών στα δυο τετράμηνα).
 Λύση Αλγόριθμος Υπολογισμός_Βαθμός_Πρόσβασης Διάβασε Όνομα, Βαθμός_ΤετΑ, Βαθμός_ΤετΒ, Γραπτός_Βαθμός Βαθμός_Πρόσβασης ← 0,7 * Γραπτός_Βαθμός + 0,3 * (Βαθμός_ΤετΑ + Βαθμός_ΤετΒ) / 2 Εκτύπωσε "Ο μαθητής ", Όνομα, " έχει βαθμό πρόσβασης ", Βαθμός_Πρόσβασης Τέλος Υπολογισμός_Βαθμός_Πρόσβασης
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 35.Σε γνωστό σουπερμάρκετ οι τιμές των προϊόντων στις ετικέτες αναγράφονται χωρίς το ΦΠΑ. Να
 αναπτυχθεί ο αλγόριθμος που εκτελεί η ταμειακή μηχανή που θα διαβάζει την τιμή πληρωμής
 (χωρίς ΦΠΑ) και το ποσό που έδωσε ο πελάτης και θα υπολογίζει το πληρωτέο ποσό και τα ρέστα
 που δικαιούται ο πελάτης (συντελεστής ΦΠΑ 29%)
 Αλγόριθμος παραδειγμα Διάβασε τιμή Πληρωτέο_Ποσό ← τιμή +( 29/100) * τιμή ! Διάβασε καταβληθεν_ποσο ! το ποσο που δινει ο πελατης Ρέστα ← καταβληθεν_ποσο - Πληρωτέο_Ποσό Εκτύπωσε "Το πληρωτέο ποσό είναι ", Πληρωτέο_Ποσό, " ενώ υπάρχουν και ρέστα ", Ρέστα Τέλος παραδειγμα
 36.Να αναπτυχθεί πρόγραμμα το οποίο θα διαβάζει έναν θετικό αριθμό x και θα υπολογίζει και θα
 εκτυπώνει την τιμή της ακόλουθης συνάρτησης 4 2
 3( )
 (2 2)
 xf x
 x
 +=
 + .
 Λύση ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΣΥΝΑΡΤΗΣFX ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΕΣ :X, FX ΑΡΧΗ ΔΙΑΒΑΣΕ Χ FX ← (X + 3) / (2*X^4 + 2) ^ 2 ΓΡΑΨΕ "Η ΤΙΜΗ ΤΗΣ ΣΥΝΑΡΤΗΣΗΣ ΕΙΝΑΙ", FX ΤΕΛΟΣ _ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ
 37.Η εταιρεία κινητής τηλεφωνίας Telephon παρέχει στους συνδρομητές της λογότυπα και μελωδίες
 για τα κινητά τους. Υπάρχουν δύο εναλλακτικές προσφορές:
 α. Εγγραφή στο Telephon club, με πάγιο μηνιαίο κόστος 1.30 €, και επιπλέον χρέωση 0.12 € για κάθε
 λογότυπο ή μελωδία που καταβιβάζεται στο κινητό του συνδρομητή.
 β. Χρέωση 0,65 € για κάθε λογότυπο ή μελωδία που ζητείται.
 Να γραφεί αλγόριθμος που θα διαβάζει το σύνολο των λογότυπων και μελωδιών που κάποιος
 συνδρομητής καταβίβασε στο κινητό του και να εκτυπώνει τη χρέωση και με τις δυο παραπάνω
 προσφορές.
 Λύση Αλγόριθμος Telephon Διάβασε logos, melodies κόστος1 ← 1.30 + 0.12 * (logos + melodies) κόστος2 ← 0.65 * (logos + melodies) Εκτύπωσε "Σύμφωνα με την πρώτη προσφορά θα πληρώσετε ", κόστος1 Εκτύπωσε "Σύμφωνα με την δευτερη προσφορά θα πληρώσετε ", κόστος2 Τέλος Telephon
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 38. Η εταιρεία κινητής τηλεφωνίας Tel χρεώνει τις υπηρεσίες τηλεφωνίας που παρέχει στους
 συνδρομητές της ως εξής: Πάγια χρέωση 10 €, κάθε δευτερόλεπτο συνομιλίας 0.03 € ενώ κάθε μήνυμα
 SMS χρεώνεται προς 0.96 €. Να αναπτυχθεί πρόγραμμα που θα διαβάζει τον κωδικό ενός
 συνδρομητή( περιέχει γράμματα και αριθμούς ), το χρόνο ομιλίας (σε δευτερόλεπτα) και τα
 μηνύματα που έστειλε τον περασμένο μήνα και θα εμφανίζει τον κωδικό και το ποσό που πρέπει να
 εισπράξει η Tel. Σημειώνουμε ότι οι παραπάνω τιμές προσαυξάνονται με ΦΠΑ 29%.
 Λύση ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΛΟΓΑΡΙΑΜΟΣ_TELEPHON ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ: ΚΩΔΙΚΟΣ_ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΗ ΑΚΕΡΑΙΕΣ : ΧΡΟΝΟΣ_ΟΜΙΛΙΑΣ, ΑΡΙΘΜΟΣ_ΜΗΝΥΜΑΤΩΝ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΕΣ : ΠΛΗΡΩΤΕΟ_ΠΟΣΟ, ΧΡΕΩΣΗ ΑΡΧΗ ΔΙΑΒΑΣΕ ΚΩΔΙΚΟΣ_ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΗ ΔΙΑΒΑΣΕ ΧΡΟΝΟΣ_ΟΜΙΛΙΑΣ, ΑΡΙΘΜΟΣ_ΜΗΝΥΜΑΤΩΝ ! Ο ΧΡΟΝΟΣ ΟΜΙΛΙΑΣ ΕΙΝΑΙ ΣΕ ΔΕΥΤΕΡΟΛΕΠΤΑ ΧΡΕΩΣΗ ← 10+ ΧΡΟΝΟΣ_ΟΜΙΛΙΑΣ * 0.03 + ΑΡΙΘΜΟΣ_ΜΗΝΥΜΑΤΩΝ * 0.96 ΠΛΗΡΩΤΕΟ_ΠΟΣΟ ← 1.29 * ΧΡΕΩΣΗ ΓΡΑΨΕ "Ο ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΗΣ ", ΚΩΔΙΚΟΣ_ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΗ, " ΘΑ ΠΛΗΡΩΣΕΙ ", ΠΛΗΡΩΤΕΟ_ΠΟΣΟ ΤΕΛΟΣ_ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 39.Η διοίκηση μιας εταιρείας αποφάσισε να δώσει σε όλους τους εργαζομένους αύξηση 28% . Να
 αναπτυχθεί πρόγραμμα που θα διαβάζει τις μηνιαίες αποδοχές ενός εργαζομένου και θα εμφανίζει
 το ποσό της αύξησης καθώς και τον τελικό μισθό του εργαζομένου.
 Λύση ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΕΤΑΙΡΕΙΑ ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΕΣ: ΜΙΣΘΟΣ, ΠΟΣΟΣΤΟ_ΑΥΞΗΣΗΣ , ΑΥΞΗΣΗ, ΤΕΛΙΚΟΣ_ΜΙΣΘΟΣ ΑΡΧΗ ΔΙΑΒΑΣΕ ΜΙΣΘΟΣ ΠΟΣΟΣΤΟ_ΑΥΞΗΣΗΣ ← 28/ 100 ΑΥΞΗΣΗ ← ΜΙΣΘΟΣ * ΠΟΣΟΣΤΟ_ΑΥΞΗΣΗΣ ΓΡΑΨΕ "Η ΑΥΞΗΣΗ ", ΑΥΞΗΣΗ ΤΕΛΙΚΟΣ_ΜΙΣΘΟΣ ← ΜΙΣΘΟΣ + ΑΥΞΗΣΗ ΓΡΑΨΕ"Ο ΤΕΛΙΚΟΣ ΜΙΣΘΟΣ ΤΟΥ ΕΡΓΑΖΟΜΕΝΟΥ ΕΙΝΑΙ ", ΤΕΛΙΚΟΣ_ΜΙΣΘΟΣ ΤΕΛΟΣ_ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 40. Η εταιρεία κινητής τηλεφωνίας ΤΗΛΟΤΕ αποφάσισε να δώσει δωρεά σε ιδρύματα ποσοστό 60%
 επί των εσόδων της από την αποστολή γραπτών μηνυμάτων μέσω του δικτύου της τις διακοπές των
 Χριστουγέννων, το κόστος κάθε μηνύματος είναι 0.064 €. Να αναπτύξετε αλγόριθμο που θα διαβάζει
 το πλήθος των μηνυμάτων που εστάλθησαν τα Χριστούγεννα και να εκτυπώνει το ποσό που θα
 δοθούν στα ιδρύματα και τα κέρδη της εταιρείας
 Λύση
 Αλγόριθμος Δωρεά Διάβασε πλήθος_μηνυμάτων τιμή_μηνύματος ← 0.064 ποσό ← πλήθος_μηνυμάτων * τιμή_μηνύματος ποσό_δωρεάς ← ποσό * 60 / 100 ποσό_κέρδη ← ποσό - ποσό_δωρεάς Γράψε "Το ποσό της δωρεάς είναι ", ποσό_δωρεάς Γράψε "Τα κέρδη είναι ", ποσό_κέρδη
 Τέλος Δωρεά
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 41.Μια εταιρεία Γεωργικών μηχανημάτων διευκολύνει τους πελάτες της για την αγορά
 ανταλλακτικων δίνοντάς τους το δικαίωμα να πραγματοποιήσουν την αγοράς τους σε όσες
 μηνιαίες δόσεις επιθυμούν. Υπάρχει όμως επιβάρυνση στο αρχικό ποσό της τάξης του 5%. Να
 αναπτυχθεί αλγόριθμος που θα διαβάζει τις δόσεις που επιθυμεί ο πελάτης και το ποσό του
 υπολογιστή που θέλει να αγοράσει και θα εκτυπώνει το ποσό αποπληρωμής (με τον τόκο) και το
 ποσό κάθε δόσης. Λύση Αλγόριθμος Αγορά_ΑΝΤ Διάβασε τιμή_αγοράς, δόσεις ποσοστό_τόκος ← 7/ 100 ποσό_αποπληρωμής ← ποσοστό_τόκος * τιμή_αγοράς + τιμή_αγοράς Γράψε "Το ποσό αποπληρωμής είναι ", ποσό_αποπληρωμής ποσό_δόσης ← ποσό_αποπληρωμής / δόσεις Γράψε "Το ποσό κάθε δόσης είναι ", ποσό_δόσης Τέλος Αγορά_ΑΝΤ 42.Η Εταιρεία ΧΥΖΧ αποτελείται από 6 τμήματα -δυο για κάθε επίπεδο παραγωγής (υπάρχουν 3
 επίπεδα παραγωγής ). Να αναπτυχθεί ο αλγόριθμος που θα διαβάζει τον αριθμό των ανδρών και
 των Γυναικών ανά τμήμα και θα υπολογίζει και θα εκτυπώνει:
 i. Το πλήθος των εργαζομένων ανά τάξη και το πλήθος των εργαζομένων της εταιρείας .
 ii. Το πλήθος των ανδρών και το πλήθος των γυναικών της εταιρείας .
 iii. Το ποσοστό των ανδρών και γυναικών επί του συνόλου
 Λύση Αλγόριθμος Στατιστικά_Εταιρειας Διάβασε Α1_ΑΝΔΡ, Α1_ΓΥΝ, Α2_ΑΝΔΡ, Α2_ΓΥΝ Διάβασε Β1_ ΑΝΔΡ, Β1_ ΓΥΝ, Β2_ ΑΝΔΡ, Β2_ ΓΥΝ Διάβασε Γ1_ ΑΝΔΡ, Γ1_ ΓΥΝ, Γ2_ ΑΝΔΡ, Γ2_ ΓΥΝ ! ερώτημα i Α_επιπεδο ← Α1_ ΑΝΔΡ + Α1_ + Α2_ ΓΥΝ ΑΝΔΡ + Α2_ ΓΥΝ Β_ επιπεδο ← Β1_ ΑΝΔΡ + Β1_ ΓΥΝ+ Β2_ ΑΝΔΡ + Β2_ ΓΥΝ Γ_ επιπεδο ← Γ1_ ΑΝΔΡ + Γ1_ ΓΥΝ + Γ2_ ΑΝΔΡ + Γ2_ ΓΥΝ Εταιρεια ← Α_ επιπεδο + Β_ επιπεδο + Γ_ επιπεδο Εκτύπωσε "Το πλήθος των εργαζομενων του Α επιπεδου είναι ", Α_επιπεδο Εκτύπωσε "Το πλήθος των εργαζομενων του Β επιπεδου είναι ", Β_επιπεδο Εκτύπωσε "Το πλήθος των εργαζομενων του Γ επιπεδου είναι ", Γ_επιπεδο Εκτύπωσε "Το πλήθος των εργαζομενων της εταιρειας είναι ", Εταιρεια ! τέλος ερώτημα i ! ερώτημα ii ΑΝΔΡΕΣ ← Α1_ ΑΝΔΡ + Α2_ ΑΝΔΡ + Β1_ ΑΝΔΡ + Β2_ ΑΝΔΡ + Γ1_ ΑΝΔΡ + Γ2_ΑΝΔΡ ΓΥΝΑΙΚΕΣ← Α1_ ΓΥΝ + Α2_ ΓΥΝ + Β1_ ΓΥΝ + Β2_ ΓΥΝ + Γ1_ ΓΥΝ + Γ2_ ΓΥΝ Εκτύπωσε "Το πλήθος των ανδρων της εταιρειας είναι ",ΑΝΔΡΕΣ Εκτύπωσε "Το πλήθος των γυναικων της εταιρειας είναι ", ΓΥΝΑΙΚΕΣ ! τέλος ερώτημα ii ποσοστό_ανδρων ← 100 * (ΑΝΔΡΕΣ / εταιρεια) ! ερώτημα iii ποσοστό_γυναικων ← 100 * (ΓΥΝΑΙΚΕΣ/ εταιρεια) Εκτύπωσε "Το ποσοστό των ανδρων της εταιρειας είναι ", ποσοστό_ανδρων Εκτύπωσε "Το ποσοστό των γυνιαικων της εταιρειας είναι ", ποσοστό_γυναικων Τέλος Στατιστικά_Εταιρειας
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 43. Η ημερήσια αποζημίωση ενός εργαζόμενου είναι 35 €. Το ποσοστό των κρατήσεων για ασφάλεια
 είναι 11% και για φόρο 8.5%. Να αναπτυχθεί αλγόριθμος που θα διαβάζει το όνομα ενός εργαζομένου
 και τις ημέρες απασχόλησής του για τον τρέχοντα μήνα και θα εμφανίζει τις καθαρές αποδοχές για
 τον εργαζόμενο αυτό. Λύση Αλγόριθμος Μισθοδοσία ημερομίσθιο ← 35 κρατ_ασφάλισης ← 11 / 100 κρατ_φόρος ← 8.5 / 100 Διάβασε Όνομα, ημέρες Μικτές_αποδοχές ← ημερομίσθιο * ημέρες Ασφάλιση ← κρατ_ασφάλισης * Μικτές_αποδοχές Φόρος ← κρατ_φόρος * Μικτές_αποδοχές Καθαρές_αποδοχές ← Μικτές_αποδοχές - Ασφάλιση - Φόρος Εμφάνισε "Ο εργαζόμενος ", όνομα, " έχει καθαρές αποδοχές ", Καθαρές_αποδοχές Τέλος Μισθοδοσία 44. Τα 4 υποκαταστήματα της εταιρείας ΧΥΖ θα πάρουν επιχορήγηση για την διαφημιστική τους
 εκστρατεία. Το ποσό της επιχορήγησης θα κατανεμηθεί με βάση τα κέρδη που πραγματοποίησαν
 το περασμένο εξάμηνο. Να αναπτυχθεί αλγόριθμος που θα διαβάζει την επιχορήγηση που θα δοθεί
 στα 4 υποκαταστήματα καθώς και τα κέρδη που πραγματοποίησαν αυτά και να εκτυπώνει το ποσό
 που αναλογεί στο καθένα από αυτά. Λύση Αλγόριθμος Επιχορήγηση Διάβασε Συν_Ποσό Διάβασε Κέρδη_Α, Κέρδη_Β, Κέρδη_Γ, Κέρδη_Δ Συνολικά_κέρδη ← Κέρδη_Α + Κέρδη_Β + Κέρδη_Γ + Κέρδη_Δ επιχορήγηση_Α ← Συν_Ποσό * (Κέρδη_Α / Συνολικά_κέρδη) επιχορήγηση_Β ← Συν_Ποσό * (Κέρδη_Β / Συνολικά_κέρδη) επιχορήγηση_Γ ← Συν_Ποσό * (Κέρδη_Γ / Συνολικά_κέρδη) επιχορήγηση_Δ ← Συν_Ποσό * (Κέρδη_Δ / Συνολικά_κέρδη) Εκτύπωσε "Η επιχορήγηση που θα πάρει το υποκατάστημα Α είναι ", επιχορήγηση_Α Εκτύπωσε "Η επιχορήγηση που θα πάρει το υποκατάστημα Β είναι ", επιχορήγηση_Β Εκτύπωσε "Η επιχορήγηση που θα πάρει το υποκατάστημα Γ είναι ", επιχορήγηση_Γ Εκτύπωσε "Η επιχορήγηση που θα πάρει το υποκατάστημα Δ είναι ", επιχορήγηση_Δ Τέλος Επιχορήγηση 45.Η εταιρεία ΣΔΧ έχει τρία υποκαταστήματα. Να αναπτυχθεί αλγόριθμος που θα διαβάζει τα έσοδα
 για κάθε υποκατάστημα και θα εκτυπώνει τα συνολικά έσοδα της εταιρείας καθώς και το ποσοστό
 συμμετοχής σε αυτά καθενός από τα τρία υποκαταστήματα.
 Αλγόριθμος Έσοδα_ΣΔΧl Διάβασε Έσοδα_Α, Έσοδα_Β, Έσοδα_Γ Συνολικά_Έσοδα ← Έσοδα_Α + Έσοδα_Β + Έσοδα_Γ ποσοστό_Α ← 100 * (Έσοδα_Α / Συνολικά_Έσοδα) ποσοστό_Β ← 100 * (Έσοδα_Β / Συνολικά_Έσοδα) ποσοστό_Γ ← 100 * (Έσοδα_Γ / Συνολικά_Έσοδα) Εκτύπωσε "Τα συνολικά έσοδα της εταιρείας ΣΔΧ είναι ", Συνολικά_Έσοδα Εκτύπωσε "Το ποσοστό επί των εσόδων του υποκαταστήματος Α είναι ", ποσοστό_Α Εκτύπωσε "Το ποσοστό επί των εσόδων του υποκαταστήματος Β είναι ", ποσοστό_Β Εκτύπωσε "Το ποσοστό επί των εσόδων του υποκαταστήματος Γ είναι ", ποσοστό_Γ Τέλος Έσοδα_ΣΔΧ
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 46. Από την εταιρεία ΑΘΗΝΑ ΜΕΤΡΟ σας ζητείται να αναπτύξετε το πρόγραμμα για το μηχάνημα
 αυτόματης πώλησης εισιτηρίων. Το πρόγραμμα δέχεται τον αριθμό των εισιτηρίων (των οποίων το
 κόστος είναι 0.50 €) και το ποσό πληρωμής και να εκτυπώνει τα ρέστα. Σημειώνεται ότι για ρέστα
 δίνονται μόνο κέρματα 50 λεπτών. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΑΘΗΝΑ_ΤΡΑΜ_ΚΛΕΦΤΗΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ ΑΚΕΡΑΙΕΣ: ΕΙΣΙΤΗΡΙΑ, ΚΕΡΜΑΤΑ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΕΣ : ΤΙΜΗ_ΕΙΣΗΤΗΡΙΟΥ, ΚΟΣΤΟΣ, ΡΕΣΤΑ ΑΡΧΗ ΔΙΑΒΑΣΕ ΕΙΣΙΤΗΡΙΑ, ΠΟΣΟ_ΠΛΗΡΩΜΗΣ ΤΙΜΗ_ΕΙΣΗΤΗΡΙΟΥ ← 0.50 ΚΟΣΤΟΣ ← ΕΙΣΙΤΗΡΙΑ * ΤΙΜΗ_ΕΙΣΗΤΗΡΙΟΥ ΓΡΑΨΕ "ΤΟ ΚΟΣΤΟΣ ΤΩΝ ΕΙΣΗΤΗΡΙΩΝ ΕΙΝΑΙ ", ΚΟΣΤΟΣ ΡΕΣΤΑ ← ΠΟΣΟ_ΠΛΗΡΩΜΗΣ - ΚΟΣΤΟΣ ΚΕΡΜΑΤΑ ← ΡΕΣΤΑ / 0.50 ! ΡΕΣΤΑ ΠΟΛΛΑΠΛΑΣΙΟ ΤΟΥ 0.5, ΤΟ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑ ΕΙΝΑΙ ΑΚΕΡΑΙΟΣ ΓΡΑΨΕ "ΤΑ ΡΕΣΤΑ ΕΙΝΑΙ ", ΚΕΡΜΑΤΑ, " ΚΕΡΜΑΤΑ ΤΩΝ 50 ΛΕΠΤΩΝ" ΤΕΛΟΣ_ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 47.Ένα μηνιαίο περιοδικό για το ψάρεμα κοστίζει 10.50 €. Ωστόσο, αν κάποιος επιθυμεί να γίνει
 συνδρομητής για 1 χρόνο τότε θα έχει έκπτωση 15%. Να αναπτύξετε πρόγραμμα που θα εκτυπώνει
 το κόστος για την αγορά 12 μεμονωμένων τευχών και το αντίστοιχο κόστος για συνδρομή
 Λύση ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗ ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ ΑΚΕΡΑΙΕΣ : ΔΙΑΡΚΕΙΑ_ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΕΣ : ΤΙΜΗ_ΤΕΥΧΟΥΣ, ΚΑΝΟΝΙΚΟ_ΚΟΣΤΟΣ, ΚΟΣΤΟΣ_ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ΑΡΧΗ ΔΙΑΡΚΕΙΑ_ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ← 12 ΤΙΜΗ_ΤΕΥΧΟΥΣ ←10.50 ΚΑΝΟΝΙΚΟ_ΚΟΣΤΟΣ ← ΔΙΑΡΚΕΙΑ_ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ * ΤΙΜΗ_ΤΕΥΧΟΥΣ ΓΡΑΨΕ "ΤΟ ΚΟΣΤΟΣ ΓΙΑ ΑΓΟΡΑ 12 ΤΕΥΧΩΝ ", ΚΑΝΟΝΙΚΟ_ΚΟΣΤΟΣ ΚΟΣΤΟΣ_ΣΥΝΔΡΟΜΗΣ ← ΚΑΝΟΝΙΚΟ_ΚΟΣΤΟΣ - ΚΑΝΟΝΙΚΟ_ΚΟΣΤΟΣ * 0.15 ΓΡΑΨΕ "ΤΟ ΚΟΣΤΟΣ ΓΙΑ ΣΥΝΔΡΟΜΗ ", ΚΑΝΟΝΙΚΟ_ΚΟΣΤΟΣ ΤΕΛΟΣ _ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 48.Μια εταιρεία αποφάσισε να χρηματοδοτήσει την εκπαίδευση του προσωπικού της στην
 πληροφορική και για το σκοπό αυτό θα συνεργαστεί με ιδιωτικό κέντρο. Το κόστος εκπαίδευσης
 είναι 25 € ανά εκπαιδευόμενο. Ωστόσο, το Υπουργείο Εργασίας χρηματοδοτεί μέσω Ευρωπαϊκού
 προγράμματος την εκπαίδευση σε ποσοστό 40%. Να αναπτύξετε αλγόριθμο που να διαβάζει το
 πλήθος των ατόμων που θα εκπαιδευτούν και να εκτυπώνει τα χρήματα που θα ξοδέψει η εταιρεία
 για την εκπαίδευση του προσωπικού και το αντίστοιχο μερίδιο του Υπουργείου Εργασίας.
 Λύση
 Αλγόριθμος Εκπαίδευση Διάβασε άτομα τιμή_άτομο ← 25 συνολικό_κόστος ← άτομα * τιμή_άτομο μερίδιο_υπουργείου ← συνολικό_κόστος * 0.4 μερίδιο_εταιρείας ← συνολικό_κόστος - μερίδιο_υπουργείου Εκτύπωσε "Το μερίδιο για την εταιρεία είναι ", μερίδιο_εταιρείας Εκτύπωσε "Το μερίδιο για το υπουργείο είναι", μερίδιο_υπουργείου Τέλος Εκπαίδευση
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 ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: ΔΡΟΥΓΑΣ ΑΘΑΝ.
 Πως γράφεται σε ΓΛΩΣΣΑ (πρόγραμμα);
 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ Εκπαίδευση ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ
 ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΕΣ: μερίδιο_υπουργείου, τιμή_άτομο, μερίδιο_εταιρείας ,συνολικό_κόστος! Τα χρήματα τα
 δηλώνουμε ως πραγματικές μεταβλητές
 ΑΚΕΡΑΙΕΣ: άτομα
 ΑΡΧΗ
 ΔΙΑΒΑΣΕ άτομα τιμή_άτομο ← 25 συνολικό_κόστος ← άτομα * τιμή_άτομο μερίδιο_υπουργείου ← συνολικό_κόστος * 0.4 μερίδιο_εταιρείας ← συνολικό_κόστος - μερίδιο_υπουργείου ΓΡΑΨΕ "Το μερίδιο για την εταιρεία είναι ", μερίδιο_εταιρείας ΓΡΑΨΕ"Το μερίδιο για το υπουργείο είναι", μερίδιο_υπουργείου ΤΕΛΟΣ_ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ
 49. Να αναπτυχθεί αλγόριθμος που θα διαβάζει έναν τριψήφιο αριθμό και θα επιστρέφει το γινόμενο
 των ψηφίων του (για παράδειγμα για τον αριθμό 456 θα ισχύει 4*5*6= 120)
 Λύση Για να απομονώσουμε τα 3 ψηφία θα χρησιμοποιήσουμε τον τελεστή div. Θα διαιρέσουμε τον αριθμό με το 100, 10.. Αλγόριθμος Γινομενο_Τριψήφιος Διάβασε αριθμός Ψηφιο_1← αριθμός div 100 Υπολοιπο← αριθμός mod 100 Ψηφιο_2← βοηθητική div 10 Ψηφιο_3← βοηθητική mod 10 Γινομενο← Ψηφιο_1* Ψηφιο_2 *Ψηφιο_2 Εκτύπωσε "Το Γινομενο είναι = ", Γινομενο Τέλος Γινομενο_Τριψήφιος
 50.Να αναπτύξετε αλγόριθμο που θα διαβάζει έναν τετραψήφιο αριθμό και να τον μετατρέπει σε
 πενταψήφιο τοποθετώντας ως κεντρικό ψηφίο τον αριθμό 4 .
 Λύση Για την επίλυση της άσκησης θα διασπάσουμε τον αριθμό σε δυο μέρη και στη συνέχεια θα δημιουργήσουμε τον νέο αριθμό. Π.χ. ο αριθμός 5432 θα δημιουργήσει τους αριθμούς 54 και 32. Το 54 θα πολλαπλασιαστεί με το 1000, θα προστεθεί το 400 και το 32 και θα γίνει 54432 Αλγόριθμος Τροποποίηση_αριθμού Διάβασε αριθμός πρώτο_μέρος ← αριθμός div 100 δεύτερο_μέρος ← αριθμός mod 100 νέος_αριθμός ← πρώτο_μέρος + 2 * 100 + δεύτερο_μέρος Γραψε "Ο νέος αριθμός είναι ", νέος_αριθμός Τέλος Τροποποίηση_αριθμού
 Το ευρύτερα διαδομένο αριθμητικό σύστημα
 έχει ως βάση το 10 ,συνεπώς απομονώνουμε
 τα ψηφία ενός αριθμού διαιρώντας με
 κατάλληλη δύναμη του 10.
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 51.Να αναπτύξετε αλγόριθμο που να διαβάζει την ημερομηνία γέννησης (ημέρα, μήνας, χρόνος)
 ενός ατόμου καθώς και την τρέχουσα ημερομηνία, και να υπολογίζει την ηλικία του.
 Λύση Για την επίλυση της άσκησης θα μετατρέψουμε και για τις δύο ημερομηνίες τον αριθμό των ημερών που πέρασαν από το έτος 0, στη συνέχεια θα τις αφαιρέσουμε και θα μετατρέψουμε το αποτέλεσμα σε έτη/μήνες/ημέρες. θεωρούμε οτι κάθε έτος έχει 365 μέρες ενώ κάθε μήνας έχει 30 μέρες Αλγόριθμος Υπολογισμός_Ηλικίας Διάβασε έτος_γε, μήνας_γε, ημέρα_γε ! έτος_γεννήσεως Διάβασε έτος_τε, μήνας_τε, ημέρα_τε ! τρέχον_έτος ημέρες_τρέχοντος_έτους ← 365 * έτος_τε + 30 * (μήνας_τε - 1) + ημέρα_τε ημέρες_έτους_γεννήσεως ← 365 * έτος_γε + 30 * (μήνας_γε -1) + ημέρα_γε διαφορά ← ημέρες_τρέχοντος_έτους - ημέρες_έτους_γεννήσεως έτη_ηλικίας ← διαφορά div 365 βοηθητική ← διαφορά mod 365 μήνες_ηλικίας ← βοηθητική div 30 μέρες_ηλικίας ← βοηθητική mod 30 Εκτύπωσε "Η ηλικία σας είναι ", έτη_ηλικίας, " έτη ", μήνες_ηλικίας, " μήνες και ", μέρες_ηλικίας, " ημέρες" Τέλος Υπολογισμός_Ηλικίας 52. Η μισθοδοσία της εταιρείας ΧΥΖ πραγματοποιείται με χαρτονομίσματα των 50, 20, 5 € και με
 κέρματα του 1 €. Ο διευθυντής σας αναθέτει να γράψετε αλγόριθμο που να διαβάζει το ποσόν
 μισθοδοσίας των εργαζομένων και να εκτυπώνει πόσα χαρτονομίσματα από κάθε κατηγορία
 χρειάζονται
 Λύση
 Για παράδειγμα αν το ποσό της μισθοδοσίας είναι 1787 € όπως φαίνεται και απο
 τις συνεχείς διαιρέσεις του διπλανού σχήματος θα χρειαστούν 35
 χαρτονομίσματα των 50 € (πηλίκο της διαίρεσης 1787/50 ή αλλιώς 1787 div 50)
 Για την συνέχεια πρέπει να διαιρέσουμε το 37 (1787 mod 50) με το 20 για να υπολογίσουμε πόσα χαρτονομίσματα των 20 € θα χρειαστούν (1 χαρτονόμισμα στο παράδειγμά μας). Η ίδια διαδικασία συνεχίζεται μέχρι τον υπολογισμό και των κερμάτων Οι μεταβλητές βοηθητική1 και βοηθητική2 χρησιμοποιούνται για τους υπολογισμούς, δεν αποτελούν κάποιο από τα ζητούμενα και δεν εκτυπώνονται Αλγόριθμος μισθοδοσία Διάβασε μισθοδοσία χαρτονομίσματα_50 ← μισθοδοσία div 50 βοηθητική1 ← μισθοδοσία mod 50 χαρτονομίσματα_20 ← βοηθητική1 div 20 βοηθητική2 ← βοηθητική1 mod 20 χαρτονομίσματα_5 ← βοηθητική2 div 5 κέρματα_1 ← βοηθητική2 mod 5 Εκτύπωσε "Τα χαρτονομίσματα των 50 ευρώ είναι = ", χαρτονομίσματα_50 Εκτύπωσε "Τα χαρτονομίσματα των 20 ευρώ είναι = ", χαρτονομίσματα_20 Εκτύπωσε "Τα χαρτονομίσματα των 5 ευρώ είναι = ", χαρτονομίσματα_5 Εκτύπωσε "Τα κέρματα του 1 ευρώ είναι = ", κέρματα_1 Τέλος μισθοδοσία
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 ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: ΔΡΟΥΓΑΣ ΑΘΑΝ.
 Ασκήσεις Τετραδίου Μαθητή
 ΔΤ1. Ο υπολογισμός της περιόδου του εκκρεμούς δίνεται από τον τύπο: L
 T 2πg
 =
 όπου L είναι το μήκος του εκκρεμούς και g είναι η επιτάχυνση της βαρύτητας. Να γραφτεί
 αλγόριθμος που να υλοποιεί τον τύπο αυτό.
 Αλγόριθμος Περίοδος Διάβασε L, g π ← 3.14 T ← 2 * π * Τ_Ρ(L / g) Εκτύπωσε "Η περίοδος είναι ", Τ Τέλος Περίοδος
 ΔΤ2.(Τετραδιο μαθητή) Να γράψετε με βήματα αλγορίθμου τη διαδικασία μετατροπής των
 παρακάτω νομισμάτων σε ευρώ, με δεδομένο ότι έχετε τις παρακάτω πληροφορίες:
 1. Το ευρώ έχει τιμή πώλησης 330 δρχ.
 2. Η λίρα Αγγλίας έχει τιμή πώλησης 550 δρχ.
 3. Το δολάριο Αμερικής έχει τιμή πώλησης 280 δρχ.
 4. Το μάρκο Γερμανίας έχει τιμή πώλησης 100 δρχ.
 Στη συνέχεια να υπολογίσετε σε δραχμές το σύνολο από 1025 λίρες Αγγλίας, 2234 δολάρια Αμερικής
 και 3459 μάρκα Γερμανίας.
 Λύση Αλγόριθμος Συνάλλαγμα ισοτιμία_ευρώ ← 340.75 ισοτιμία_λίρα ← 550 ισοτιμία_δολάριο ← 280 ισοτιμία_μάρκο ← 100 Ποσό_ευρώ ← 1025 * ισοτιμία_λίρα + 2234 * ισοτιμία_δολάριο + 3449 * ισοτιμία_μάρκο Ποσό_δρχ ← Ποσό_ευρώ / ισοτιμία_ευρώ Εκτύπωσε "Το ποσό σε δρχ είναι ", Τ Τέλος Συνάλλαγμα
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 ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: ΔΡΟΥΓΑΣ ΑΘΑΝ.
 ΆΛΥΤΕΣ ΑΣΚΗΣΕΙΣ
 53. Να κρίνετε για την ορθότητά τους τις παρακάτω εντολές εκχώρησης τιμής
 i. τιμή ← "τιμή" + 2 iv. uii ← ui i+ 300
 ii. Διάβασε α + β v. κουρκουμπινι← α * β+5
 iii. α + β ← 6 vi. Διάβασε ← x+1
 54. Γράψτε πρόγραμμα το οποίο θα διαβάζει έναν αριθμό α και θα εμφανίζει τον αντίθετο του. 55. Γράψτε πρόγραμμα το οποίο θα διαβάζει δύο αριθμούς α και β στην οθόνη και θα εμφανίσει τον
 μεγαλύτερο από αυτούς χρησιμοποιώντας τον τύπο max , 2
 a bα β α β− + +
 =
 Είναι δυνατόν να εμφανίζει τον ελάχιστο από τους δυο αριθμούς χρησιμοποιώντας τον παραπάνω τύπο; 56.Να γράψετε πρόγραμμα το οποίο θα διαβάζει την ακτίνα ενός κύκλου και θα υπολογίζει και θα εκτυπώνει το εμβαδό του και την περίμετρο του .Δίνεται π=3.14. 57.Δεδομένης της διακρίνουσας Δ (η οποία θεωρούμε ότι είναι θετική) ενός τριωνύμου και των συντελεστών α, β, γ, να αναπτύξετε αλγόριθμο ο οποίος θα εμφανίζει τις ρίζες του τριωνύμου.
 58 .Να γραφεί ο τύπος w 5
 3 xF= w
 x 2+
 ++
 + με τρόπο ώστε να γίνει κατανοητός από έναν αλγόριθμο, και στη
 συνέχεια να αναπτυχθεί αλγόριθμος ο οποίος θα διαβάζει τις τιμές των μεταβλητών x, w και θα υπολογίζει και θα εκτυπώνει την τιμή της μεταβλητής F. 59. Να γίνει πρόγραμμα για τον υπολογισμό της παράστασης
 ( )( )2
 2 2
 2x+x +1 +α x2x-1Z= +7- x+α
 x +1 x +4
 Αν διαβάζει τις τιμές των πραγματικών μεταβλητών x,α θα υπολογίζει και θα εκτυπώνει την τιμή της μεταβλητής Ζ. 60.Να αναπτυχθεί αλγόριθμος ο οποίος θα διαβάζει έναν θετικό αριθμό x και θα υπολογίζει και θα εκτυπώνει την τιμή της ακόλουθης συνάρτησης
 ( )31252
 8( ) 20
 2017 x
 xf x x
 e +
 −= + +
 +
 61. Δίνονται οι παρακάτω δέσμες εντολών . Για τον καθεμία να παρουσιαστεί ο πίνακας τιμών και οι τιμές που θα προκύψουν στην οθόνη. i) κ ← 3 λ ← κ + 2 μ ← λ ^ (κ - 1) -3 κ ← μ div 3 Γράψε κ, λ, μ μ ← λ ^ 3 λ ← λ + 2 Γράψε μ, κ, λ 62. Να αναπτυχθεί αλγόριθμος που θα διαβάζει έναν τετραψήφιο θετικό αριθμό και θα τυπώνει το άθροισμα των ψηφιών του. 63. Να αναπτυχθεί αλγόριθμος που θα διαβάζει τις κάθετες πλευρές ορθογωνίου τριγώνου και θα εκτυπώνει το εμβαδόν του και την υποτείνουσα του τριγώνου. 64. Να αναπτυχθεί αλγόριθμος ο όποιος θα διαβάζει 3 αριθμούς και να εκτελεί κυκλική εναλλαγή (κατά μια θέση) των τιμών τους .(π.χ, α→β, β→γ ,γ→α).
 ii) κ ← 4 λ ← 2*κ + 2 μ ← κ > 2 κ ← 10 div 3 z ← “10 div 3”
 Γράψε κ, λ, μ,z
 iii) κ ← -2 λ ← κ > A_M(-3,3) μ ← όχι λ Γράψε κ, λ, μ, κ ή μ
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 ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: ΔΡΟΥΓΑΣ ΑΘΑΝ.
 65. Για την αντιμετάθεση των περιεχομένων δυο μεταβλητών Χ,Υ ο Τοτός έγραψε : Χ←Χ+Υ Υ←Χ-Υ Χ←Χ-Υ Τι τιμές έχουν οι μεταβλητές Χ και Y μετά την εκτέλεση του παραπάνω τμήματος εντολών αν αρχικά Χ=11 και Υ=13.Οι παραπάνω εντολές επιλύουν όλες τις περιπτώσεις αντιμετάθεσης στοιχείων; Αν όχι, βρείτε αντιπαράδειγμα. 66.Κάθε εργαζόμενος της εταιρείας ΕΠΕ πληρώνεται με ημερομίσθιο 35 €, ενώ ο μισθός του υπόκειται σε κρατήσεις 12%. Να αναπτυχθεί πρόγραμμα που θα διαβάζει το ονοματεπώνυμο ενός εργαζομένου της εταιρεία ΕΠΕ, τις ημέρες που εργάστηκε τον περασμένο μήνα και να εκτυπώνει τις καθαρές αποδοχές του καθώς και το ποσό των κρατήσεων 67. Σύμφωνα με την νέα φορολογική νομοθεσία η φορολόγηση των μικρομεσαίων εταιρειών είναι 25% επί των ετήσιων μικτών κερδών. Να αναπτύξετε πρόγραμμα που θα διαβάζει τα μικτά κέρδη μιας εταιρείας καθώς και τα έξοδα και να εκτυπώνει τα καθαρά κέρδη για την τρέχουσα χρονιά. 68. Να αναπτυχθεί αλγόριθμος ο όποιος θα δέχεται ως είσοδο έναν τριψήφιο αριθμό και θα βρίσκει την διαφορά του αριθμού αυτού με τον αριθμό που προκύπτει αν αντιστραφούν τα ψηφία του (αν για παράδειγμα δεχτεί τον αριθμό 351, να εμφανίζει το 351-153=198). 69.Μια μεταφορική εταιρεία έχει αναλάβει να μεταφέρει μηχανήματα. Τα containers (εμπορευματοκιβώτια) της εταιρείας έχουν χωρητικότητα 100, 50, 10, 5 και 1 τεμάχια. Να αναπτυχθεί αλγόριθμος που θα διαβάζει τον αριθμό των μηχανημάτων που πρέπει να μεταφερθούν και να εκτυπώνει πόσα containers από κάθε είδος πρέπει να χρησιμοποιηθούν. 70.Να γίνει αλγόριθμος ο οποίος θα προσομοιώνει την λειτουργία ενός αυτομάτου μηχανήματος έκδοσης εισιτηρίων στο ΜΕΤΡΟ στην μακρινή χώρα της Λοξολανδης.Το μηχάνημα δέχεται μόνο κέρματα του 1 ευρώ καθώς και των 50,20, 10 και 5 λεπτών. Ο επιβάτης επιλέγει την ποσότητα των εισιτηρίων που θέλει να αγοράσει και εισάγει το ποσό των χρημάτων που δίνει για την αγορά. Τα εισιτήρια κοστίζουν 1.45 ευρώ. Ο αλγόριθμος θα δέχεται στην είσοδο την ποσότητα των εισιτηρίων και τα κέρματα που δίνει ο επιβάτης και θα εμφανίζει τα ρέστα σε κέρματα των 50,20,10 και 5 λεπτών που πρέπει να επιστραφούν. Το μηχάνημα δίνει όσο το δυνατόν λιγότερα κέρματα . 71.(Εξετάσεις προσομοίωσης φροντιστηρίων 2001) Ρομπότ με σταθερό μήκος βήματος καταφθάνει στον πλανήτη Άρη, για να περισυλλέξει πετρώματα. Κάθε 1 βήμα του είναι 80 cm.Το ρομπότ διαθέτει μετρητή βημάτων.Διένυσε στον Άρη μια ευθεία από το σημείο Α σε σημείο Β και ο μετρητή καταμέτρησε Ν βήματα.Να γίνει αλγόριθμος (Πρόγραμμα) που: i) να διαβάζει τον αριθμό Ν των βημάτων του Ρομπότ. ii)να υπολογίζει και να εμφανίζει την απόσταση ΑΒ που διανύθηκε σε cm iii) να μετατρέπει και να εμφανίζει αυτήν την απόσταση σε KM,m,cm.Για παράδειγμα αν η απόσταση σε cm είναι 100060 cm τότε να εμφανίζει :1 Km, 0 m,60cm 72.Σκεφτείτε έναν αριθμό.Προσθέστε 3.Τριπλασιαστε το αποτέλεσμα .Προσθέστε 6.Διαιρεσετε το αποτέλεσμα δια 3.Αφαιρεστε 5.Το αποτέλεσμα είναι ο αριθμός που σκεφτήκατε. Να αναπτύξετε αλγόριθμο ο οποίος θα προσομοιώνει το παραπάνω παιχνίδι όταν δέχεται σαν είσοδο έναν οποιονδήποτε αριθμό. Στην συνέχεια να κάνετε έναν πίνακα τιμών στον οποίο να φαίνονται οι τιμές των μεταβλητών κατά τις διαδοχικές φάσεις του αλγορίθμου. (Γιατί με την ακολουθία των εντολών επιστρέφουμε στον αρχικό αριθμό; 73.Σε μια πολυκατοικία γίνονται κάθε μήνα κοινόχρηστες δαπάνες για την συντήρηση του ανελκυστήρα ,την καθαριότητα , την ΔΕΗ και το πετρέλαιο θέρμανσης .Να γράψετε πρόγραμμα το οποίο α) Θα διαβάζει τις μηνιαίες κοινόχρηστες δαπάνες της πολυκατοικίας. β) Θα διαβάζει το ποσοστό συμμετοχής (%) του ένοικου Παπαδοπούλου στα κοινόχρηστα. γ) Θα υπολογίζει και θα εμφανίζει τα ποσά που πρέπει να πληρώσει ο Παπαδόπουλος για κάθε επί μέρους δαπάνη. δ) Θα υπολογίζει και θα εμφανίζει το συνολικό ποσό που πρέπει να πληρώσει ο Παπαδόπουλος στρογγυλοποιημένο στην μονάδα.
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 ΔΟΜΗ ΕΠΙΛΟΓΗΣ Η ακολουθιακή δομή που παρουσιάστηκε δεν μπορεί να επιλύσει σύνθετα προβλήματα.Είναι πολύ συνηθισμένη η περίπτωση, όπου κατά τη διάρκεια εκτέλεσης ενός προγράμματος τυχαίνει κάτι από τα εξής: Α) ο χρήστης καλείται από το πρόγραμμα να αποφασίσει τι ακριβώς θέλει να κάνει: αυτό μπορεί να συμβεί όταν π.χ. ο παίκτης ενός παιχνιδιού επιλέγει αν θα παίξει την εύκολο ή τη δύσκολο επίπεδο. Το ίδιο συμβαίνει και όταν ξεκινάει ένα πρόγραμμα με πολλές δυνατότητες, οι οποίες εμφανίζονται στην οθόνη και ο χρήστης επιλέγει ποια ενέργεια θέλει να πραγματοποιηθεί. Β) ανάλογα με τα δεδομένα της στιγμής αλλάζει “κατεύθυνση” η σειρά με την οποία εκτελούνται οι εντολές του προγράμματος (χωρίς αυτό να γίνεται εκείνη την ώρα αντιληπτό από το χρήστη): για παράδειγμα σε κάποιες δευτεροβάθμιες εξισώσεις ο υπολογιστής θα δώσει δύο λύσεις 1 2x ,x επειδή
 προέκυψε από τις πράξεις ότι Δ>0, ενώ σε άλλες θα εμφανίσει μήνυμα “αδύνατη η εξίσωση”, επειδή προέκυψε Δ<0. Γενικά λοιπόν παρατηρούμε ότι απαιτείται σε κάποια σημεία του προγράμματος να λαμβάνεται μία απόφαση, με βάση το αν ισχύει ή όχι κάποια λογική συνθήκη (κάποια ερώτηση θα μπορούσε να πει κανείς απλούστερα). Η απόφαση αυτή καθορίζει την περαιτέρω εξέλιξη (ποιες εντολές του προγράμματος θα γίνουν και ποιες θα παραλειφθούν). Λογικές συνθήκες είναι π.χ. οι εξής: 1. άθροισμα > 10; 2. μετρητής =200; 3. φορές = 10; Μία οποιαδήποτε λογική συνθήκη μπορεί να πάρει, όπως λέμε, μόνο δύο τιμές.Δηλαδή είτε την τιμή ΑΛΗΘΗΣ, είτε την τιμή ΨΕΥΔΗΣ. Αυτό πολύ απλά σημαίνει ότι είτε ισχύει είτε δεν ισχύει μία συνθήκη. Π.χ. στο 1° από τα προηγούμενα παραδείγματα είτε είναι το άθροισμα>0, είτε δεν είναι (οπότε προφανώς θα είναι ≤ 0). Αν τύχει λοιπόν άθροισμα = 7, τότε είναι αληθής η πρώτη συνθήκη. Αντίθετα αν τύχει π.χ. άθροισμα = 0 ή έστω άθροισμα = -8, τότε είναι ψευδής. Συχνό είναι το ερώτημα: Αφού ούτως ή άλλως δεν πρόκειται να εκτελεστούν όλες οι εντολές. Ποιος είναι ο λόγος να τις γράψουμε; Αυτό που δεν έχουν κατανοήσει όσοι ρωτούν κάτι τέτοιο είναι το γεγονός ότι ο προγραμματιστής δεν μπορεί εξαρχής να γνωρίζει την “κατεύθυνση” που θα πάρει το πρόγραμμα κατά η διάρκεια εκτέλεσής του. Άλλες φορές θα ακολουθήσει μία πρώτη πορεία και άλλες μία δεύτερη. Αυτό θα εξαρτηθεί από τα δεδομένα εκείνης της στιγμής. Εκ των πραγμάτων λοιπόν ο προγραμματιστής είναι αναγκασμένος από πριν να καλύπτει κάθε δυνατή περίπτωση που μπορεί να προκύψει, ενσωματώνοντας τις κατάλληλες εντολές κάθε φορά. Αν δεν το κάνει αυτό, τότε το πρόγραμμά του δεν θα παρέχει πλήρη, επαρκή λύση στο πρόβλημα που τέθηκε. (σκεφτείτε για παράδειγμα την περίπτωση επίλυσης της δευτεροβάθμιας εξίσωσης, όπου κάποιος προγραμματιστής αντιμετωπίζει μόνο την περίπτωση όπου Δ>0 και δεν βγάζει συμπέρασμα για καμία άλλη περίπτωση). Υπάρχουν τέσσερις μορφές της δομής επιλογής με τις οποίες θα ασχοληθούμε. Αυτές είναι οι εξής: Α) Η απλή επιλογή
 Β) Η σύνθετη επιλογή
 Γ) Η πολλαπλή επιλογή
 Δ) Η εμφωλευμένη επιλογή
 Θα αναφέρουμε αναλυτικά τα χαρακτηριστικά καθεμίας από αυτές τις μορφές, και ποια από αυτές ενδείκνυται να χρησιμοποιούμε σε κάθε περίπτωση.
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 ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: ΔΡΟΥΓΑΣ ΑΘΑΝ.
 Απλή Δομή Επιλογής Αφορά την εκτέλεση κάποιας ενέργειας, όταν η συνθήκη είναι αληθής, και στη συνέχιση του αλγορίθμου όταν η συνθήκη είναι ψευδής. Η σύνταξη της δομής αυτής είναι η ακόλουθη:
 Αν <λογική συνθήκη> τότε ομάδα εντολών
 Τέλος_αν
 Αν η λογική συνθήκη είναι αληθής, εκτελείται η ομάδα εντολών και η εκτέλεση του αλγορίθμου συνεχίζεται μετά τη δεσμευμένη λέξη Τέλος_αν, ενώ αν είναι ψευδής, η εκτέλεση του αλγορίθμου συνεχίζεται μετά τη δεσμευμένη λέξη Τέλος_αν, χωρίς να εκτελεστεί η ομάδα εντολών. Παρατήρηση: Αν η ομάδα εντολών περιέχει μια μόνο εντολή τότε η δομή μπορεί να απλουστευθεί ως εξής:
 Αν <λογική συνθήκη> τότε ομάδα εντολών Η εντολή Τέλος_αν μπορεί και να παραλειφθεί.( Μόνο στον αλγόριθμο και όχι σε πρόγραμμα )
 Παράδειγμα 1
 Να διαβαστεί ένας αριθμός και να εκτυπωθεί η απόλυτη τιμή του Λύση Όπως είναι γνωστό, η απόλυτη τιμή ενός αριθμού είναι ο ίδιος ο αριθμός, αν αυτός είναι θετικός ή μηδέν και ο αντίθετός του, αν είναι αρνητικός. Έτσι προκειμένου να βρεθεί η απόλυτη τιμή, αρκεί να ελεγχθεί, αν τυχόν ο δεδομένος αριθμός είναι αρνητικός, οπότε στην περίπτωση αυτή πρέπει να βρεθεί ο αντίθετός του. Ο συλλογισμός αυτός οδηγεί στον επόμενο αλγόριθμο.
 Αλγόριθμος Παράδειγμα_1 Διάβασε αριθμος Αν αριθμος < 0 τότε αριθμος ← αριθμος *(-1) Εκτύπωσε αριθμος Τέλος Παράδειγμα_1
 Παράδειγμα 2: Να διαβαστεί ένας αριθμός και να εκτυπωθεί ο αντίστροφός του αριθμός Αλγόριθμος Παράδειγμα_2
 Διάβασε αριθμος
 Αν αριθμος <> 0 τότε
 αριθμος ← 1 / αριθμος
 Τέλος_Αν
 γραψε αριθμος
 Τέλος Παράδειγμα_2
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 ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: ΔΡΟΥΓΑΣ ΑΘΑΝ.
 Λυμένες ασκήσεις
 74. Να διατυπώσετε σε λογικές εκφράσεις τις παρακάτω προτάσεις
 i. Το α ανήκει στο διάστημα [-5, 6) (α >= -5) και (α < 6)
 ii. Το α είναι μικρότερο του 3 ή μεγαλύτερο του 15 (α < 3) ή (α > 15)
 iii. Το α είναι ίσο με το β και το γ (α = β) και (α = γ)
 iv. Το α δεν έχει την τιμή 3 (α <> 3)
 όχι (α = 3)
 75.Ποιο είναι το λογικό αποτέλεσμα (αληθής ή ψευδής) από την εκτέλεση των παρακάτω πράξεων
 αν οι εξής μεταβλητές έχουν τιμές:
 Α = 10, Β = 2, Γ = -4, Δ = 9 και Ε = 1
 i. (Α>Β) ή (Δ=10) αληθής ή ψευδής άρα αληθής ii. (Δ >= Β) και (Ε <> Γ) αληθής και αληθής άρα αληθής
 iii. όχι (Ε<=Γ) ή (Δ<=Γ) όχι ψευδής ή ψευδής άρα αληθής ή ψευδής άρα αληθής iv. όχι ((Β<=Γ) και (Δ<2)) όχι (ψευδής και ψευδής) άρα όχι ψευδής άρα αληθής
 76.Δίνεται ο παρακάτω αλγόριθμος. Ποιός είναι ο πίνακας τιμών;
 Αλγόριθμος Πίνακας_Τιμών1
 Χ ← 2 Υ ← Χ ^ 2 - 1 Ζ ← 2 * Χ + Υ - 1 Αν (Χ > Υ) τότε Υ ← Ζ mod X Z ← X ^ 2 Αλλιώς X ← Ζ mod Y Z ← Y ^ 2 Τέλος_Αν Εκτύπωσε X, Y, Z Τέλος Πίνακας_Τιμών1
 Για τον πίνακα τιμών τοποθετούμε σε μια στήλη όλες τις μεταβλητές του αλγορίθμου και εκτελούμε σειριακά τις εντολές και τροποποιούμε την αντίστοιχη μεταβλητή
 Χ 2 0
 Υ 3
 Ζ 6 9
 Θα εκτυπωθούν οι τιμές 0 3 9
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 ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: ΔΡΟΥΓΑΣ ΑΘΑΝ.
 77.Να αναπτυχθεί αλγόριθμος που θα διαβάζει έναν ακέραιο αριθμό και αν είναι τριψήφιος να
 αντιστρέφει τα ψηφία του, για παράδειγμα ο αριθμός 128 θα γίνει 821.
 Λυση Αλγόριθμος Αντιστροφή_Τριψήφιου Διάβασε αριθμός Αν (αριθμος ≥ 100 και αριθμος ≤ 999 ) τότε εκατονταδες ← αριθμος div 100 βοηθητικη ← αριθμος mod 10 δεκαδες ← βοηθητικη div 10 μοναδες ← βοηθητικη mod 10 νεος_αριθμος ← μοναδες * 100 + δεκαδες * 10 + εκατονταδες Εκτύπωσε "Ο νέος αριθμός είναι ", νεος_αριθμος Τέλος_Αν Τέλος Αντιστροφή_Τριψήφιου
 78.(ΒΑΣΙΚΗ ΑΣΚΗΣΗ)
 Να γραφεί αλγόριθμος που να υπολογίζει το ελάχιστο τριών αριθμών.
 Λύση Αλγόριθμος ελάχιστο Εμφάνισε ‘Παρακαλώ δώστε τους τρεις αριθμούς:’ Διάβασε α,β,γ min←α Αν β<min τότε min←β Τέλος_αν
 Αν γ<min τότε min←γ Τέλος_αν
 Εμφάνισε ‘Το ελάχιστο είναι:’, min Τέλος ελάχιστο Παρακαλώ δώστε τους τρεις αριθμούς:
 5
 7
 2
 Το ελάχιστο είναι: 2
 Ασκήσεις Τετραδίου Μαθητή
 ΔΤ8. Σε 10 σχολεία της περιφέρειας έχουν εγκατασταθεί πειραματικά 10 ηλεκτρονικοί υπολογιστές
 (εξυπηρέτες) που περιέχουν πληροφοριακές «σελίδες» του Internet και μπορεί να προσπελάσει κανείς
 την πληροφορία τους μέσα από οποιοδήποτε ηλεκτρονικό υπολογιστή στον κόσμο. Να γραφτεί ένας
 αλγόριθμος που θα διαβάζει το συνολικό αριθμό των προσπελάσεων που πραγματοποιήθηκε σε
 κάθε έναν από τους εξυπηρέτες αυτούς για διάστημα μίας ημέρας. Να βρεθεί ο εξυπηρέτης με το
 μικρότερο αριθμό προσπελάσεων καθώς και ο εξυπηρέτης με το μεγαλύτερο αριθμό προσπελάσεων.
 Αλγόριθμος Εξυπηρετητής Διάβασε προσπελάσεις ελαχιστος_εξ ← 1 ελαχιστος ← προσπελασεις μεγιστος_εξ ← 1 μεγιστος ← προσπελασεις Για i από 2 μέχρι 10 Διάβασε προσπελασεις
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 ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: ΔΡΟΥΓΑΣ ΑΘΑΝ.
 Αν προσπελασεις < ελαχιστος τότε ελαχιστος ← προσπελασεις ελαχιστος_εξ ← i Τέλος_Αν Αν προσπελασεις > μεγιστος τότε μεγιστος ← προσπελασεις μεγιστος_εξ ← i Τέλος_Αν Τέλος_Επανάληψης Αποτελέσματα // ελαχιστος_εξ, μεγιστος_εξ // Τέλος Εξυπηρετητής
 ΔΤ10. Σε ένα μουσείο υπάρχουν 10 διαφορετικές αίθουσες που περιέχουν διάφορα έργα της
 ελληνιστικής περιόδου. Κάθε αίθουσα έχει το δικό της αριθμό που είναι από 101, 102, έως 110. Να
 γράψεις έναν αλγόριθμο που θα διαβάζει τον αριθμό των επισκεπτών κάθε αίθουσας για μία ημέρα
 και θα υπολογίζει το μέσο όρο των επισκεπτών από όλες τις αίθουσες. Στη συνέχεια ο αλγόριθμος
 θα πρέπει να εκτυπώνει τους αριθμούς των αιθουσών που είχαν περισσότερους επισκέπτες από το
 μέσο όρο των επισκεπτών
 Αλγόριθμος Μουσείο Διάβασε Ε1, Ε2, Ε3, Ε4, Ε5, Ε6, Ε7, Ε8, Ε9, Ε10 ΜΟ ← (Ε1 + Ε2 + Ε3 + Ε4 + Ε5 + Ε6 + Ε7 + Ε8 + Ε9 + Ε10) / 10 Αν Ε1 > ΜΟ τότε
 Εκτύπωσε "101" Τέλος_Αν Αν Ε2> ΜΟ τότε
 Εκτύπωσε "102" Τέλος_Αν Αν Ε3> ΜΟ τότε
 Εκτύπωσε "103" Τέλος_Αν Αν Ε4> ΜΟ τότε
 Εκτύπωσε "104" Τέλος_Αν Αν Ε5> ΜΟ τότε
 Εκτύπωσε "105" Τέλος_Αν Αν Ε6> ΜΟ τότε
 Εκτύπωσε "106" Τέλος_Αν Αν Ε7> ΜΟ τότε
 Εκτύπωσε "107" Τέλος_Αν
 Αν Ε8> ΜΟ τότε
 Εκτύπωσε "108" Τέλος_Αν Αν Ε9> ΜΟ τότε
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 ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: ΔΡΟΥΓΑΣ ΑΘΑΝ.
 Εκτύπωσε "109" Τέλος_Αν Αν Ε10 > ΜΟ τότε
 Εκτύπωσε "110" Τέλος_Αν
 Τέλος Μουσείο ΔΣ6.Πηγαίνεις σε ένα πολυκατάστημα και παρατηρείς τις παρακάτω τιμές για 4 διαφορετικά είδη
 γάλακτος
 Είδος Τιμή € Ποσότητα€
 ΓΑΛΑ_Α 0.60 300 ml
 ΓΑΛΑ_Β 0.65 400 ml
 ΓΑΛΑ_Γ 1.20 500 ml
 ΓΑΛΑ_Δ 1.35 550 ml
 Να γράψεις έναν αλγόριθμο που θα υπολογίζει και θα εμφανίζει το είδος γάλακτος που έχει την
 πλέον συμφέρουσα τιμή.
 Αλγόριθμος Γάλα Γαλα_Α ← 0.60 / 300
 Γαλα_Β ← 0.65 / 400 Γαλα_Γ ← 1.20 / 500 Γαλα_Δ ← 1.35 / 550
 ελαχιστο ← Γαλα_Α
 ονομα_ελαχιστο ← "ΓΑΛΑ_Α" Αν Γαλα_Β < ελαχιστο τότε ελαχιστο ← Γαλα_Β
 ονομα_ελαχιστο ← "ΓΑΛΑ_Β" Τέλος_Αν Αν Γαλα_Γ < ελαχιστο τότε ελαχιστο ← Γαλα_Γ
 ονομα_ελαχιστο ← "ΓΑΛΑ_Γ" Τέλος_Αν Αν Γαλα_Δ < ελάχιστο τότε ελαχιστο ← Γαλα_Δ
 ονομα_ελαχιστο ← "ΓΑΛΑ_Δ" Τέλος_Αν Εμφάνισε ονομα_ελαχιστο
 Τέλος Γάλα
 Ουσιαστικά υπολογίζουμε το κόστος
 του γάλακτος ανά ml για κάθε μια
 από τις 4 μάρκες.
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 ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: ΔΡΟΥΓΑΣ ΑΘΑΝ.
 ΔΣ8. Έστω ότι θέλεις να οργανώσεις μία εκδήλωση για την παγκόσμια ημέρα περιβάλλοντος και
 έχεις τη χωρητικότητα (σε αριθμό ατόμων) και τις τιμές που θα κοστίσει η εvοικίαση χώρου από 3
 διαφορετικούς χώρους στους οποίους μπορεί να γίνει η εκδήλωση. Επιπλέον έχεις προσφορές από 5
 διαφορετικούς χορηγούς που διαθέτουν χρήματα για την υποστήριξη της εκδήλωσης. Να γραφτεί
 ένας αλγόριθμος που θα υπολογίζει πόσοι χορηγοί μπορούν να καλύψουν το κόστος της αίθουσες
 με τη δυνατή μεγαλύτερη χωρητικότητα Αλγόριθμος Εκδήλωση Διάβασε κοστος1, κοστος2, κοστος3 Διάβασε προσφορα1, προσφορα2, προσφορα3, προσφορα4, προσφορα5 μεγιστο ← κοστος1
 Αν κοστος2 > μεγιστο τότε μεγιστο ← κοστος2
 Τέλος_Αν Αν κοστος3 > μεγιστο τότε μεγιστο ← κοστος3 Τέλος_Αν μετρητης ← 0 Αν προσφορα1 >= μεγιστο τότε μετρητης ← μετρητης + 1 Τέλος_Αν Αν προσφορα2 >= μεγιστο τότε μετρητης ← μετρητης + 1 Τέλος_Αν Αν προσφορά3 >= μέγιστο τότε μετρητής ← μετρητής + 1 Τέλος_Αν Αν προσφορα4 >= μεγιστο τότε μετρητης ← μετρητης + 1 Τέλος_Αν Αν προσφορα5 >= μεγιστο τότε μετρητης ← μετρητης + 1 Τέλος_Αν Γραψε μετρητης Τέλος Εκδήλωση
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 ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: ΔΡΟΥΓΑΣ ΑΘΑΝ.
 ΆΛΥΤΕΣ ΑΣΚΗΣΕΙΣ
 79.Να γραφεί πρόγραμμα που να υπολογίζει το μέγιστο τριών αριθμών. 80.Να αναπτυχθεί αλγόριθμος που θα διαβάζει 3 αριθμούς και θα τους εκτυπώνει στη σειρά από τον μικρότερο στον μεγαλύτερο.( αύξουσα σειρά) 81.Σε τρία διαφορετικά σημεία της Αθήνας καταγράφηκαν στις 12 το μεσημέρι οι θερμοκρασίες a,b,c. Να αναπτύξετε αλγόριθμο που: 1. να διαβάζει τις θερμοκρασίες a,b,c 2. να υπολογίζει και να εμφανίζει την μέση τιμή των παραπάνω θερμοκρασιών 3. να εμφανίζει το μήνυμα ‘ΚΑΥΣΩΝΑΣ’ αν η μέση τιμή είναι μεγαλύτερη των 37 βαθμών Κελσίου. 82.Ένα έτος χαρακτηρίζεται ως δίσεκτο όταν είναι πολλαπλάσιο του 4 χωρίς όμως να είναι πολλαπλάσιο του 100, ή όταν είναι πολλαπλάσιο του 400. Να αναπτυχθεί αλγόριθμος ο οποίος να ζητάει το έτος και να βρίσκει εάν αυτό είναι δίσεκτο ή όχι. Εάν είναι δίσεκτο, τότε να εμφανίζει ανάλογο μήνυμα. Η σύνθετη λογική συνθήκη που θα χρησιμοποιήσουμε είναι η ακόλουθη: ((ετος ΜΟD 4 = 0) ΚΑΙ ( ετος ΜΟD 100 <> 0)) ‘Η (ετος ΜΟD 400 = 0). 83.Μια οικογένεια κατανάλωσε x Kwh (κιλοβατώρες) ημερησίου ρεύματος και y Kwh νυχτερινού ρεύματος. Το κόστος του ημερήσιου ρεύματος είναι 30 δρχ. ανά Kwh και του νυχτερινού 15 δρχ. ανά Kwh. Να αναπτυχθεί αλγόριθμος ο οποίος: 1. να διαβάζει τα x,y 2. να υπολογίζει και να εμφανίζει το συνολικό κόστος της κατανάλωσης ρεύματος της οικογένειας 3. να εμφανίζει το μήνυμα ΥΠΕΡΒΟΛΙΚΗ ΚΑΤΑΝΑΛΩΣΗ, αν το συνολικό κόστος είναι μεγαλύτερο από 100000 δρχ. (Επαναληπτικές εξετάσεις 2000 ) 84.Κατά τη διόρθωση των γραπτών των πανελληνίων, κάθε γραπτό εξετάζεται από δύο βαθμολογητές. Ο κάθε ένας δίνει το δικό του βαθμό χωρίς να γνωρίζει το βαθμό που έδωσε ο άλλος βαθμολογητής. Αν η βαθμολογία τους διαφέρει κατά 12 μονάδες, το γραπτό διορθώνεται και από τρίτο βαθμολογητή. Να γράψετε έναν αλγόριθμο, ο οποίος θα εξετάζει τους αρχικούς βαθμούς του γραπτού και αν η διαφορά τους είναι μεγαλύτερη από 12 μονάδες θα τυπώνει ένα σχετικό μήνυμα ως προς την παραπομπή σε τρίτο βαθμολογητή . 85.Ο κλιματισμός στα γραφεία της εταιρείας ΧΣΧ διαθέτει 3 αισθητήρες και ενεργοποιείται μόνο αν ο μέσος όρος των θερμοκρασιών στα 3 σημεία είναι μικρότερος από 7oC ή αν σε κάποιο από τα τρία σημεία είναι μικρότερο από 4 oC. Να αναπτυχθεί αλγόριθμος που θα εκτυπώνει αν πρέπει να ενεργοποιηθεί ο κλιματισμός ή όχι 86.Τα ταχυδρομικά τέλη για την ταχυδρομική εταιρεία Courier Hellas υπολογίζονται ως εξής: - για φακέλους μικρότερους των 20 γραμμαρίων, 1.20 € - για φακέλους μικρότερους των 150 γραμμαρίων, 2 € - για φακέλους τουλάχιστον 150 γραμμαρίων, 0.015 € για κάθε γραμμάριο Να αναπτυχθεί πρόγραμμα που θα διαβάζει το βάρος του φακέλου που θα αποσταλεί και θα υπολογίζει και θα εκτυπώνει την χρέωση.( θεωρείστε ότι το βάρος της επιστολής είναι ακέραιος αριθμός γραμμαρίων) 87.Σύμφωνα με το Διατραπεζικό Σύστημα Συναλλαγών (ΔΙΑ.Σ.), μπορούν να γίνουν αναλήψεις από ένα μηχάνημα ΑΤΜ μιας Τράπεζας αλλά με την κάρτα μιας άλλης Τράπεζας. Οι αναλήψεις αυτές χρεώνονται, όμως, με το 1,5% του ποσού της ανάληψης αλλά η χρέωση αυτή δεν πρέπει να είναι μικρότερη από 2 € και ούτε μεγαλύτερη από 4 €. Να καταχωρηθεί ένα αριθμητικό ποσό σε ευρώ και να βρεθεί η χρέωση που θα έχει ο πελάτης της Τράπεζας για την ανάληψη που θα κάνει, σύμφωνα με το ΔΙΑ.Σ.
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 ΣΥΝΘΕΤΗ ΔΟΜΗ ΕΠΙΛΟΓΗΣ ΑΝ …ΤΟΤΕ…ΑΛΛΙΩΣ
 Η δομή σύνθετης επιλογής χρησιμοποιείται στην περίπτωση που επιθυμούμε να εκτελέσουμε
 εναλλακτικά δυο ομάδες εντολών. Κριτήριο για το ποιο σετ εντολών θα εκτελεστεί αποτελεί
 κάποια συνθήκη. Στην περίπτωση που η συνθήκη ισχύει θα εκτελεστεί η πρώτη ομάδα εντολών
 διαφορετικά θα εκτελεστεί η δεύτερη.
 Η σύνταξη αυτής της δομής επιλογής είναι η εξής: Αν <λογική συνθήκη> τότε
 ομάδα εντολών1 Αλλιώς ομάδα εντολών2 Τέλος_αν
 Αν η λογική συνθήκη είναι αληθής, εκτελείται η ομάδα εντολών1 και η εκτέλεση του αλγορίθμου συνεχίζεται μετά τη δεσμευμένη λέξη Τέλος_αν, ενώ αν είναι ψευδής, εκτελείται η ομάδα εντολών2 και η εκτέλεση του αλγορίθμου συνεχίζεται μετά τη δεσμευμένη λέξη Τέλος_αν. Προσοχή εκτελείται ένα από τα δύο σύνολα εντολών.
 Παράδειγμα 1: Να διαβαστούν δύο αριθμοί και να εκτυπωθεί ο μεγαλύτερος από τους δυο
 Αλγόριθμος Παράδειγμα_1
 Διάβασε αριθμος1, αριθμος2
 Αν αριθμος1 < αριθμος2 τότε
 αριθμος ← αριθμος2
 Αλλιώς
 αριθμος ← αριθμος1
 Τέλος_Αν
 Εκτύπωσε αριθμος
 Τέλος Παράδειγμα_1
 Παράδειγμα 2: Να διαβαστεί αριθμός και να εκτυπωθεί αντίστοιχο μήνυμα για το αν είναι άρτιος
 ή περιττός
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 Αλγόριθμος Παράδειγμα_2
 Διάβασε αριθμος
 Αν αριθμος mod 2 = 0 τότε
 Εκτύπωσε "Άρτιος"
 Αλλιώς
 Εκτύπωσε "Περιττός"
 Τέλος_Αν
 Τέλος Παράδειγμα_2
 Λυμένες ασκήσεις
 88.Να σχηματίσετε το διάγραμμα ροής του παρακάτω αλγορίθμου
 Αλγόριθμος Διάγραμμα_Ροής2
 Διάβασε τιμή Αν (τιμή <= 0) τότε α_τ ← (-1) * τιμή Αλλιώς α_τ ← τιμή Τέλος_Αν Εκτύπωσε α_τ Τέλος Διάγραμμα_Ροής2
 Λύση
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 89.Να αναπτυχθεί αλγόριθμος που θα διαβάζει έναν αριθμό που αντιστοιχεί στο βαθμό ενός μαθητή
 και θα εκτυπώνει μήνυμα αν είναι αποδεκτός (εντός των ορίων [0, 20]) ή όχι
 Λύση Αλγόριθμος Αποδοχή Διάβασε αριθμος Αν αριθμος >= 0 και αριθμος <= 20 τότε Εκτύπωσε "Ο αριθμός είναι αποδεκτός" Αλλιώς Εκτύπωσε "Ο αριθμός δεν είναι αποδεκτός" Τέλος_Αν Τέλος Αποδοχή 90.Να αναπτυχθεί αλγόριθμος ο οποίος θα διαβάζει έναν αριθμό x και θα υπολογίζει και θα
 εκτυπώνει την τιμή της ακόλουθης συνάρτησης
 2
 3( )
 ( 1)
 xf x
 x=
 −
 Λύση Προσοχή στη συγκεκριμένη άσκηση πρέπει να δοθεί στο ότι η δοθείσα συνάρτηση δεν ορίζεται για την τιμή 1. Έτσι, πρέπει να γίνει έλεγχος, ώστε αν δοθεί από τον χρήστη η τιμή 1, να εκτυπώνεται το μήνυμα "Η συνάρτηση δεν ορίζεται για x = 1". Μ' αυτόν τον τρόπο φροντίζουμε να ικανοποιείται το κριτήριο της καθοριστικότητας Αλγόριθμος ΣυνάρτησηFx Διάβασε Χ Αν Χ = 1 τότε Εκτύπωσε "Η συνάρτηση δεν ορίζεται για x = 1" Αλλιώς Fx ← (3 * X) / (X - 1) ^ 2 Εκτύπωσε "Η τιμή της συνάρτησης είναι ", Fx Τέλος_Αν Τέλος ΣυνάρτησηFx 91. Η εταιρεία κινητής τηλεφωνίας Tel παρέχει στους συνδρομητές της λογότυπα και μελωδίες για
 τα κινητά τους. Για να καταβιβάσει κάποιος συνδρομητής στο κινητό του κάτι απο τα παραπάνω
 πρέπει να εγγραφεί στο CityTel club, με πάγιο μηνιαίο κόστος 0.90 €, και επιπλέον χρέωση 0.25 € για
 κάθε λογότυπα και 0.15 € για κάθε μελωδία που καταβιβάζετε στο κινητό του συνδρομητή. Να
 γραφεί αλγόριθμος που με δεδομένο το διαθέσιμο υπόλοιπο χρημάτων του κινητού ενός
 συνδρομητή, θα διαβάζει το σύνολο των λογότυπων και μελωδιών που κάποιος συνδρομητής
 ζήτησε για καταβίβαση στο κινητό του τον τελευταίο μήνα και αν το διαθέσιμο υπόλοιπο του το
 επιτρέπει να υπολογίζει το νέο υπόλοιπο.
 Λύση Αλγόριθμος Tel_Club1 Δεδομένα // διαθεσιμο_υπολοιπο // Διάβασε logos, melodies κόστος 0.90 + 0.25 * logos + 0.15 * melodies Αν διαθεσιμο_υπολοιπο < κοστος τότε Εκτύπωσε "Οι μονάδες δεν επαρκούν, το διαθέσιμο υπόλοιπο είναι ", διαθέσιμο_υπόλοιπο Αλλιώς διαθεσιμο_υπολοιπο διαθεσιμο_υπολοιπο - κοστος Εκτύπωσε "Τα στοιχεία που ζητήσατε καταβιβάστηκαν επιτυχώς..." Τέλος_Αν Αποτελέσματα // διαθεσιμο_υπολοιπο //
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 Τέλος Tel_Club1 Ασκήσεις Τετραδίου Μαθητή
 ΔΤ5. Να διαβάζονται δύο αριθμοί που αντιστοιχούν στο ποσοστό του διοξειδίου του άνθρακα και
 του αζώτου μίας ημέρας, όπως έχει καταγραφτεί στα ειδικά μηχανήματα καταγραφής στην
 ατμόσφαιρα της πόλης. Να εκτυπώνεται ότι η ατμόσφαιρα είναι «καθαρή», αν το ποσοστό του
 διοξειδίου του άνθρακα είναι κάτω από 0.35, ή να εκτυπώνεται «μολυσμένη» στην αντίθετη
 περίπτωση. Επίσης να εκτυπώνεται «διαυγής», αν το άζωτο είναι κάτω από 0.17, αλλιώς να
 εκτυπώνεται «αδιαυγής»
 Αλγόριθμος Ατμόσφαιρα Διάβασε ποσοστό_CO2, ποσοστό_N2 Αν ποσοστό_CO2 < 0.35 τότε Γράψε "Καθαρή" Αλλιώς Γράψε "Μολυσμένη" Τέλος_Αν Αν ποσοστό_Ν2 < 0.17 τότε Γράψε "Διαυγής" Αλλιώς Γράψε "Αδιαυγής" Τέλος_Αν Τέλος Ατμόσφαιρα
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 ΆΛΥΤΕΣ ΑΣΚΗΣΕΙΣ
 92.Για τον παρακάτω αλγόριθμο να κάνετε το διάγραμμα ροής και να περιγράψετε τι εμφανίζεται στην έξοδο για τρεις διαφορετικές εκτελέσεις του, με εισόδους:i) 12, ii) —4, Και iii) 0. Αλγόριθμος διαγραμμα Διάβασε x Αν x *x — 10 >=0 Τότε εμφανισε x-10 Aλλιώς εμφανισε x+10 Τέλος_αν Τέλος διαγραμμα 90.Δίνεται ο παρακάτω αλγόριθμος: Αλγόριθμος πράξεις Διάβασε α μ←2*α Αν μ<10 τότε
 β← -10
 αλλιώς
 β←10
 Τέλος_αν
 ν←α/5
 Αν ν>1 τότε
 κ←0.5
 αλλιώς
 κ← - 0.5
 Τέλος_αν
 Γραψε α,μ,β,ν,κ
 Τέλος πραξεις
 93.Δίνεται ένας αλγόριθμος σε διάγραμμα ροής. Να εξηγήσετε το σκοπό του αλγορίθμου και στη συνέχεια να τον μετατρέψετε σε ψευδογλώσσα.
 ΑΡΧΗ
 ΔΙΑΒΑΣΕ
 βαρος_κιβωτιου
 βαρος_κιβωτιου<=40
 κοστος←βαρος_κιβωτιου*2 κοστος←βαρος_κιβωτιου*3
 Εμφανισε κοστος
 ΤΕΛΟΣ
 Ψ A
 Ποιες θα είναι οι τιμές των μεταβλητών α,μ,β,ν,κ που θα εκτυπωθούν κατά την εκτέλεση του διπλανού αλγορίθμου για τις παρακάτω περιπτώσεις; 1. α=40 2. α= -40.
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 94.Να γραφεί αλγόριθμος ο οποίος θα δέχεται έναν ακέραιο αριθμό και θα εμφανίζει το διπλάσιό του, αν το τελευταίο του ψηφίο είναι το 3 ή το 4, ενώ σε διαφορετική περίπτωση, θα υπολογίζει και θα εμφανίζει το τριπλάσιό του. 95. Να γραφεί πρόγραμμα να διαβάζει έναν αριθμό α αν είναι θετικός ακέραιος να εμφανίζεται το μήνυμα «θετικός ακέραιος», διαφορετικά να εμφανίζεται το μήνυμα «δεν είναι θετικός ακέραιος». Υπόδειξη: Πρέπει να χρησιμοποιήσετε την συνάρτηση Α_Μ(x),παρατηρείστε ότι: Α_Μ(2,3)=2<>2,3
 Α_Μ(4)=4
 Ποια είναι η συνθήκη ο x να είναι ακέραιος;
 96.Θέλουμε να ελέγχουμε αν κάθε φορά που διαβάζουμε έναν αριθμό, ανήκει στην περιοχή από -1 έως 1. Αν ανήκει, να εμφανίζεται το μήνυμα ‘ο αριθμός είναι εντός ορίων’, διαφορετικά να εμφανίζεται το μήνυμα ‘ο αριθμός είναι εκτός ορίων’. να γράψετε κατάλληλο πρόγραμμα που θα εκτελεί τα παραπάνω. 97.Να γίνει αλγόριθμος ο οποίος να υπολογίζει και να εμφανίζει την απόλυτη τιμή ενός πραγματικού αριθμού. 98.Να γραφεί αλγόριθμος ο οποίος θα δέχεται έναν ακέραιο αριθμό και αν διαιρείται με το 3 και με το 4 θα εμφανίζει το διπλάσιό του, ενώ σε διαφορετική περίπτωση, θα υπολογίζει και θα εμφανίζει το τριπλάσιό του. 99.Να μετατρέψετε σε απλή δομή επιλογής τις παρακάτω σύνθετες :
 i) ii) iii)
 100.(Εξετάσεις 2011)Δινεται το παρακάτω τμήμα προγράμματος
 Να συμπληρώσετε την παρακάτω εντολή εκχώρησης ώστε να έχει το ίδιο αποτέλεσμα με το παραπάνω τμήμα προγράμματος. y←……………. 101.Η παρακάτω δέσμη εντολών γράφτηκε από μαθητή και ο σκοπός της ήταν να διαβάζει 3 αριθμούς και να εμφανίζει αν ο πρώτος αριθμός είναι μικρότερος των άλλων δυο η όχι. Είναι λανθασμένη .Εντοπίστε το λάθος ( δώστε κατάλληλο αντιπαράδειγμα στο όποιο δεν δουλεύει) και διορθώστε . ΔΙΑΒΑΣΕ X,Y,Z ΑΝ X<=Y ΚΑΙ Y<Z ΤΟΤΕ ΓΡΑΨΕ ‘ΕΙΝΑΙ ‘ ΑΛΛΙΩΣ ΓΡΑΨΕ ‘ ΔΕΝ ΕΙΝΑΙ ‘ ΤΕΛΟΣ_ΑΝ
 Διάβασε z Αν x>0 τότε
 y<-550+z
 Αλλιως
 y<-500
 Τελος_αν
 Αν x>0 τότε y<-2 z<-3 Αλλιως y<-2 z<-4 Τελος_αν
 Διάβασε x Αν x=2 τότε
 y<-400
 Αλλιως
 y<-200+x
 Τελος_αν
 Διάβασε x Αν x>1 τότε y← Αληθής Αλλιως y← Ψευδης Τελος_αν
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 102.Να διαβασθούν δύο αριθμοί και σε περίπτωση που ο πρώτος αριθμός είναι μικρότερος του δεύτερου, να υπολογισθεί και να εκτυπωθεί το άθροισμά τους, διαφορετικά να υπολογισθεί και να εκτυπωθεί το γινόμενό τους. 103.Να γίνει αλγόριθμος ο οποίος θα δέχεται σαν είσοδο δύο ακέραιους αριθμούς. Αν είναι και οι δύο άρτιοι ή περιττοί, τότε να εμφανίζει το μέσο όρο τους. Σε διαφορετική περίπτωση να εμφανίζει την διαφορά τους.
 104.Να αναπτυχθεί αλγόριθμος που θα διαβάζει τις δικαιολογημένες και τις αδικαιολόγητες απουσίες
 ενός μαθητή και να αποφαίνεται αν ο μαθητής απορρίπτεται λόγω απουσιών ή παραπέμπει σε έλεγχο της
 βαθμολογίας (σημειώνεται ότι τα όρια των απουσιών είναι 64 δικαιολογημένες και 50 αδικαιολόγητες)
 105.Το ταξιδιωτικό γραφείο ‘Εasy rider’ έχει δύο πρακτορεία: ένα στην Αθήνα και ένα στον Πειραιά. Κάθε απόγευμα τα δύο πρακτορεία ελέγχουν τον αριθμό των εισιτηρίων που έχουν εκδώσει για το δρομολόγιο του τρένου Αθήνα-Θεσσαλονίκη. Να γράψετε αλγόριθμο, ο οποίος θα υπολογίζει το συνολικό αριθμό εισιτηρίων που έχουν εκδοθεί από τα δύο πρακτορεία. Αν στο σύνολό τους τα εισιτήρια είναι περισσότερα από 500, τότε να τυπώνει το μήνυμα ‘Υπεράριθμοι επιβάτες’, αλλιώς να τυπώνει το υπόλοιπο των εισιτηρίων που μπορούν να εκδώσουν τις επόμενες ημέρες. 106.Το νέο σας σχολείο βρίσκεται πολύ κοντά σε σταθμό του μετρό. Κάθε μέρα για να πάτε στο σχολείο και να γυρίσετε στο σπίτι σας κάνετε 2 διαδρομές με λεωφορείο και 2 διαδρομές με το μετρό. Να γράψετε αλγόριθμο ο οποίος: 1. Θα διαβάζει την τιμές του εισιτηρίου του λεωφορείου και του μετρό αντίστοιχα . 2. Θα διαβάζει την τιμή της κάρτας απεριορίστων διαδρομών για λεωφορεία και μετρό, 3. Θα ελέγχει αν συμφέρει η αγορά της μηνιαίας κάρτας και θα τυπώνει σχετικό μήνυμα. (Θεωρούμε ότι το πλήθος των ημερών οπού πάτε σχολείο κάθε μηνά είναι 25) 107.Να γράψετε αλγόριθμο ο οποίος θα υπολογίζει και θα τυπώνει πόσες ημέρες απομένουν μέχρι το τέλος της χρονιάς. Ο αλγόριθμος θα διαβάζει: 1 το σύνολο των ημερών που έχουν περάσει από την αρχή του έτους, 2. μια μεταβλητή που μπορεί να λάβει την τιμή 1 ή 2. Αν η μεταβλητή είναι το 1, τότε σημαίνει ότι το έτος είναι δίσεκτο, άρα το έτος έχει 366 ημέρες. Αν η μεταβλητή είναι το 2 τότε σημαίνει ότι το έτος δεν είναι δίσεκτο, άρα το έτος έχει 365 ημέρες. 108.Αποφασίζετε να νοικιάσετε ένα αυτοκίνητο για τις μέρες των διακοπών σας. Η εταιρία που σάς προμηθεύει το αυτοκίνητο εφαρμόζει τον ακόλουθο τρόπο χρέωσης: 1. Αν διανύσετε λιγότερα από 100 χιλιόμετρα, για κάθε χιλιόμετρο χρεώνεστε 0.15 ευρώ. 2. Αν διανύσετε περισσότερα από 100 χιλιόμετρα, για κάθε χιλιόμετρο χρεώνεστε 0.12 ευρώ. 3. Για τον υπολογισμό των χιλιομέτρων που διανύσατε, ο υπεύθυνος καταγράφει την ένδειξη των χιλιομέτρων όταν παραλαμβάνετε το αυτοκίνητο και όταν το επιστρέφετε. 4. Σε κάθε ενοικίαση αυτοκινήτου, χρεώνει 30 ευρώ για έξοδα συντήρησης. Να γράψετε αλγόριθμο για τον υπολογισμό και την εμφάνιση της τελικής χρέωσης για την ενοικίαση του αυτοκινήτου παίρνοντας δεδομένα τις ενδείξεις των χιλιομέτρων πριν και μετά την ενοικίαση του αυτοκινήτου. 109. Η βιομηχανία αυτοκινήτων CAR πουλάει χονδρικής το κάθε αυτοκίνητο 20000 € αν γίνει παραγγελία μέχρι και 30 αυτοκίνητα και προς 18000 € το καθένα αν γίνει παραγγελία για περισσότερα από 30 αυτοκίνητα . Να διαβαστεί ο αριθμός των αυτοκινήτων που παραγγέλθηκαν και να υπολογισθεί η αξία τους.105.Μια εταιρεία χορηγεί επίδομα σπουδών στους υπαλλήλους της με βάση τις γραμματικές τους γνώσεις και σαν ποσοστό του βασικού τους μισθού ως εξής : 7% για τους αποφοίτους γυμνασίου, 12% για τους αποφοίτους λυκείου και 21% για τους πτυχιούχους. Να διαβαστεί ο βασικός μισθός και ο κωδικός σπουδών (1, 2, 3) ενός υπαλλήλου και να υπολογισθεί το επίδομα σπουδών που θα του χορηγηθεί.
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 110.Οταν σε διαγώνισμα στην ανάπτυξη εφαρμογών ζητήθηκε από τον Τοτό να κατασκευάσει τμήμα εντολών που θα διαβάζει τρεις αριθμούς και να εμφανίζει το μικρότερο .Ο Τοτός έγραψε: Διάβασε x,y,z min←x Αν y<min τότε min ← y Αλλιως min ← z Τελος_αν Γράψε min Όμως η λύση του ήταν λανθασμένη .Ποιο ήταν το λάθος; (Υπόδειξη: Αρκεί να βρείτε μια τριάδα αριθμών για την οποία ο αλγόριθμος του Τοτού δεν δουλεύει.
 111.Για να βαφεί ένα δωμάτιο απαιτείται 1 κουτί μπογιά ανά 5 τετραγωνικά μέτρα. Να αναπτυχτεί πρόγραμμα το οποίο θα διαβάζει το εμβαδόν του δωματίου που θα βαφεί και να υπολογισθεί πόσα κουτιά μπογιάς θα πρέπει να αγοραστούν. Να λυθεί θεωρώντας: i)τα τετραγωνικά ακέραιο αριθμό. ii) τα τετραγωνικά πραγματικό αριθμό.
 112.Στο εμπορικό κέντρο της Λοξολάνδης υπάρχουν τρεις ανελκυστήρες (ασανσέρ) με ονομασίες «Α1», «Α2», «Α3» .Ο Παπαδόπουλος βρίσκεται στον 4ο όροφο , ενώ οι ανελκυστήρες βρίσκονται σε κάποιο διαφορετικό όροφο, και επιθυμεί να πάει προς τα κάτω. Να γραφεί πρόγραμμα που να: i)διαβάζει τον αριθμό ορόφου που βρίσκεται καθένας από τους ανελκυστήρες . ii)υπολογίζει την απόσταση (σε ακέραιο αριθμό ορόφων) του ανελκυστήρα ή των ανελκυστήρων που είναι πιο κοντά στο 4ο όροφο και να εμφανίζει τα ονόματα τους. iii)εμφανίζει το όνομα ή τα ονόματα των ανελκυστήρων που θα φτάσουν πιο αργά γνωρίζοντας ότι ο χρόνος για να κινηθεί ένας ανελκυστήρα από έναν όροφο σε έναν άλλο είναι 3 δευτερόλεπτα, όταν κινείται προς τα κάτω και 4 δευτερόλεπτα όταν κινείται προς τα πάνω.
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 ΔΟΜΗ ΠΟΛΛΑΠΛΗΣ ΕΠΙΛΟΓΗΣ Η πολλαπλή επιλογή χρησιμοποιείται όταν ανάλογα με την τιμή μιας μεταβλητής επιλέγουμε διαφορετικές ομάδες εντολών προς εκτέλεση. Προτιμάμε την πολλαπλή επιλογή όταν αυτές οι ομάδες εντολών είναι περισσότερες από δύο. Αν…τότε…αλλιώς_αν Αν <συνθήκη1> τότε ομάδα εντολών Ι αλλιώς_αν <συνθήκη2> τότε ομάδα εντολών 2 . . αλλιώς_αν <συνθήκηΝ> τότε ομάδα εντολών Ν αλλιώς ομάδα εντολών Ν+1 Τέλος_αν
 Αρχικά ελέγχεται η συνθήκη1. Αν αυτή είναι αληθής τότε εκτελείται το σύνολο εντολών της ομάδας εντολών1 και η εκτέλεση του αλγορίθμου συνεχίζεται μετά τη δεσμευμένη λέξη Τέλος_αν. Αν όμως η συνθήκη1 δεν ισχύει, τότε ελέγχεται η συνθήκη2 και εάν ισχύει εκτελείται η ομάδα εντολών2 και η εκτέλεση συνεχίζεται μετά το Τέλος_αν. Ομοίως αν συνθήκη2 δεν ισχύει, συνεχίζεται ο έλεγχος στις επόμενες συνθήκες μέχρι να βρεθεί η συνθήκη που ικανοποιείται και εκτελεστεί η αντίστοιχη ομάδα εντολών. Υπάρχει βέβαια και η περίπτωση καμία συνθήκη να μην ισχύει οπότε εκτελείται η ομάδα εντολών Ν+1. Πρέπει να σημειώσουμε ότι κάθε αλγόριθμος που χρησιμοποιεί αυτή τη δομή μπορεί να γίνει και με την χρήση μιας εμφωλευμένης δομής επιλογής, που θα δούμε παρακάτω. Γενικά μια πολλαπλή επιλογή στην οποία υπάρχουν ν πιθανές περιπτώσεις. μπορεί να αντικατασταθεί από ν απλές επιλογές. ή ακόμη και από ν-1 εμφωλευμένες επιλογές (που θα δούμε παρακάτω). Σχόλια
 • Μια από τις περιπτώσεις της δομής επιλογής εκτελούνται σε κάθε περίπτωση
 • Στις περιπτώσεις που θα ελεγχθούν περιλαμβάνουμε και αυτήν την λανθασμένη εισαγωγής
 δεδομένων
 • Τα παραπάνω θα μπορούσαν να υλοποιηθούν και με πολλές δομές σύνθετης επιλογής
 Παράδειγμα 1: Να διαβαστεί ο μέσος όρος ενός μαθητή και να εκτυπωθεί χαρακτηρισμός του
 Αλγόριθμος Παράδειγμα_1
 Διάβασε βαθμός
 Αν βαθμός < 9,5 τότε
 Εκτύπωσε "Απορρίπτεται"
 Αλλιώς_Αν βαθμός < 16 τότε
 Εκτύπωσε "Καλώς"
 Αλλιώς_Αν βαθμός < 18 τότε
 Εκτύπωσε "Λίαν καλώς"
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 Αλλιώς_Αν βαθμός < 20 τότε
 Εκτύπωσε "Άριστα"
 Αλλιώς
 Εκτύπωσε "Λάθος δεδομένο"
 Τέλος_Αν
 Τέλος Παράδειγμα_1
 113.Να διαβασθεί ένας ακέραιος και να εκτυπωθεί το αντίστοιχο γράμμα της αλφαβήτου, αν ο
 ακέραιος έχει τιμή 1 ή 2 ή 3 διαφορετικά να εκτυπωθεί η λέξη “άγνωστος”.
 Λύση Αλγόριθμος Παράδειγμα_109 Διάβασε a Αν a = 1 τότε εκτύπωσε ‘Α’ αλλιώς_αν a = 2 τότε εκτύπωσε ‘Β’ αλλιώς_αν a = 3 τότε εκτύπωσε ‘Γ’ αλλιώς εκτύπωσε ‘άγνωστος’ Τέλος_αν Τέλος Παράδειγμα_109
 114.Ο τελικός βαθμός σε ένα μάθημα ισούται με το άθροισμα του 70% της γραπτής βαθμολογίας και
 του 30% της προφορικής, αφού προηγούμενα η προφορική βαθμολογία προσαρμοστεί έτσι ώστε, να
 μην έχει διαφορά μεγαλύτερη από τρεις μονάδες από τη βαθμολογία. Να γραφεί ο αλγόριθμος
 υπολογισμού της τελικής βαθμολογίας.
 Λύση Αλγόριθμος π135 Εκτύπωσε ‘Παρακαλώ δώστε τον προφορικό βαθμό:’ Διάβασε π_β Εκτύπωσε “Παρακαλώ δώστε τον γραπτό βαθμό:’ Διάβασε γ_β Αν π_β –γ_β >3 τότε π_β←γ_β+3 αλλιώς_αν γ_β-π_β > 3 τότε π_β←γ_β-3 Τέλος_αν τ_β←γ_β*0.7+π_β*0.3 Εκτύπωσε ‘Τελικός βαθμός:’ τ_β Τέλος π135
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 115.Να σχηματίσετε το διάγραμμα ροής του παρακάτω αλγορίθμου
 Αλγόριθμος π136 Διάβασε α Αν (α <= 2) τότε
 τιμή ← 15 Αλλιώς_Αν (α <= 10) τότε
 τιμή ← 11 Αλλιώς_Αν (α <= 20) τότε
 τιμή ← 9 Αλλιώς
 τιμή ← 5 Τέλος_Αν
 Εκτύπωσε τιμή Τέλος π136
 116.Να αναπτυχθεί αλγόριθμος ο οποίος θα διαβάζει έναν αριθμό x και θα υπολογίζει και θα
 εκτυπώνει την τιμή της ακόλουθης συνάρτησης
 Λύση Σε κάθε διάστημα του x ορίζεται η τιμή της συνάρτησης που αντιστοιχεί σε αυτό Αλγόριθμος π137 Διάβασε Χ Αν Χ < 1 τότε
 Fx ← 5 / (X - 1) ^ 2 ! X ≠ 1 Αλλιώς_Αν Χ = 1 τότε
 Fx ← 2 Αλλιώς
 Fx ← 5 / (Χ + 1) ^ 3 ! X ≠ -1 Τέλος_Αν
 Εκτύπωσε "Η τιμή της συνάρτησης είναι ", Fx Τέλος π137

Page 53
						

53
 ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: ΔΡΟΥΓΑΣ ΑΘΑΝ.
 117.Η εταιρεία κινητής τηλεφωνίας CityTel παρέχει στους συνδρομητές της υπηρεσίες αποστολής
 μηνυμάτων σύμφωνα με τον παρακάτω πίνακα:
 Είδος Μήνυμα Τιμή €
 1. Απλό sms 0.085
 2. Sms με ενσωματωμένο ήχο/εικόνα 0.67
 3. Εικονομήνυμα με επιπλέον στοιχεία 0.93
 4. Μήνυμα ενσωματωμένο βιντεο 1.25
 Να γραφεί αλγόριθμος που με δεδομένο το διαθέσιμο υπόλοιπο χρημάτων του κινητού ενός
 συνδρομητή, θα διαβάζει το είδος του μηνύματος που επιθυμεί ο χρήστης να στείλει και - αν αυτό
 είναι εφικτό - θα επιστρέφει το νέο διαθέσιμο υπόλοιπο του συνδρομητή.
 Λύση Αλγόριθμος π138 Διαβασε διαθέσιμο_υπόλοιπο Διάβασε είδος Αν είδος =1 τότε κόστος 0.085 Αλλιώς_Αν είδος =2 τότε κόστος 0.67 Αλλιώς_Αν είδος =3 τότε κόστος 0.93 Αλλιώς κόστος 1.25 Τέλος_Αν Αν διαθέσιμο_υπόλοιπο < κόστος τότε Εκτύπωσε "Οι μονάδες δεν επαρκούν, το διαθέσιμο υπόλοιπο είναι ", διαθέσιμο_υπόλοιπο Αλλιώς διαθέσιμο_υπόλοιπο ← διαθέσιμο_υπόλοιπο - κόστος Εκτύπωσε "Το μήνυμα εστάλη..." Τέλος_Αν Γραψε διαθέσιμο_υπόλοιπο // Τέλος π138
 118.Σύμφωνα με το Διατραπεζικό Σύστημα Συναλλαγών ΔΙΑΣ, κάποιος καταθέτης μπορεί να
 πραγματοποιήσει ανάληψη από κάποια άλλη τράπεζα πέραν αυτής που συνεργάζεται από ένα
 μηχάνημα ΑΤΜ. Για την υπηρεσία αυτή υπάρχει χρέωση η οποία ισούται με το ένα εκατοστό του
 ποσού της ανάληψης. Η χρέωση αυτή δεν πρέπει να είναι μικρότερη από 1 € αλλά ούτε και να
 υπερβαίνει τα 3 €. Να αναπτύξετε αλγόριθμος που με δεδομένο το διαθέσιμο υπόλοιπο του
 λογαριασμού του πελάτη, να διαβάζει το ποσό της ανάληψης από ένα ΑΤΜ του ΔΙΑΣ, να ελέγχει αν
 μπορεί να πραγματοποιηθεί η συναλλαγή και να εκτυπώνει το υπόλοιπο του λογαριασμού και τη
 χρέωση που θα έχει ο πελάτης σύμφωνα με το ΔΙΑΣ.
 Λύση Για να μπορεί να πραγματοποιηθεί η συναλλαγή πρέπει το διαθέσιμο υπόλοιπο να υπερβαίνει το ποσό της ανάληψης καθώς και το ποσό της χρέωσης απο το ΔΙΑΣ Αλγόριθμος π139 Δεδομένα // κωδικός_πελάτη, διαθέσιμα // Διάβασε ανάληψη
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 χρέωση 0.01 * ανάληψη Αν χρέωση < 1 τότε χρέωση 1 Αλλιώς_Αν χρέωση > 3 Τότε χρέωση 3 Τέλος_Αν αφαιρούμενο_ποσό ανάληψη + χρέωση Αν διαθέσιμα >= αφαιρούμενο_ποσό τότε διαθέσιμα διαθέσιμα - αφαιρούμενο_ποσό Εκτύπωσε "Το νέο διαθέσιμο υπόλοιπο είναι ", διαθέσιμα Εκτύπωσε "Η χρέωση από το σύστημα ΔΙΑΣ είναι ", χρέωση Αλλιώς Εκτύπωσε "Το διαθέσιμο υπόλοιπο δεν επαρκεί ..." Τέλος_Αν Τελοςπ139 119.Να αναπτυχθεί αλγόριθμος ο οποίος θα διαβάζει το μέσο όρο ενός μαθητή κατά την περασμένη
 σχολική χρονιά και θα εκτυπώνει το αντίστοιχο μήνυμα σύμφωνα με τα ακόλουθα: Αν ο βαθμός
 είναι μικρότερος από 9,5 ο μαθητής απορρίπτεται στο μάθημα, αν είναι μεγαλύτερος από 9,5 και
 μικρότερος από 13 τότε ο χαρακτηρισμός του μαθητή είναι "Σχεδόν καλά", αν είναι μεγαλύτερος του
 13 έως 16 ο χαρακτηρισμός είναι "Καλά", αν είναι μικρότερος του 18 "Πολύ καλά", ενώ τέλος αν ο
 μέσος όρος είναι μεγαλύτερος του 18 ο χαρακτηρισμός είναι "Άριστα".
 Λύση Σημειώνεται ότι στα πλαίσια του αλγορίθμου θα πραγματοποιήσουμε έλεγχο και για την περίπτωση ο χρήστης να έχει εισάγει κάποιον αριθμό εκτός των ορίων [0, 20] και σε αυτήν την περίπτωση να εκτυπωθεί αντίστοιχο μήνυμα λάθους. Ο έλεγχος των δεδομένων είναι μια ενέργεια που δεν είναι απαραίτητη σ' έναν αλγόριθμο αλλά σε ένα πρόγραμμα πρέπει απαραιτήτως να ελέγχουμε τα δεδομένα εισόδου. Για την υλοποίηση του αλγορίθμου και δεδομένου ότι πρέπει να ελεγχθούν ουσιαστικά 6 περιπτώσεις η δομή επιλογής δεν αρκεί. Πρέπει να χρησιμοποιήσουμε την δομή πολλαπλής επιλογής. Θα υλοποιήσουμε τον αλγόριθμο και με τις δομές πολλαπλής επιλογής που έχουν παρουσιαστεί. Αλγόριθμος π140 Διάβασε μέσος_όρος Αν μέσος_όρος < 9.5 τότε Εκτύπωσε "Ο μαθητής απορρίπτεται" Αλλιώς_Αν μέσος_όρος < 13 τότε ! εννοείται σε αυτό το σημείο οτι μέσος_όρος >= 9,5 Εκτύπωσε "Σχεδόν καλά" Αλλιώς_Αν μέσος_όρος < 16 τότε ! εννοείται σε αυτό το σημείο οτι μέσος_όρος >= 13 Εκτύπωσε "Καλά" Αλλιώς_Αν μέσος_όρος < 18 τότε ! εννοείται σε αυτό το σημείο οτι μέσος_όρος >= 16 Εκτύπωσε "Πολύ καλά" Αλλιώς_Αν μέσος_όρος <= 20 τότε ! εννοείται σε αυτό το σημείο οτι μέσος_όρος >= 18 Εκτύπωσε "Άριστα" Αλλιώς ! μέσος_όρος > 20 Εκτύπωσε "Λάθος καταχώρηση δεδομένων" Τέλος_Αν Τέλος π140
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 120.Σ’ έναν υπολογιστή τσέπης, όταν θέλουμε να κάνουμε μια απλή πράξη , πληκτρολογούμε έναν
 αριθμό, μετά το σύμβολο της πράξης (+,-,*,/) μετά τον δεύτερο αριθμό και τελικά υπολογίζεται το
 αποτέλεσμα. Να γίνει αλγόριθμος ο οποίος θα προσομοιώνει έναν υπολογιστή τσέπης, δηλαδή, θα
 δέχεται δύο πραγματικούς αριθμούς καθώς και έναν αριθμητικό τελεστή (+,-,*,/) και θα επιστρέφει
 το αποτέλεσμα της πράξης που ορίζει ο τελεστής μεταξύ των δύο αριθμών.
 Απάντηση Οι πράξεις που μπορούμε να εκτελέσουμε μεταξύ δύο αριθμών είναι η πρόσθεση , η αφαίρεση , ο πολλαπλασιασμός και η διαίρεση . Το αποτέλεσμα λοιπόν του αλγορίθμου Θα προκύψει μετά την εκτέλεση μιας από τις παραπάνω πράξεις. Το ποια πράξη θα εκτελεσθεί εξαρτάται από τον τελεστή εισόδου ο οποίος αν είναι το + Θα εκτελεστεί πρόσθεση, - Θα εκτελεστεί αφαίρεση, * Θα εκτελεστεί πολλαπλασιασμός, / Θα εκτελεστεί διαίρεση. Οι διαφορετικές εντολές που πρέπει να εκτελεστούν ανάλογα με το περιεχόμενο μιας μεταβλητής τύπου συμβολοσειράς (που θα περιέχει τον τελεστή), μας οδηγεί στο συμπέρασμα ότι στον αλγόριθμο αυτό πρέπει να χρησιμοποιηθεί η δομή πολλαπλής επιλογής. Ο αλγόριθμος, λοιπόν για τον υπολογισμό των διαφορετικών πράξεων μεταξύ δύο αριθμών είναι ο ακόλουθος. Αλγόριθμος π141 Εμφάνισε ‘Παρακαλώ δώστε με την σειρά έναν αριθμό (α), τον τελεστή της πράξης (+,-,*,/) και τον αριθμό β:’ Διάβασε α, τελεστης, β Αν τελεστής =‘+‘ τότε y←α+β Γράψε y Αλλιώς_Αν τελεστής = ‘-‘τότε y←α-β Γράψε y Αλλιώς_Αν τελεστής = ‘*‘τότε y←α*β Γράψε y Αλλιώς_Αν τελεστής = ‘/‘ τότε Αν β<>0 Τότε y←α/β Γράψε y Αλλιώς γράψε ‘Μου δίνεις παρονομαστή 0 και θέλεις να κάνω διαίρεση;; Κάντην μόνος σου αν μπορείς’ Τέλος_αν
 Τέλος_αν
 Τέλος π141

Page 56
						

56
 ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ: ΔΡΟΥΓΑΣ ΑΘΑΝ.
 Ασκήσεις Τετραδίου Μαθητή
 ΔΤ7. Οι υπάλληλοι μίας εταιρείας συμφώνησαν για το μήνα Δεκέμβριο να κρατηθούν από το μισθό
 τους δύο ποσά, ένα για την ενίσχυση του παιδικού χωριού SOS και ένα για την ενίσχυση των
 σκοπών της UNICEF. Ο υπολογισμός του ποσού των εισφορών εξαρτάται από τον αρχικό μισθό του
 κάθε υπαλλήλου και υπολογίζεται με βάση τα παρακάτω όρια μισθών:
 Μισθός (€) Εισφορά 1 % Εισφορά 2 %
 Έως 500 5 4
 501 - 800 7.5 6
 801 - 1100 9.5 8
 Μεγαλύτερο από 1100 12 11
 Να γραφεί αλγόριθμος που να δέχεται ως είσοδο το μισθό του και στη συνέχεια να υπολογίζει το
 ποσό των δύο εισφορών και το καθαρό ποσό που θα πάρει ο υπάλληλος
 Αλγόριθμος Εισφορές Διάβασε μισθός Αν μισθός <= 500 τότε εισφορά1 ← 0.05 * μισθός εισφορά2 ← 0.04 * μισθός Αλλιώς_Αν μισθός <= 800 τότε εισφορά1 ← 0.075 * μισθός εισφορά2 ← 0.06 * μισθός Αλλιώς_Αν μισθός <= 1100 τότε εισφορά1 ← 0.095 * μισθός εισφορά2 ← 0.08 * μισθός Αλλιώς ! μισθός > 400000 εισφορά1 ← 0.12 * μισθός εισφορά2 ← 0.11 * μισθός Τέλος_Αν καθαρός_μισθός ← μισθός - (εισφορά1 + εισφορά2) Γραψε καθαρός_μισθός, εισφορά1, εισφορά2 Τέλος Εισφορές ΔΤ9. Σε ένα φυτώριο υπάρχουν 3 είδη δένδρων που θα δοθούν για δεvδροφύτευση. Το 1ο είδος
 δένδρου θα δοθεί στην περιοχή της Μακεδονίας, το 2ο στην περιοχή της Θράκης, και το 3ο είδος
 στην περιοχή της Πελοποννήσου. Να σχεδιασθεί το διάγραμμα ροής και να γραφτεί ένας
 αλγόριθμος που θα διαβάζει τον αριθμό του είδους του δένδρου και θα εκτυπώνει την περιοχή στην
 οποία θα γίνει η δενδροφύτευση. Αλγόριθμος Φυτώριο Δεδομένα // Ε // Αν Ε = 1 τότε
 Εκτύπωσε "Μακεδονία" Αλλιώς_Αν Ε = 2 τότε
 Εκτύπωσε "Θράκη" Αλλιώς ! Ε = 3
 Εκτύπωσε "Πελοπόννησος" Τέλος_Αν Τέλος Φυτώριο
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 ΆΛΥΤΕΣ ΑΣΚΗΣΕΙΣ
 121.Στο λατινικό σύστημα αρίθμησης οι πέντε πρώτοι αριθμοί συμβολίζονται ως εξής: I, II, III, IV,V. Να γράψετε αλγόριθμο ο οποίος θα τυπώνει το δεκαδικό αριθμό ανάλογα με το λατινικό (ένα από τα παραπάνω) που θα δίνει ο χρήστης. 122.Ένας μαθητής απαντά σε μια ερώτηση πολλαπλής επιλογής. Αν απαντήσει το Α τότε παίρνει 1 βαθμό, αν απαντήσει το Β παίρνει 6 βαθμούς το Γ δεν παίρνει κανένα βαθμό, ενώ αν απαντήσει το Δ παίρνει 10 βαθμούς. Να γράψετε αλγόριθμο, ο οποίος θα διαβάζει την απάντηση του μαθητή και θα τυπώνει τους βαθμούς που έλαβε. 123.Να αναπτυχθεί αλγόριθμος ο οποίος θα διαβάζει έναν αριθμό x και θα υπολογίζει και θα εκτυπώνει την τιμή της ακόλουθης συνάρτησης
 , 11
 ( ) 1974 , 1
 , 11
 xx
 xf x x
 xx
 x
 συν > −= = < −
 124.Να γίνει πρόγραμμα το οποίο θα δέχεται τον εννιαψήφιο αριθμό φορολογικού μητρώου (ΑΦΜ) ενός φορολογούμενου και θα τυπώνει την χρονική περίοδο στην οποία πρέπει να καταθέσει την φορολογική του δήλωση στις κατά τόπους εφορίες. Τις δηλώσεις τους οι φορολογούμενοι με ΑΦΜ λήγοντα στο: 1 θα τις καταθέσουν από 1 Μαρτίου έως 3 Μαρτίου, 2 θα τις καταθέσουν από 4 Μαρτίου έως 6 Μαρτίου, 3 θα τις καταθέσουν από 7 Μαρτίου έως 9 Μαρτίου, 4,5,6,7,8,9,0 θα τις καταθέσουν από 9 Μαρτίου έως 12 Μαρτίου 125.Τα πρακτορείο αεροπορικών εισιτηρίων της ΜΙΚΕAIR κάνει έκπτωση στους πελάτες της ανάλογα με τα μίλια που έχουν ταξιδέψει με την εταιρεία στο παρελθόν. Η έκπτωση γίνεται σύμφωνα με τον παρακάτω πίνακα: Μίλια που έχει ταξιδέψει ο πελάτης Ποσοστό έκπτωσης Μέχρι 100 - 101-150 7% 151-200 10% 201-400 12% Πάνω από 400 15% Να γράψετε πρόγραμμα το οποίο: 1. Θα διαβάζει την αρχική τιμή του εισιτηρίου και τα μίλια που έχει ταξιδέψει ο πελάτης, 2. Θα υπολογίζει την τιμή του αεροπορικού εισιτηρίου μετά την έκπτωση, 3. Θα τυπώνει το μήνυμα “Η τελική τιμή του εισιτηρίου είναι:” Και την τελική τιμή. 126.Στο εργοστάσιο ΧΥΖ συνέβη εργατικό ατύχημα με αποτέλεσμα τον σοβαρό τραυματισμό ενός εργάτη. Οι συνάδελφοί του αποφάσισαν να πραγματοποιήσουν έρανο για τα έξοδα νοσηλείας του. Αποφάσισαν ο κάθε ένας να προσφέρει ανάλογα με τις αποδοχές του, ως εξής:
 Μηνιαίες απολαβές (σε €) Συντελεστής %
 Μέχρι 800 4
 801 - 1200 8
 1201 και άνω 12
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 Να αναπτύξετε πρόγραμμα που θα διαβάζει το όνομα και το μισθό( ακέραιος αριθμός ευρώ) ενός
 εργαζομένου του εργοστασίου, να υπολογίζει και να εκτυπώνει το ποσό που θα χορηγήσει ως δωρεά
 καθώς και τον μισθό που τελικά θα εισπράξει τον τρέχοντα μήνα.
 127.Σε μια εταιρεία γίνονται κρατήσεις από τον μισθό των υπαλλήλων υπέρ του συνδικαλιστικού τους
 σωματείου, ανάλογα με το ύψος του μισθού τους, ως εξής : για μισθό έως 500 € η κράτηση είναι 1%, έως
 800 € είναι 1,5%, έως 1.000 € είναι 2%, έως 1.200 € είναι 2,5% και για πάνω από 1.200 € είναι 3,5%. Να
 διαβαστεί ο μισθός ενός υπαλλήλου και να υπολογισθεί το ποσό της κράτησης που του αντιστοιχεί.
 128.Να μετατρέψετε σε αλγόριθμο το παρακάτω διάγραμμα ροής
 Χ<=10 Χ>20 Χ<=30
 ΓΡΑΨΕ ‘A’
 ΓΡΑΨΕ ‘Β’
 ΓΡΑΨΕ ‘Γ’
 ΓΡΑΨΕ ‘Δ’
 ΔΙΑΒΑΣΕ Χ
 ΑΡΧΗ
 ΤΕΛΟΣ
 ΝΑΙ ΟΧΙ
 ΟΧΙ ΝΑΙ ΝΑΙ
 ΟΧΙ
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 ΔΟΜΗ ΕΜΦΩΛΕΥΜΕΝΗΣ ΕΠΙΛΟΓΗΣ
 Πολύ συχνά οι εντολές που βρίσκονται είτε στην 1η είτε και στην δεύτερη ομάδα εντολών της σύνθετης επιλογής να περιέχουν και αυτές με τη σειρά τους κάποια άλλη απλή ή σύνθετη επιλογή. Τότε πλέον μιλάμε για εμφωλευμένες επιλογές (περίπτωση στην περίπτωση, υποπεριπτώσεις). Κατά την ανάπτυξη του θέματος θα υπάρχει κάποιο δενδροδιάγραμμα. Δεν υπάρχει καθολικά ένας τρόπος παράστασης της εμφωλευμένης επιλογής (τόσο σε ψευδοκώδικα, όσο και σε διάγραμμα ροής) καθώς δεν είναι συγκεκριμένο το σημείο στο οποίο θα είναι γραμμένη η εσωτερική επιλογή (άλλωστε, ίσως να υπάρχουν περισσότερες από μία εσωτερικές επιλογές). Παράδειγμα 1 Να διαβαστούν τα έτη υπηρεσίας και ο μισθός ενός υπαλλήλου και να εκτυπωθεί το μπόνους σύμφωνα με τον πίνακα
 Αλγόριθμος Παράδειγμα_1 Διάβασε ετη_υπηρεσιας, μισθός Αν ετη_υπηρεσιας < 10 τότε
 μπονους ← 0 Αλλιώς
 Αν μισθος < 300000 τότε
 μπονους ← 0,1 * μισθος Αλλιώς
 μπονους ← 0,12 * μισθος Τέλος_Αν
 Τέλος_Αν
 Εκτύπωσε μπονους Τέλος Παράδειγμα_1
 Αλγόριθμος Παράδειγμα_1_εναλλακτικός Διάβασε ετη_υπηρεσιας, μισθος Αν ετη_υπηρεσιας < 10 τότε
 μπόνους ← 0 Τέλος_Αν
 Αν (ετη_υπηρεσιας > 10) και (μισθος < 300000) τότε
 μπονους ← 0,1 * μισθός Τέλος_Αν
 Αν (ετη_υπηρεσιας > 10) και (μισθος > 300000) τότε
 μπονους ← 0,12 * μισθος Τέλος_Αν
 Εκτύπωσε μπονους Τέλος Παράδειγμα_1_εναλλακτικός
 Έτη υπηρεσίας Μισθός Μπόνους
 < 10 –
 ≥ 10 < 300.000 10 %
 ≥ 300.000 12 %
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 Λυμένες ασκήσεις
 129.Οι τιμές 4 διαφορετικών συσκευασιών γάλακτος σε ένα σούπερ μάρκετ παρουσιάζονται στον
 επόμενο πίνακα:
 Φίρμα Ποσότητα Τιμή €
 Α 500 ml 0.90
 Β 1.2 lt 1.70
 Γ 950 ml 0.85
 Να αναπτύξετε αλγόριθμο που θα εμφανίζει ποιο γιαούρτι έχει την πλέον συμφέρουσα τιμή
 Λύση Αλγόριθμος Γαλα ! αναγωγή στην ίδια μονάδα μέτρησης για σύγκριση: € ανά ml δείκτης_1 0.90 / 500 δείκτης_2 1.70 / 1200 δείκτης_3 0.85 / 950 Αν δείκτης_1 > δείκτης_2 τότε ! εύρεση μεγίστου μεταξύ 3 αριθμών Αν δείκτης_1 > δείκτης_3 τότε Εκτύπωσε "Α" Αλλιώς ! δείκτης_1 <= δείκτης_3 Εκτύπωσε "Γ" Τέλος_Αν Αλλιώς ! δείκτης_1 <= δείκτης 2 Αν δείκτης_2 > δείκτης_3 τότε Εκτύπωσε "Β" Αλλιώς ! δείκτης_2 <= δείκτης_3 Εκτύπωσε "Γ" Τέλος_Αν Τέλος_Αν Τέλος Γαλα
 130. Να διαβάζονται δύο αριθμοί που αντιστοιχούν στο ύψος και βάρος ενός άνδρα. Να εκτυπώνεται
 ότι ο άνδρας είναι “ελαφρύς”, αν το βάρος του είναι κάτω από 80 κιλά, ή να εκτυπώνεται “βαρύς”
 στην αντίθετη περίπτωση. Επίσης να εκτυπώνεται “κοντός” αν το ύψος του είναι κάτω από 1.70,
 αλλιώς να εκτυπώνεται “ψηλός”.
 Λύση Αλγόριθμος Α155 Διάβασε βαρος, υψος Αν βαρος < 80 τότε Αν υψος < 1.70 τότε εκτύπωσε ‘Ελαφρύς, κοντός’ αλλιώς εκτύπωσε ‘ελαφρύς, ψηλός’ Τέλος_αν αλλιώς Αν υψος < 1.70 τότε
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 εκτύπωσε ‘Βαρύς, κοντός’ αλλιώς εκτύπωσε ‘βαρύς, ψηλός’ Τέλος_αν Τέλος_αν Τέλος Α155
 131.Να γίνει πρόγραμμα υπολογισμού των ριζών της εξίσωσης 2 0ax xβ γ+ + = .
 Η ανάλυση της λύσης της εξίσωσης περιγράφεται στο παρακάτω σχήμα:
 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΔΕΥΤΕΡΟΒΑΘΜΙΑ_ΕΞΙΣΩΣΗ
 ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΕΣ : Α, Β, Γ, Δ ,X ΔΙΑΒΑΣΕ Α, Β, Γ ΑΡΧΗ ΑΝ Α <>0 ΤΟΤΕ
 Δ Β ^ 2 - 4 * Α * Γ ΑΝ Δ > 0 ΤΟΤΕ X1 ((-1) * Β + Τ_Ρ(Δ)) / (2 * Α) X2 ((-1) * Β - Τ_Ρ(Δ))) / (2 * Α) ΓΡΑΨΕ "Η ΕΞΙΣΩΣΗ ΕΧΕΙ ΔΥΟ ΡΙΖΕΣ X1 = ", X1, " ΚΑΙ X2 = ", X2 ΑΛΛΙΩΣ_ΑΝ Δ = 0 ΤΟΤΕ
 X ((-1) * Β) / (2 * Α) ΓΡΑΨΕ "Η ΕΞΙΣΩΣΗ ΕΧΕΙ ΔΙΠΛΗ ΡΙΖΑ X = ", X ΑΛΛΙΩΣ ! Δ < 0
 ΓΡΑΨΕ "Η ΕΞΙΣΩΣΗ ΔΕΝ ΕΧΕΙ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΕΣ ΡΙΖΕΣ" ΤΕΛΟΣ_ΑΝ
 ΑΛΛΙΩΣ ! Α = 0
 ΑΝ Β = 0 ΤΟΤΕ
 ΑΝ Γ <> 0 ΤΟΤΕ
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 ΓΡΑΨΕ "Η ΕΞΙΣΩΣΗ ΕΙΝΑΙ ΑΔΥΝΑΤΗ" ΑΛΛΙΩΣ ! Γ = 0
 ΕΚΤΥΠΩΣΕ "Η ΕΞΙΣΩΣΗ ΕΙΝΑΙ ΑΟΡΙΣΤΗ" ΤΕΛΟΣ_ΑΝ
 ΑΛΛΙΩΣ ! Β <> 0
 X (-1) * Γ / Β ΓΡΑΨΕ "Η ΕΞΙΣΩΣΗ ΕΧΕΙ ΛΥΣΗ ΤΗΝ ΤΙΜΗ ", X ΤΕΛΟΣ_ΑΝ
 ΤΕΛΟΣ_ΑΝ
 ΤΕΛΟΣ _ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 132.Να υλοποιήσετε τον παρακάτω αλγόριθμο με τη χρήση της δομής αλλιώς_αν . Αλγόριθμος Μετατροπή_Δομές_2 Διάβασε x Αν (x <= 0) τότε y ← 2 Αλλιώς Αν (x<= 5) τότε y ← 4 Αλλιώς Αν (x <= 10) τότε y← 6 Αλλιώς y← 10 Τέλος_Αν Τέλος_Αν Τέλος_Αν Εκτύπωσε y Τέλος Μετατροπή_Δομές_2 Λύση Αλγόριθμος Μετατροπή_Δομές_1 Διάβασε x Αν (x <= 0) τότε y ← 2 Αλλιώς_Αν (α <= 5) τότε y ← 4 Αλλιώς_Αν (α <= 10) τότε y← 6 Αλλιώς y← 10 Τέλος_Αν Εκτύπωσε β Τέλος Μετατροπή_Δομές_1
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 ΆΛΥΤΕΣ ΑΣΚΗΣΕΙΣ
 133.Να γράψετε πρόγραμμα ,το οποίο θα διαβάζει μια μεταβλητή,η οποία θα είναι 1 αν συμμετείχατε στις πανελλήνιες εξετάσεις και 0 αν δεν συμμετείχατε. 1. Σε περίπτωση συμμετοχής σας, το πρόγραμμα θα διαβάζει το βαθμό σας και τη βάση της σχολής της προτίμησής σας. Αν περάσατε τη βάση θα τυπώνει το μήνυμα “Συγχαρητήρια’, αλλιώς θα τυπώνει το μήνυμα “Ξαναπροσπάθησε του χρόνου”, 2. Σε περίπτωση μη συμμετοχής σας στις εξετάσεις το πρόγραμμα θα τυπώνει το μήνυμα “Καλή τύχη του χρόνου”.
 134.Να γράψετε πρόγραμμα το οποίο θα διαβάζει το ποσό που πληρώνει ένας καταναλωτής στη ΔΕΗ και αν το ποσό αυτό είναι μεγαλύτερο από € 100 τότε θα τυπώνει την ερώτηση ‘Χρησιμοποιείτε λάμπες φθορίου; Δώστε ΝΑΙ ή ΟΧΙ’. Αν η απάντηση είναι όχι, το πρόγραμμα θα τυπώνει το μήνυμα “Μπορείτε να κάνετε οικονομία με λάμπες φθορίου”
 135.Να αναπτύξετε πρόγραμμα για τον υπολογισμό του κόστους παραγγελίας υπολογιστών. Σαν είσοδο το πρόγραμμα θα δέχεται τον αριθμό των υπολογιστών και θα εμφανίζει το κόστος, την αξία του ΦΠΑ (18%) καθώς και το συνολικό κόστος (το κόστος και το ΦΠΑ μαζί). Η τιμή του κάθε υπολογιστή χρεώνεται ανάλογα με το μέγεθος της παραγγελίας σύμφωνα με τον παρακάτω πίνακα.
 ΠΟΣΟΤΗΤΑ ΤΙΜΗ ΚΑΘΕ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ 1—60 690€
 61—100 625€ 101—200 570€
 Πάνω από 200 540 €
 136.Ξαναγράψτε το παρακάτω τμήμα προγράμματος έτσι ώστε να χρησιμοποιεί την δομή επιλογής Αν...τότε...Αλλιώς_αν. Να γίνει το διάγραμμα ροής του προγράμματος που θα προκύψει. ΔΙΑΒΑΣΕ Z Z←(W-5)*(Z-2)-4 ΑΝ Z = 2 ΤΟΤΕ Y←X-W ΑΛΛΙΩΣ ΑΝ Z = 3 ΤΟΤΕ Y←X+W ΑΛΛΙΩΣ ΑΝ (Z = 5) Η (Z =7) ΤΟΤΕ Y←X*X ΑΛΛΙΩΣ Y←X^5 DIV W ΤΕΛΟΣ_ΑΝ ΤΕΛΟΣ_ΑΝ ΤΕΛΟΣ_ΑΝ Z←Y*2-Z 137.Με την βοήθεια δομής εμφωλευμένης επιλογής να ξαναγράψετε την παρακάτω απλή δομή επιλογής χωρίς να χρησιμοποιήστε λογικούς τελεστές ( ΟΧΙ,ΚΑΙ ,΄Η) ΑΝ(Α>Β) ΚΑΙ ( Γ<4)ΚΑΙ (Χ<Υ) ΄Η (Χ=Υ) ΤΟΤΕ Κ ←2 ΤΕΛΟΣ_ΑΝ
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 138. Η βιοτεχνία κατασκευής ενδυμάτων ΖΧΧ ακολουθεί την εξής τιμολογιακή πολιτική για την πώληση (χονδρικής) των προϊόντων της: Για παραγγελία άνω των 800 τεμαχίων, 17 €/τεμάχιο, για παραγγελία άνω των 350 τεμαχίων, 21 €/τεμάχιο και για παραγγελία άνω των 150 τεμαχίων, 25 €/τεμάχιο, παραγγελίες μικρότερες των 150 τεμαχίων δεν γίνονται δεκτές. Να αναπτυχθεί αλγόριθμος που θα διαβάζει το όνομα του πελάτη και των πλήθος των τεμαχίων της παραγγελίας και θα εκτυπώνει το κόστος της παραγγελίας. Σημειώνεται πως αν το κόστος της παραγγελίας υπερβεί τα 1500 € πραγματοποιείται έκπτωση 9%
 139.(Τροποιποιημενο θέμα 2003) Ο Δείκτης Μάζας του ανθρώπινου Σώματος (ΔΜΣ) υπολογίζεται από το βάρος (Β) σε χλγ. και το ύψος (Υ) σε μέτρα με τον τύπο ΔΜΣ=Β/Υ2. Ο ανωτέρω τύπος ισχύει για άτομα άνω των 18 ετών. Το άτομο ανάλογα με την τιμή του ΔΜΣ χαρακτηρίζεται σύμφωνα με τον παρακάτω πίνακα:
 ΔΜΣ < 18.5 "αδύνατο άτομο"
 18,5 ≤ ΔΜΣ < 25 "κανονικό άτομο"
 25 ≤ ΔΜΣ < 30 "βαρύ άτομο"
 30 ≤ ΔΜΣ "υπέρβαρο άτομο"
 Να γράψετε πρόγραμμα το οποίο : α. να διαβάζει το επώνυμο ,την ηλικία, το βάρος και το ύψος του ατόμου . β. Αν το επώνυμο του ατόμου έχει πρώτο γράμμα το «Γ» τότε θα κάνει τα έξης: i)εάν η ηλικία είναι μεγαλύτερη των 18 ετών, τότε 1. να υπολογίζει το ΔΜΣ 2. να ελέγχει την τιμή του ΔΜΣ από τον ανωτέρω πίνακα και να εμφανίζει τον αντίστοιχο χαρακτηρισμό ii). εάν η ηλικία είναι μικρότερη ή ίση των 18 ετών, τότε να εμφανίζει το μήνυμα "δεν ισχύει ο δείκτης ΔΜΣ". Παρατήρηση: Θεωρήστε ότι το βάρος, το ύψος και η ηλικία είναι θετικοί αριθμοί.
 140.Μια εταιρεία ενοικίασης αυτοκινήτων χρεώνει την πρώτη ημέρα ενοικίασης προς 100 € και κάθε
 επόμενη ημέρα μέχρι και την 10η προς 50 €. Όμως, αν ένα αυτοκίνητο νοικιαστεί για περισσότερες από 10
 ημέρες, τότε θα χρεωθεί όλες τις ημέρες προς 30 € την ημέρα. Να διαβαστούν από ένα πρόγραμμα που θα
 κατασκευάσετε οι ημέρες Μ που νοικιάσθηκε ένα αυτοκίνητο να βρεθεί η χρέωσή του.
 141.Να αναπτύξετε πρόγραμμα που να διαβάζει την ημερομηνία γέννησης (ημέρα, μήνας, χρόνος) ενός ατόμου καθώς και την τρέχουσα ημερομηνία, και να υπολογίζει την ηλικία του. Να διακρίνετε περιπτώσεις και για δίσεκτα έτη. Θεωρούμε ότι το άτομο γεννήθηκε τον εικοστό αιώνα.
 ΑΠΟ Γ;; ΠΟΛΥ
 ΠΡΩΤΟΤΥΠΟ..
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 ΚΛΙΜΑΚΩΤΗ ΧΡΕΩΣΗ
 Παράδειγμα: Το ωράριο ενός εργαζομένου στο εργοστάσιο Η ΓΑΛΕΡΑ είναι 35 ώρες την εβδομάδα ενώ το ωρομίσθιο είναι 11.50 €. Ωστόσο κάθε εργαζόμενος έχει τη δυνατότητα να δουλέψει υπερωριακά μέχρι 15 ώρες την εβδομάδα (ο νόμος δεν επιτρέπει επιπλέον απασχόληση). Για τις υπερωρίες κάθε εργαζόμενος αμείβεται σύμφωνα με τον παρακάτω πίνακα (η αμοιβή είναι κλιμακωτή): Να γραφεί πρόγραμμα που θα διαβάζει το όνομα και τις ώρες εργασίας( ακέραιο πλήθος) ενός εργαζομένου και θα εκτυπώνει τις μικτές και τις καθαρές αποδοχές του. Σημειώνεται οτι τα παραπάνω ποσά σύμφωνα με τη νομοθεσία υπόκεινται σε κρατήσεις 10% .
 Πρέπει να προσέξουμε ότι δεν επιτρέπεται οι ώρες εργασίας (συνολικά) να είναι λιγότερες από 35 και
 περισσότερες από 50, σε αυτήν την περίπτωση πρέπει να τυπωθεί μήνυμα λάθους
 Ας δούμε ένα μικρό παράδειγμα:
 Λύση
 Αν οι ώρες
 εργασίας είναι: Α) 35
 οι μικτές
 αποδοχές θα
 είναι:
 35 * 11.50 €
 -||- Β) 39 -||-
 35 * 11.50 € (για τις πρώτες 35)
 4 * 15 € (για τις υπόλοιπες 4 ώρες
 υπερωρίας)
 -||- Γ) 47 -||-
 35 * 11.50 € (για τις πρώτες 35)
 7 * 15 € (για τις πρώτες 7 ώρες υπερωρίας)
 5 * 18 € (για τις υπόλοιπες 5 ώρες
 υπερωρίας)
 Δηλαδή ο υπολογισμός των αποδοχών γίνεται κλιμακωτά ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΑΠΟΔΟΧΕΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΕΣ: ΜΙΚΤΕΣ_ΑΠΟΔΟΧΕΣ, ΚΑΘΑΡΕΣ_ΑΠΟΔΟΧΕΣ ΑΚΕΡΑΙΕΣ: ΩΡΕΣ_ΑΠΑΣΧΟΛΗΣΗΣ ΧΑΡΑΚΤΗΡΕΣ: ΟΝΟΜΑ
 Ώρες υπερωρίας Ωρομίσθιο
 1 - 7 15 €
 8 - 15 18 €
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 ΑΡΧΗ ΔΙΑΒΑΣΕ ΟΝΟΜΑ, ΩΡΕΣ_ΑΠΑΣΧΟΛΗΣΗΣ ΑΝ ΩΡΕΣ_ΑΠΑΣΧΟΛΗΣΗΣ = 35 ΤΟΤΕ ΜΙΚΤΕΣ_ΑΠΟΔΟΧΕΣ 35 * 11.50 ! ΠΕΡΙΠΤΩΣΗ Α ΑΛΛΙΩΣ_ΑΝ ΩΡΕΣ_ΑΠΑΣΧΟΛΗΣΗΣ ≤ 42 τότε ! 42 = 35 + 7 ΜΙΚΤΕΣ_ΑΠΟΔΟΧΕΣ <- 35 * 11.50 + (ΩΡΕΣ_ΑΠΑΣΧΟΛΗΣΗΣ - 35) * 15 ! ΠΕΡΙΠΤΩΣΗ Β ΑΛΛΙΩΣ_ΑΝ ΩΡΕΣ_ΑΠΑΣΧΟΛΗΣΗΣ <= 50 ΤΟΤΕ ! 50 = 35 + 7 + 8 ΜΙΚΤΕΣ_ΑΠΟΔΟΧΕΣ <- 35 * 11.50 + 7 * 15 + (ΩΡΕΣ_ΑΠΑΣΧΟΛΗΣΗΣ – 35-7) * 18 ! ΠΕΡΙΠΤΩΣΗ Γ ΑΛΛΙΩΣ ! ΩΡΕΣ_ΑΠΑΣΧΟΛΗΣΗΣ ΕΚΤΟΣ ΤΟΥ ΔΙΑΣΤΗΜΑΤΟΣ [0, 50] ΓΡΑΨΕ "ΛΑΘΟΣ ΚΑΤΑΧΩΡΗΣΗ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ" ΤΕΛΟΣ_ΑΝ ΚΑΘΑΡΕΣ_ΑΠΟΔΟΧΕΣ <- ΜΙΚΤΕΣ_ΑΠΟΔΟΧΕΣ - 0.10 * ΜΙΚΤΕΣ_ΑΠΟΔΟΧΕΣ ΓΡΑΨΕ "Ο ΥΠΑΛΛΗΛΟΣ ", ΟΝΟΜΑ, " ΕΧΕΙ ΜΙΚΤΕΣ ΑΠΟΔΟΧΕΣ ", ΜΙΚΤΕΣ_ΑΠΟΔΟΧΕΣ ΓΡΑΨΕ "ΟΙ ΚΑΘΑΡΕΣ ΑΠΟΔΟΧΕΣ ΕΙΝΑΙ ", ΚΑΘΑΡΕΣ_ΑΠΟΔΟΧΕΣ ΤΕΛΟΣ_ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ
 Λυμένες ασκήσεις
 142.Μία εταιρεία κινητής τηλεφωνίας ακολουθεί ανά μήνα την πολιτική τιμών που φαίνεται στον
 παρακάτω πίνακα.
 ΠΑΓΙΟ 1500 δρχ
 ΧΡΟΝΟΣ ΤΗΛΕΦΩΝΗΜΑΤΩΝ(sec) ΧΡΟΝΟΧΡΕΩΣΗ (δρχ/sec)
 1--500 1.5
 501—800 0.9
 801 και άνω 0.5
 Να αναπτυχθεί αλγόριθμος ο οποίος:
 α. Να διαβάζει τη χρονική διάρκεια των τηλεφωνημάτων ενός συνδρομητή σε διάστημα ενός μήνα.
 β. Να υπολογίζει τη μηνιαία χρέωση του συνδρομητή.
 γ. Να εμφανίζει τη λέξη “ΧΡΕΩΣΗ” και τη μηνιαία χρέωση του συνδρομητή.
 Διευκρίνιση:
 Η χρονοχρέωση θεωρείται κλιμακωτή. Δηλαδή τα πρώτα 500 δευτερόλεπτα χρεώνονται με 1,5
 δρχ./δευτερόλεπτο, τα επόμενα 300 δευτερόλεπτα με 0,9 δρχ./ δευτερόλεπτο και τα πέραν των 800 με
 0,5 δρχ./δευτερόλεπτο. [Ενιαίο Λύκειο, Ιούνιος 2000]
 Λύση (ένα από τα προβλήματα που δημιουργήθηκε σε αυτό το θέμα ήταν με το πάγιο, το οποίο (πιστέψτε το και προσέξτε το!) πολλοί δεν είδαν καθόλου, νόμιζαν ότι απλώς είναι η επικεφαλίδα του πίνακα. Η εκφώνηση κρύβει το εξής σημείο: Αφού η πρώτη περίπτωση ζητάει χρόνο Ι από 1 έως και 500 αυτό σημαίνει ότι δεν θέλουμε να είναι ο χρόνος ίσος με μηδέν. Για να εξηγήσουμε την κλιμάκωση στη χρέωση ας σκεφτούμε τα εξής παραδείγματα: -Αν κάποιας είχε χρόνο συνομιλίας 240 δευτερόλεπτα, θα πρέπει να πληρώσει: 240*1,5 + 1500δρχ. -Αν κάποιος είχε χρόνο συνομιλίας 652 δευτερόλεπτα, θα πρέπει να πληρώσει: τα πρώτα 500 δευτερόλεπτα προς 15 δρχ/δευτερόλεπτο, τα υπόλοιπα 152 (από το 501° ως και το 652° δευτερόλεπτο) προς 0,9 δρχ./δευτερόλεπτο, και τέλος το πάγιο. Δηλαδή συνολικά Θα δώσει: 500* 1,5 + 152*0,9 + 1500 δρχ. Αν κάποιος είχε χρόνο συνομιλίας 876 δευτερόλεπτα, θα πρέπει να πληρώσει: τα πρώτα 500 δευτερόλεπτα προς 1,5 δρχ/δευτερόλεπτο, τα επόμενα 300 (από Το 501° ως και το 880° δευτερόλεπτο) προς 0,9 δρχ./δευτερόλεπτο, τα υπόλοιπα 76 (από το 801° ως και το 876° δευτερόλεπτο) προς 0,5 δρχ/δευτερόλεπτο, και τέλος το πάγιο. Δηλαδή συνολικά θα δώσει: 500* 1,5 + 300*0,9 + 76*0,5 + 1500 δρχ.
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 Λύση 1η (με εμφωλευμένη διαδικασία) Αλγόριθμος π164α
 Εμφάνισε ‘Παρακαλώ δώστε τη χρονική διάρκεια των τηλεφωνημάτων:’ Διάβασε χρονο Αν χρονο>0 τότε Αν χρόνο =< 500 τότε ποσο← χρονο*1.5 + 1500 Αλλιώς !άρα χρονο>500 Αν χρονο =<800 τότε ποσο ← 500*1.5+ (χρόνο - 500)*0.9 + 1500 Αλλιώς !άρα χρόνο >800 ποσο← 500*1.5 + 300* 0.9 + (χρόνο-500-300)*0.5 + 1500 Τέλος_αν
 Τέλος_αν
 Εμφάνισε “ΧΡΕΩΣΗ’, ποσο Τέλος_αν
 Τέλος π164α
 Λύση 2η (με απλές επιλογές) Αλγόριθμος π164β Εμφάνισε ‘Παρακαλώ δώστε τη χρονική διάρκεια των τηλεφωνημάτων:’ Διάβασε χρονο Αν χρονο>0 τότε Αν χρόνο =< 500 τότε ποσο← χρονο*1.5 + 1500 Τέλος_αν
 Αν (χρονο >500 και χρονο=< 800) τότε ποσο ← 500*1.5+ (χρόνο - 500)*0.9 + 1500 Τέλος_αν
 Αν χρονο >800 τότε ποσο← 500*1.5 + 300* 0.9 + (χρόνο-500-300)*0.5 + 1500 Τέλος_αν
 Εμφάνισε “ΧΡΕΩΣΗ’, ποσο Τέλος_αν
 Τέλος π164β
 Λύση 3η (με πολλαπλή επιλογή) Αλγόριθμος π164γ Εμφάνισε ‘Παρακαλώ δώστε τη χρονική διάρκεια των τηλεφωνημάτων:’ Διάβασε χρονο Αν χρονο>0 και χρονο<=500 ποσο←χρονο*1.5+1500 Εμφάνισε ‘ΧΡΕΩΣΗ’,ποσο Αλλιώς χρονο>500 και χρονο<= 800 ποσο←500*1.5+(χρονο-500)*0.9+1500 Εμφάνισε ‘ΧΡΕΩΣΗ’,ποσο Αλλιώς ποσο←500*1.5+300*0.9+(χρονο-500-300)*0.5+1500 Εμφάνισε ‘ΧΡΕΩΣΗ’,ποσο Τέλος_αν
 Τέλος π164γ
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 ΆΛΥΤΕΣ ΑΣΚΗΣΕΙΣ 143.Σύμφωνα με το νέο φορολογικό νόμο ο συντελεστής φόρου για τους ιδιώτες φορολογούμενους απεικονίζεται στον παρακάτω πίνακα:
 Εισόδημα (σε €) Συντελεστής %
 Μέχρι 15.000 0
 15.001 - 30.000 8
 30.001 - 45.000 11
 45.001 - 60.000 14
 60.000 και άνω 18
 Ωστόσο, αν ο φορολογούμενος υποβάλλει την φορολογική του δήλωση από το διαδίκτυο (σύστημα TAXIS), έχει έκπτωση 10%. Να αναπτύξετε πρόγραμμα που θα διαβάζει το όνομα ενός φορολογούμενου που υπέβαλε τη δήλωσή του από το διαδίκτυο, το εισόδημα( σε ακέραιο αριθμό ευρώ) που δήλωσε και θα υπολογίζει και θα εκτυπώνει το ποσό που πρέπει να εισπραχθεί από την εφορία καθώς και την έκπτωση (ο υπολογισμός να γίνει κλιμακωτά).
 144.Η εταιρεία ηλεκτρικού ρεύματος Volta χρεώνει την ηλεκτρική κατανάλωση κλιμακωτά ως εξής:: -Τις πρώτες 200 μονάδες (0—200) προς 2,5 ευρώ τη κιλοβατώρα. -Τις επόμενες 1000 μονάδες (201—1200) προς 4 ευρώ τη κιλοβατώρα -Τις πέρα των 1200 μονάδων προς 5 ευρώ τη κιλοβατώρα i)Να γίνει πρόγραμμα που θα δίνεται ο αριθμός των κιλοβατωρών που καταναλώθηκαν από ένα πελάτη και θα εμφανίζει το ποσό των χρημάτων ,που χρωστάει ο πελάτης στην ηλεκτρική εταιρία. ii) Να τροποποιήσετε κατάλληλα το πρόγραμμα που κατασκευάσατε έτσι ώστε να εμφανίζει το ποσό χρηματικό πόσο στρογγυλοποιημένο στην πλησιέστερη μονάδα. Για παράδειγμα, αν το ποσό είναι 120,32 ευρώ θα εμφανίζει 120 ευρώ , ενώ αν το ποσό ήταν 120,54 ευρώ θα εμφάνιζε 121 ευρώ. (Υπόδειξη: Να γίνει χρήση της συνάρτηση Α_Μ()) 145.Η εταιρεία καρτοκινητής τηλεφωνίας CityTel CartU προσφέρει σύνδεση στο τηλεφωνικό δίκτυό της χωρίς πάγιο, συμβόλαιο και άλλες δεσμεύσεις. Η χρέωση κάθε κλήσης πραγματοποιείται κάθε 30 δευτερόλεπτα (μια κλήση που διαρκεί 33'' θα στοιχίσει όσο μια των 60''). Το κόστος για κάθε μισό λεπτό είναι 0.09 €, ωστόσο αν μια κλήση διαρκέσει πέραν των 3 λεπτών η χρέωση του επιπλέον χρόνου είναι 0.065 €/30'' κλήσης. Να αναπτυχθεί αλγόριθμος που θα διαβάζει το όνομα του πελάτη και τη χρονική διάρκεια μιας κλήσης και την χρέωση της κλήσης αυτής. Σημειώνεται ότι στα παραπάνω ποσά υπάρχει επιβάρυνση ΦΠΑ 18%. 146.Για το κανάλι ΜΑS-ΤV το κόστος προβολής μιας διαφήμισης υπολογίζεται κλιμακωτά σύμφωνα με
 τον παρακάτω πίνακα:
 Ανάλογα με τη συνεργασία που έχει το κανάλι με τη διαφημιστική εταιρεία ορίζεται ένα συγκεκριμένο ποσό έκπτωσης για την προβολή της διαφήμισης. Να γράψετε αλγόριθμο, ο οποίος θα υπολογίζει το κόστος προβολής μιας διαφήμισης στο κανάλι ΜΑS-ΤV. Ο αλγόριθμος
 Χρονική διάρκεια διαφήμισης Κόστος
 Τα πρώτα 15’ 280 €/sec
 Από 16’ μέχρι 30’ 230 €/sec
 Από 31’ μέχρι 40’ 200 €/sec
 Πάνω από 41’ 150 €/sec
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 1. θα διαβάζει τη διάρκεια του διαφημιστικού και την έκπτωση που κάνει το κανάλι στην εταιρεία, 2. Θα τυπώνει το μήνυμα “Η διαφήμιση θα κοστίσει:” και το τελικό κόστος προβολής.
 147. Η χρέωση (κλιμακωτή) στους λογαριασμούς της City Tel είναι η εξής:
 Πάγιο 15€
 Αστικές Μονάδες 0,030€ ανά μονάδα
 Υπεραστικές Μονάδες 0 – 150 0,045€ ανά μονάδα
 151 – 500 0,039€ ανά μονάδα
 501 και άνω 0,033€ ανά μονάδα
 Να αναπτύξετε αλγόριθμο που θα διαβάζει το όνομα ενός συνδρομητή, τις αστικές και τις υπεραστικές μονάδες του και θα εκτυπώνει το ποσό του λογαριασμού. Λάβετε υπόψη ότι υπάρχει και επιβάρυνση φόρου τηλεπικοινωνιών 4%.
 ΣΥΝΔΥΑΣΜΟΣ ΔΟΜΩΝ ΕΠΙΛΟΓΗΣ
 Λυμένες ασκήσεις
 148.Σε ένα κατάστημα αποφασίστηκε λόγω των Χριστουγέννων να προσφέρεται έκπτωση στους πελάτες ανάλογα με το ποσό των αγορών και με βάση τον παρακάτω πίνακα
 Αγορές (ευρω) Έκπτωση
 Μέχρι 100 6%
 101 – 300. 9%
 Άνω των 300 12%
 Να γραφεί αλγόριθμος που : α) να διαβάζει το ποσό αγοράς ενός πελάτη β) να υπολογίζει το ποσό της έκπτωσης που του αναλογεί γ) να υπολογίζει και να εμφανίζει το ποσό που θα πληρωθεί στο κατάστημα καθώς και την έκπτωση που αναλογεί. (Σημείωση : να θεωρηθεί ότι το ποσό αγοράς είναι θετικός αριθμός).
 Λύση Αλγόριθμος Προσφορες Διάβασε Ποσό_Αγοράς Αν Ποσό_Αγοράς <= 100 τότε Έκπτωση 0.06 * Ποσό_Αγοράς αλλιώς_αν Ποσό_Αγοράς <= 300 τότε Έκπτωση 0.09 * Ποσό_Αγοράς αλλιώς Έκπτωση 0.12 * Ποσό_Αγοράς Τέλος_αν
 Εμφάνισε Έκπτωση Πληρωτέο_Ποσό Ποσό_Αγοράς – Έκπτωση Εμφάνισε Πληρωτεό_Ποσό Τέλος Προσφορες
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 149.Το Internet Cafe KAPSIMO έχει την εξής πολιτική χρέωσης: Τα πρώτα 30 λεπτά χρεώνονται 1.85 €, ενώ κάθε επόμενο 30λεπτο χρεώνεται προς 1.20 €. Πρέπει να επισημανθεί ότι μόλις περάσει έστω και ένα λεπτό χρεώνεται το 30λεπτο. Να αναπτυχθεί πρόγραμμα που θα διαβάζει το χρόνο (σε λεπτά) που παρέμεινε κάποιος πελάτης στο Internet Cafe και να εκτυπώνει το λογαριασμό. Να σημειωθεί ότι ο πελάτης πληρώνει και φόρο 12% επί του ποσού της χρέωσης.
 Λύση
 Πρέπει να υπολογιστούν τα μισάωρα που παρέμεινε κάποιος πελάτης στο Internet Cafe. Ας δούμε ένα
 παράδειγμα: Αν ο χρόνος παραμονής είναι 265 λεπτά τότε έχει παραμείνει 8 μισάωρα (8 = 265 div 30) και
 20 ακόμη λεπτά (25 = 265 mod 30) που θα χρεωθούν ως ολόκληρο 30λεπτο.
 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ INTERNET_C ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΕΣ:ΧΡΕΩΣΗ ΑΚΕΡΑΙΕΣ: ΧΡΟΝΟΣ_ΟΜΙΛΙΑΣ ,ΥΠΟΛΟΙΠΟ, ΜΙΣΑΩΡΑ ΑΡΧΗ ΔΙΑΒΑΣΕ ΧΡΟΝΟΣ_ΟΜΙΛΙΑΣ ! ο χρόνος ομιλίας είναι σε λεπτά ΜΙΣΑΩΡΑ ΧΡΟΝΟΣ_ΟΜΙΛΙΑΣ DIV 30 ΥΠΟΛΟΙΠΟ ΧΡΟΝΟΣ_ΟΜΙΛΙΑΣ MOD 30 ΑΝ ΥΠΟΛΟΙΠΟ <> 0 ΤΟΤΕ ΜΙΣΑΩΡΑ ΜΙΣΑΩΡΑ + 1 ΤΕΛΟΣ_ΑΝ ΧΡΕΩΣΗ 1.85 + (ΜΙΣΑΩΡΑ - 1) * 1.20 ! αν μισάωρα = 1, ο τύπος μας καλύπτει ΧΡΕΩΣΗ 1.12*ΧΡΕΩΣΗ ΓΡΑΨΕ "Ο ΠΕΛΑΤΗΣ ", ΟΝΟΜΑ, " ΟΦΕΙΛΕΙ ", ΧΡΕΩΣΗ ΤΕΛΟΣ_ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ 150.Το υπουργείο οικονομικών επιβάλλει τέλη κυκλοφορίας στα ιδιωτικής χρήσεως επιβατηγά οχήματα (αυτοκίνητα και δίκυκλα) ανάλογα με τον κυβισμό τους σύμφωνα με τον παρακάτω πίνακα :
 Τύπος
 Οχήματος
 Κυβισμός Τέλος
 Κυκλοφορίας
 Δίκυκλα Μέχρι 500 cc 50 €
 Δίκυκλα Από 501cc και άνω 100 €
 Αυτοκίνητα Μέχρι 1358 cc 100 €
 Αυτοκίνητα Από 1359 μέχρι 1750 cc 150 €
 Αυτοκίνητα Από 1751 μέχρι 2000 cc 200 €
 Αυτοκίνητα Από 2000cc και άνω 300 €
 Να γραφεί αλγόριθμος ο οποίος : α) να διαβάζει τον τύπο του οχήματος ( Δ = Δίκυκλο, Α = Αυτοκίνητο ) και τον κυβισμό του. β) να υπολογίζει τα αντίστοιχα τέλη κυκλοφορίας του οχήματος γ) να εμφανίζει το ποσό που αναλογεί
 Σημείωση : Να θεωρήσετε θετικό τον αριθμό του κυβισμού
 ∆εν της φαινόταν ότι
 είναι κλιµακωτή…
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 Λύση
 Αλγόριθμος Τέλη_Κυκλοφορίας Διάβασε Τύπος, Κυβισμός Αν Τύπος = “Δ” τότε
 Αν Κυβισμός<= 500 τότε Τέλη 50
 αλλιώς Τέλη 100
 Τέλος_αν
 αλλιώς_αν Τύπος = “Α” Αν Κυβισμός<= 1358 τότε
 Τέλη 100 αλλιώς_αν Κυβισμός<= 1750 τότε
 Τέλη 150 αλλιώς_αν Κυβισμός<= 2000 τότε
 Τέλη 200 αλλιώς
 Τέλη 300 Τέλος_αν
 Τέλος_αν
 Εμφάνισε Τέλη Τέλος Τέλη_Κυκλοφορίας
 151.Σε μια βιοτεχνία οι εργαζόμενοι δουλεύουν 40 ώρες ανά εβδομάδα. Αν κάποιος εργαζόμενος δουλέψει υπερωρίες (υπερβεί τις 40 ώρες) πληρώνεται επιπλέον όπως φαίνεται στον παρακάτω πίνακα :
 ‘Ωρες Εργασίας Ωρομίσθιο
 0 ως 40 ώρες 2000 δρχ/ώρα
 41 ως 50 ώρες 3000 δρχ/ώρα
 51 και άνω 4500 δρχ/ωρα
 Να γραφεί αλγόριθμος που διαβάζει τις ώρες εργασίας ενός εργαζόμενου στη διάρκεια μιας εβδομάδας, και υπολογίζει και εμφανίζει τις αποδοχές του. (Σημείωση : να θεωρηθεί ότι οι ώρες εργασίες είναι πάντα θετικός ακέραιος αριθμός).
 Λύση
 Ο αλγόριθμος αυτός κάνει τους υπολογισμούς βάσει κλίμακας που δίνεται από τον πίνακα της εκφώνησης.
 Αλγόριθμος Εργαζόμενοι Διάβασε Ώρες Αν Ώρες<= 40 τότε
 Αποδοχές Ώρες *2000 αλλιώς_αν Ώρες <= 50 τότε
 Αποδοχές 40 * 2000 + (Ώρες-40) *3000 αλλιώς
 Αποδοχές 40 * 2000 + 10 * 3000 + (Ώρες-40-10) *4500 Τέλος_αν
 Εμφάνισε Αποδοχές Τέλος Εργαζόμενοι
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 ΆΛΥΤΕΣ ΑΣΚΗΣΕΙΣ
 152.Δίνεται το παρακάτω πρόγραμμα . Να παρουσιαστεί ο πίνακας τιμών και οι τιμές που θα εκτυπωθούν. ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΠΙΝΑΚΑΣ_ΤΙΜΩΝ ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ …………… ΑΡΧΗ Α ← 3 Β ← Α ^ 2 Γ ← 5 ΑΝ (Β MOD 2 = 1) ΚΑΙ (Β >= 5) ΤΟΤΕ Γ ← Γ + 2 ΑΝ (Γ > Α) ΤΟΤΕ Α ← Α ^ 3 Γ ← Γ ^ 2 ΑΛΛΙΩΣ Α ← Α / 4 Γ ← Γ / 2 ΤΕΛΟΣ_ΑΝ ΓΡΑΨΕ Α, Β, Γ ΤΕΛΟΣ_ΑΝ Α ← Α DIV Β Β ← Β MOD Γ Γ ← Γ MOD Α ΓΡΑΨΕ Α, Β, Γ ΤΕΛΟΣ_ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ
 153.Να γράψετε πρόγραμμα το οποίο: α. Θα διαβάζει τη μονάδα μέτρησης του βάρους σε μία μεταβλητή που μπορεί να λάβει την τιμή κιλά ή pounds, καθώς και το βάρος στην αντίστοιχη μονάδα. β. Αν δοθεί ως μονάδα μέτρησης κιλά, θα μετατρέπει και θα εμφανίζει το βάρος σε pounds, ενώ αν δοθεί ως μονάδα μέτρησης pounds θα μετατρέπει και θα εμφανίζει το βάρος σε κιλά χρησιμοποιώντας την αντιστοιχία 1 κιλό = 2,2 pounds. 3. Σε περίπτωση που δεν δοθεί σωστή μονάδα μέτρησης, θα εμφανίζει μήνυμα λάθους.
 154.Μια ιδιωτική εταιρεία αποφάσισε να εφαρμόσει ενιαία πολιτική στη μισθοδοσία του προσωπικού της. Έτσι, ο βασικός μισθός είναι 1200 €. Για τους αποφοίτους ΑΕΙ/ΤΕΙ υπάρχει επίδομα 20% ενώ αν κάποιος διαθέτει μεταπτυχιακό τίτλο τότε το επίδομα σπουδών γίνεται 29%. Επιπρόσθετα, κάθε υπάλληλος λαμβάνει χρονοεπίδομα 15% επί του βασικού μισθού αν βρίσκεται μέχρι και 5 χρόνια στην εταιρεία, 25% αν βρίσκεται μέχρι και 15 χρόνια ενώ 35% αν εργάζεται περισσότερα από 15 χρόνια στην εταιρεία. Να αναπτύξετε αλγόριθμο που θα διαβάζει το όνομα του μισθωτού, το επίπεδο σπουδών (1. βασική εκπαίδευση, 2. ΑΕΙ/ΤΕΙ και 3. Μεταπτυχιακές σπουδές) καθώς και τα έτη υπηρεσίας και στη συνέχεια να υπολογίζει και να εκτυπώνει τις μηνιαίες αποδοχές του.
 155.Να γραφεί πρόγραμμα που θα διαβάζει έναν θετικό ακέραιο πενταψήφιο αριθμό και θα τον στρογγυλοποιεί στις εκατοντάδες.
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 156.Να αναπτυχθεί πρόγραμμα το οποίο θα διαβάζει τρεις αριθμούς α, β, γ που αντιστοιχούν στα μήκη τριών ευθύγραμμων τμημάτων και θα ελέγχει – εκτυπώνει αληθής ,ψευδής αντίστοιχα αν ορίζεται τρίγωνο με πλευρές α, β, γ.( τρεις θετικοί αριθμοί αποτελούν πλευρές τριγώνου αν ισχύει η τριγωνική ανισότητα δηλαδή η συνθήκη γ<α+β και α<γ+β και β<γ+α )
 Να λύσετε την ίδια άσκηση χωρίς την χρήση δομής επιλογής.
 157.Υπόγειο parking σε κεντρική πλατεία της Αθήνας ακολουθεί την εξής τιμολογιακή πολιτική:
 Χρόνος (σε ώρες) Χρέωση
 1 6€
 2 μέχρι 4 2€ για κάθε ώρα μετά την πρώτη
 5 μέχρι 24 18€
 24 και άνω 30€ για κάθε μέρα
 Να αναπτυχθεί πρόγραμμα που θα διαβάζει τον αριθμό κυκλοφορίας του αυτοκινήτου και τις ώρες στάθμευσης και θα υπολογίζει τη χρέωση.
 Παρατήρηση :Το πλήθος των ωρών είναι ακέραιο.
 Αν ένας πελάτης αφήσει το αυτοκίνητο του 56 ώρες θα πληρώσει:
 2*30 ( οι μέρες ) + 1*6( η πρώτη ώρα μετά από δυο μέρες) + 3*2( η 2η 3η και 4η ώρα )+18(5η,6η,7η ,8η ώρα)
 158.Στα πλαίσια του Γ’ Ευρωπαϊκού Πακέτου Στήριξης και πιο συγκεκριμένα του προγράμματος «Ανταγωνιστικότητα» προβλέπεται η χρηματοδότηση μικρομεσαίων επιχειρήσεων (προσωπικό < = 50 άτομα). Έτσι αν κάποια επιχείρηση απασχολεί μέχρι και 15 άτομα, τότε θα λάβει επιχορήγηση 20000 € για εκσυγχρονισμό του εξοπλισμού της, ενώ για περισσότερα άτομα το ποσό αυτό ανέρχεται σε 35000€. Ταυτόχρονα, αν πάνω από το 35% των υπαλλήλων της έχουν ηλικία < 28 έτη , η επιχείρηση επιχορηγείται με ποσό 10000€ με τη δέσμευση να τους απασχολήσει για διάστημα τουλάχιστον 3 ετών.Να αναπτυχθεί αλγόριθμος που θα διαβάζει για μια επιχείρηση το πλήθος των ατόμων που απασχολεί συνολικά, το πλήθος των εργαζόμενων με ηλικία < 28 έτη και το αν θα συνεχίσει να απασχολεί τους τελευταίους για 3 έτη (η απάντηση του χρήστη είναι «Ναι»/ «Όχι»), και θα εκτυπώνει το συνολικό ποσό της επιχορήγησης που θα λάβει αυτή η επιχείρηση.
 159.Να αναπτύξετε αλγόριθμο που θα λύνει και θα διερευνά το σύστημα: αx βy ε
 γx δy ζ
 + = + =
 με τη χρήση
 οριζουσών. 160.Να αναπτύξετε αλγόριθμο που θα διαβάζει έναν αριθμό που αντιστοιχεί σε έτος και θα εκτυπώνει την ημερομηνία του Πάσχα σε εκείνο το έτος. Ο υπολογισμός γίνεται σύμφωνα με την ακόλουθη διαδικασία: Υπολογίζουμε τις τιμές α, β, γ, δ, ε ως εξής:
 ( ) ( )α έτος mod19, β έτος mod 4, γ έτος mod7, δ 19α 16 mod 30, ε 2β 4γ 6δ mod7= = = = + = + +
 Η ημερομηνία του Πάσχα θα είναι ( )δ ε 3+ + ημέρες μετά την 1η Απρίλη.
 (Αν το αποτέλεσμα είναι μεγαλύτερο από 30, τότε το Πάσχα είναι το μήνα Μάιο).
 161. Ένας Δήμος χρεώνει την ελεγχόμενη στάθμευση των αυτοκινήτων (παρκόμετρα) με τη χρήση ενός αυτόματου μηχανήματος, ως εξής : ο πολίτης χρεώνεται με 0,30 € για κάθε μισή ώρα παραμονής του αυτοκινήτου του και μόνο για τις ώρες από 09.00 έως 14.00 και μετά από 17.00 έως και 20.00. Το μηχάνημα
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 δεν δίνει ρέστα αλλά και δεν χρεώνει τις ώρες από 14.00 έως και 17.00. Για παράδειγμα, αν ο πολίτης ρίξει ένα κέρμα του 1 €, θα είναι σαν να έχει ρίξει 0,90 € συνολικά και θα μπορεί να παραμείνει για 3 μισάωρα, οπότε χάνει τα 0,10 €. Αν ρίξει 0,60 € στις 13.30, θα μπορεί να παραμείνει ως τις 17.30, γιατί πλήρωσε για 2 μισάωρα, ένα μισάωρο μέχρι τις 14.00, μετά δεν υπάρχει χρέωση για 3 ώρες, και μετά ένα μισάωρο από 17.00 έως και 17.30. Να διαβαστεί το ποσό που έριξε ένας πολίτης σε ευρώ και σε λεπτά, π.χ. 1 € και 50 λεπτά (δύο ξεχωριστοί ακέραιοι αριθμοί), καθώς και η ώρα άφιξής του, π.χ. 11.35 (πάλι σαν δύο ξεχωριστοί ακέραιοι αριθμοί), και να βρεθεί μέχρι ποια ώρα θα μπορεί να αφήσει το αυτοκίνητό του στον χώρο στάθμευσης χωρίς να πληρώσει πρόστιμο. Εννοείται ότι αν το ποσό επαρκεί και για μετά τις 20.00, δεν θα μπορεί να μεταφερθεί για την επόμενη ημέρα το πρωί στις 09.00.
 162. Κατά την διάρκεια των εκπτώσεων ένα μεγάλο μαγαζί με παπούτσια θέλει να διώξει το παλιό εμπόρευμα. Έτσι αν το εμπόρευμα είναι παλιό κάνει έκπτωση από 20%- 40% ( πίνακας) ενώ σε εμπόρευμα καινούργιο κάνει μια μικρή έκπτωση 5%.
 Το ποσό της έκπτωσης που γίνεται σε παλιό εμπόρευμα εξαρτάται από την αρχική τιμή του προϊόντος και φαίνεται στον παρακάτω πίνακα. Να γραφεί πρόγραμμα το οποίο: i) Θα διαβάζει την αρχική τιμή του προϊόντος. ii)Θα διαβάζει αν το προϊόν ανήκει στο παλιό ή στο νέο εμπόρευμα (σε μια μεταβλητή με το όνομα κατηγορία θα καταχωρείται από τον χρηστή «παλιό» ή «νέο») iii) Θα εμφανίζει την τελική τιμή του προϊόντος μετά την έκπτωση.
 163. Το παρακάτω πρόβλημα είναι γνωστό ως το δίλλημα του φυλακισμένου
 Η αστυνομία έχει συλλάβει δυο συνεργούς. Στον καθέναν τίθεται ο εξής συμβιβασμός : Ομολόγησε και είσαι ελεύθερος , υπό τον όρο ότι ο συνένοχος σου δεν θα ομολογήσει και αυτός (σε αυτήν την περίπτωση ο συνένοχος καταδικάζεται σε 10 χρόνια φυλάκισης) .Εάν ομολογήσουν και οι δυο τότε ο καθένας καταδικάζεται σε 6 χρόνια φυλάκιση. Εάν δεν ομολογήσει κανείς τότε το μόνο που αποδεικνύεται είναι ένα ελαφρύτερο έγκλημα (σε αυτήν την περίπτωση καταδικάζεται ο καθένας σε δυο χρόνια φυλάκιση. Να γραφεί πρόγραμμα το οποίο: i)θα διαβάζει αν ομολόγησαν ή όχι και οι δυο συνεργοί (χρησιμοποιήστε τις λογικές μεταβλητές συνεργος_1,συνεργος_2 με τιμές αληθής, ψευδής για ομολογία ή όχι αντίστοιχα) ii)Θα εμφανίζει πόσα χρόνια φυλακή καταδικάστηκε ο καθένας από τους δυο συνεργούς ή θα εμφανίζει το μήνυμα «Είναι ελεύθερος» για αυτόν που τελικά δεν καταδικάστηκε.
 Τιμή ( ευρώ) Έκπτωση
 Εως και 20 20%
 (20,40] 25%
 (40,60] 30%
 Πάνω από 60 40%
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 164.Να δημιουργηθεί πρόγραμμα το οποίο να εκτελεί τις έξης λειτουργίες: i)Να ζητά να πληκτρολογηθεί , υστέρα από την εμφάνιση του μηνύματος ΔΩΣΕ ΩΡΑ, η ώρα μιας μέρας ως ένας τετραψήφιος αριθμός με την μορφή εικοσιτετράωρης παρουσίασης (π.χ 1742) ii)Στην συνέχεια, να ελέγχει αν ο αριθμός που πληκτρολογήθηκε αντιπροσωπεύει σωστή ένδειξη χρόνου Αν από τον έλεγχο διαπιστωθεί ότι υπάρχει λανθασμένη εισαγωγή , είτε στο τμήμα της ώρας , είτε στο τμήμα των λεπτών , να εμφανίζονται τα αντίστοιχα μηνύματα: Για την ώρα- ΛΑΘΟΣ ΩΡΑ Για τα λεπτά ΛΑΘΟΣ ΛΕΠΤΑ Και τα δυο ΟΛΑ ΛΑΘΟΣ . Αν η ένδειξη του χρόνου είναι σωστή, να εμφανίζει την ώρα στην δωδεκάωρη μορφή της ( π.χ για το 1742 να εμφανίζει 5:42 μ.μ , ενώ για το 1005 να εμφανίζει 10:05 π.μ) Υπενθυμίζεται ότι το 24 δεν εμφανίζεται ως ένδειξη ώρας , καθώς επίσης και το 60 ως ένδειξη λεπτών , δηλαδή η επόμενη ένδειξη μετά το 2359 είναι το 0000 . Επίσης σημειώνεται ότι η ένδειξη 1230 είναι η 12 και 30΄ μετά το μεσημέρι , οπότε πρέπει να γράφει ως 12:30 μ.μ , ενώ η ένδειξη 0030 θα γράφει ως 00:30 π.μ
 ΩΡΑ;;
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 ΘΕΜΑΤΑ ΠΑΝΕΛΛΗΝΙΩΝ ΕΞΕΤΑΣΕΩΝ
 1. Δίνεται το παρακάτω τμήμα αλγορίθμου ΔΙΑΒΑΣΕ a b 2*a+1 c a+b ΑΝ c>b ΤΟΤΕ bc ΑΛΛΙΩΣ cb ΤΕΛΟΣ_ΑΝ ΕΜΦΑΝΙΣΕ a, b, c Μετά την εκτέλεση του παραπάνω τμήματος αλγορίθμου, ποιες θα είναι οι τιμές των μεταβλητών a,b,c που θα εμφανιστούν, όταν i) a=10 και ii)a=-10 (Μονάδες 15)
 ΕΞΕΤΑΣΕΙΣ Δ' ΤΑΞΗΣ ΕΣΠΕΡΙΝΑ 2000
 2. Ο τελικός βαθμός ενός μαθητή σ' ένα μάθημα υπολογίζεται με βάση την προφορική και τη γραπτή βαθμολογία του με την ακόλουθη διαδικασία: Αν η διαφορά των δυο βαθμών είναι μεγαλύτερη από πέντε (5) μονάδες, τότε ο προφορικός βαθμός προσαρμόζεται (δηλαδή αυξάνεται ή μειώνεται) έτσι, ώστε η αντίστοιχη διαφορά να μειωθεί στις τρεις (3) μονάδες, αλλιώς ο προφορικός βαθμός παραμένει αμετάβλητος. Ο τελικός βαθμός είναι ο μέσος όρος των δύο βαθμών. Παράδειγμα προσαρμογής προφορικού βαθμού: Αν ο γραπτός βαθμός είναι 18 και ο προφορικός 11, τότε ο προφορικός γίνεται 15, ενώ, αν ο γραπτός είναι 10 και ο προφορικός 19, τότε ο προφορικός γίνεται 13. Να αναπτύξετε έναν αλγόριθμο ο οποίος: α. να διαβάζει τους δυο βαθμούς (Μονάδες 3) β. να υπολογίζει τον τελικό βαθμό συμφωνά με την παραπάνω διαδικασία (Μονάδες 12) γ. να εμφανίζει τον τελικό βαθμό και, αν αυτός είναι μεγαλύτερος ή ίσος του 10, το μήνυμα ΠΡΟΑΓΕΤΑΙ, αλλιώς το μήνυμα ΑΠΟΡΡΙΠΤΕΤΑΙ. (Μονάδες 5
 ΕΠΑΝΑΛΗΠΤΙΚΕΣ ΕΞΕΤΑΣΕΙΣ Γ' ΤΑΞΗΣ ΗΜΕΡΗΣΙΟΥ ΛΥΚΕΙΟΥ 16 ΣΕΠ 2000
 3. Να αναπτύξετε αλγόριθμο ο οποίος υλοποιεί τη λειτουργία ενός αυτόματου τυποποιητή πορτοκαλιών που είναι η παρακάτω: Για κάθε πορτοκάλι που εισάγεται στον τυποποιητή, διαβάζεται η τιμή του βάρους του (Β) και η διάμετρός του (Δ). Το πορτοκάλι κατατάσσεται ανάλογα με το βάρος και τη διάμετρό του ως εξής: Αν 100 < Β < 150 και 8 < Δ < 10, τότε τυπώνεται το μήνυμα "πρώτη διαλογή". Αν 6 < Δ < 8, τότε, ανεξαρτήτως βάρους, τυπώνεται το μήνυμα "δεύτερη διαλογή". Σε κάθε άλλη περίπτωση τυπώνεται το μήνυμα "χυμοποίηση". (Μονάδες 20)
 ΕΠΑΝΑΛΗΠΤΙΚΕΣ ΕΞΕΤΑΣΕΙΣ Γ' ΤΑΞΗΣ ΗΜΕΡΗΣΙΟΥ ΛΥΚΕΙΟΥ 9 ΙΟΥΛ 2001
 4. Με το νέο σύστημα πληρωμής των διοδίων, οι οδηγοί των τροχοφόρων έχουν τη δυνατότητα να πληρώνουν το αντίτιμο των διοδίων με ειδική μαγνητική κάρτα. Υποθέστε ότι υπάρχει μηχάνημα το οποίο διαθέτει είσοδο για την κάρτα και φωτοκύτταρο. Το μηχάνημα διαβάζει από την χάρτα το υπόλοιπο των χρημάτων και το αποθηκεύει σε μια μεταβλητή Υ και, με το φωτοκύτταρο, αναγνωρίζει τον τύπο του τροχοφόρου και το αποθηκεύει σε μια μεταβλητή Τ. Υπάρχουν τρεις τύποι τροχοφόρων: δίκυκλα (Δ), επιβατικά (Ε) και φορτηγά (Φ), με αντίτιμο διοδίων 1, 2 και 3 ευρώ αντίστοιχα. Να αναπτύξετε αλγόριθμο, ο οποίος: α. ελέγχει τον τύπο του τροχοφόρου και εκχωρεί στη μεταβλητή Α το αντίτιμο των διοδίων, ανάλογα με τον τύπο του τροχοφόρου
 ΒΓΑΛΤΕ ΜΙΑ
 ΚΟΛΛΑ ΧΑΡΤΙ….
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 Μονάδες 8 β. ελέγχει την πληρωμή των διοδίων με τον παρακάτω τρόπο. Αν το υπόλοιπο της κάρτας επαρκεί για την πληρωμή του αντιτίμου των διοδίων, αφαιρεί το ποσό αυτό από την κάρτα. Αν η κάρτα δεν έχει υπόλοιπο, το μηχάνημα ειδοποιεί με μήνυμα για το ποσό που πρέπει να πληρωθεί. Αν το υπόλοιπο δεν επαρκεί, μηδενίζεται η κάρτα και δίνεται με μήνυμα το ποσό που απομένει να πληρωθεί. (Μονάδες 12)
 ΕΞΕΤΑΣΕΙΣ Γ' ΤΑΞΗΣ ΗΜΕΡΗΣΙΟΥ ΛΥΚΕΙΟΥ 1 ΙΟΥΝ 2002
 5. Σε ένα κέντρο νεοσύλλεκτων υπάρχει η πρόθεση να δημιουργηθούν δύο ειδικές διμοιρίες. Η διμοιρία Α θα αποτελείται από νεοσύλλεκτους πτυχιούχους τριτοβάθμιας εκπαίδευσης, ηλικίας από 24 έως και 28 χρόνων. Η διμοιρία Β θα αποτελείται από νεοσύλλεκτους απόφοιτους δευτεροβάθμιας εκπαίδευσης, ηλικίας από 18 έως και 24 χρόνων. Οι υπόλοιποι νεοσύλλεκτοι δεν κατατάσσονται σε καμία από αυτές τις διμοιρίες. Να αναπτύξετε αλγόριθμο ο οποίος: α. διαβάζει το ονοματεπώνυμο, την ηλικία και έναν αριθμό που καθορίζει το επίπεδο σπουδών του νεοσύλλεκτου και παίρνει τιμές από 1 έως 3 (1: τριτοβάθμια εκπαίδευση, 2: δευτεροβάθμια εκπαίδευση, 3: κάθε άλλη περίπτωση) (Μονάδες 5) β. εκτυπώνει: i) το ονοματεπώνυμο του νεοσύλλεκτου ii) το όνομα της διμοιρίας (Α ή Β), εφόσον ο νεοσύλλεκτος κατατάσσεται σε μία από αυτές. (Μονάδες 15)
 ΕΠΑΝΑΛΗΠΤΙΚΕΣ ΕΞΕΤΑΣΕΙΣ Γ' ΤΑΞΗΣ ΗΜΕΡΗΣΙΟΥ ΛΥΚΕΙΟΥ ΙΟΥΛ 2002
 6. Κάποια δημοτική αρχή ακολουθεί την εξής τιμολογιακή πολιτική για την κατανάλωση νερού ανά μήνα: Χρεώνει πάγιο ποσό 2 ευρώ και εφαρμόζει κλιμακωτή χρέωση σύμφωνα με τον παρακάτω πίνακα:
 Κατανάλωση σε κυβικά μέτρα Χρέωση ανά κυβικό
 από 0 έως και 5 δωρεάν
 από 5 έως και 10 0,5 ευρώ
 από 10 έως και 20 0,7 ευρώ
 από 20 και άνω 1,0 ευρώ
 Στο ποσό που προκύπτει από την αξία του νερού και το πάγιο υπολογίζεται ο Φ.Π.Α. με συντελεστή 18%. Το τελικό ποσό προκύπτει από την άθροιση της αξίας του νερού, το πάγιο, το Φ.Π.Α. και το δημοτικό φόρο που είναι 5 ευρώ. Να γράψετε αλγόριθμο ο οποίος: α. Να διαβάζει τη μηνιαία κατανάλωση του νερού. (Μονάδες 2) β. Να υπολογίζει την αξία του νερού που καταναλώθηκε σύμφωνα με την παραπάνω τιμολογιακή πολιτική. (Μονάδες 10) γ. Να υπολογίζει το Φ.Π.Α. (Μονάδες 4) δ. Να υπολογίζει και να εκτυπώνει το τελικό ποσό. (Μονάδες 4)
 ΕΠΑΝΑΛΗΠΤΙΚΕΣ ΕΞΕΤΑΣΕΙΣ Γ΄ ΤΑΞΗΣ ΗΜΕΡΗΣΙΟΥ ΛΥΚΕΙΟΥ 4 ΙΟΥΛ 2003
 7. Μία εταιρεία ταχυδρομικών υπηρεσιών εφαρμόζει για τα έξοδα αποστολής ταχυδρομικών επιστολών εσωτερικού και εξωτερικού, χρέωση σύμφωνα με τον παρακάτω πίνακα:
 Βάρος επιστολής
 σε γραμμάρια Χρέωση εσωτερικού
 σε Ευρώ Χρέωση εξωτερικού
 σε Ευρώ
 από 0 έως και 500 2,0 4,8
 από 500 έως και 1000 3,5 7,2
 από 1000 έως και 2000 4,6 11,5
 Για παράδειγμα τα έξοδα αποστολής μιας επιστολής βάρους 800 γραμμαρίων και προορισμού εσωτερικού είναι 3,5 Ευρώ. Να γράψετε αλγόριθμο ο οποίος: α. Να διαβάζει το βάρος της επιστολής. (Μονάδες 3) β. Να διαβάζει τον προορισμό της επιστολής. Η τιμή "ΕΣ" δηλώνει προορισμό εσωτερικού και η τιμή "ΕΞ"
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 δηλώνει προορισμό εξωτερικού. (Μονάδες 3) γ. Να υπολογίζει τα έξοδα αποστολής ανάλογα με τον προορισμό και το βάρος της επιστολής. (Μονάδες 11) δ. Να εκτυπώνει τα έξοδα αποστολής. (Μονάδες 3) Παρατήρηση. Θεωρείστε ότι ο αλγόριθμος δέχεται τιμές για το βάρος μεταξύ του 0 και του 2000 και για τον προορισμό μόνο τις τιμές "ΕΣ" και "ΕΞ".
 ΕΞΕΤΑΣΕΙΣ Γ΄ ΤΑΞΗΣ ΗΜΕΡΗΣΙΟΥ ΛΥΚΕΙΟΥ 1 ΙΟΥΝ 2004
 8. Σε κάποια εξεταστική δοκιμασία κάθε γραπτό αξιολογείται αρχικά από δύο βαθμολογητές και υπάρχει περίπτωση το γραπτό να χρειάζεται αναβαθμολόγηση από τρίτο βαθμολογητή. Στην περίπτωση αναβαθμολόγησης ο τελικός βαθμός υπολογίζεται ως εξής: i. Αν ο βαθμός του τρίτου βαθμολογητή είναι ίσος με το μέσο όρο (Μ.Ο.) των βαθμών των δύο πρώτων βαθμολογητών, τότε ο τελικός βαθμός είναι ο Μ.Ο. ii. Αν ο βαθμός του τρίτου βαθμολογητή είναι μικρότερος από το μικρότερο βαθμό (ΜΙΝ) των δύο πρώτων βαθμολογητών, τότε ο τελικός βαθμός είναι ο ΜΙΝ. iii. διαφορετικά, ο τελικός βαθμός είναι ο μέσος όρος του βαθμού του τρίτου βαθμολογητή με τον πλησιέστερο προς αυτόν βαθμό των δύο πρώτων βαθμολογητών. Να αναπτύξετε αλγόριθμο υπολογισμού του τελικού βαθμού ενός γραπτού με αναβαθμολόγηση, ο οποίος: α. να διαβάζει τους βαθμούς του πρώτου, του δεύτερου και του τρίτου βαθμολογητή ενός γραπτού. (Μονάδες 2) β. να υπολογίζει και να εκτυπώνει το μεγαλύτερο (ΜΑΧ) και το μικρότερο (ΜΙΝ) από τους βαθμούς του πρώτου και του δεύτερου βαθμολογητή. (Μονάδες 6) γ. να υπολογίζει και να εκτυπώνει τον τελικό βαθμό του γραπτού σύμφωνα με την παραπάνω διαδικασία. (Μονάδες 12)
 ΕΠΑΝΑΛΗΠΤΙΚΕΣ ΕΞΕΤΑΣΕΙΣ Γ΄ ΤΑΞΗΣ ΗΜΕΡΗΣΙΟΥ ΛΥΚΕΙΟΥ 1 ΙΟΥΛ 2004
 9. Δίνεται ο παρακάτω αλγόριθμος σε μορφή διαγράμματος ροής:
 α. Να κατασκευάσετε ισοδύναμο αλγόριθμο σε ψευδογλώσσα. (Μονάδες 7)
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 β. Να εκτελέσετε τον αλγόριθμο για κάθε μία από τις παρακάτω τιμές της μεταβλητής Χ. Να γράψετε στο τετράδιό σας την τιμή της μεταβλητής Υ, όπως θα εμφανισθεί σε κάθε περίπτωση. i. Χ = 9 ii. Χ = 10 iii. Χ = 40 (Μονάδες 3)
 ΕΞΕΤΑΣΕΙΣ Γ΄ ΤΑΞΗΣ ΗΜΕΡΗΣΙΟΥ ΛΥΚΕΙΟΥ 30 MAΪ 2006
 10. Δίνεται ο παρακάτω αλγόριθμος σε μορφή διαγράμματος ροής.
 Να κατασκευάσετε ισοδύναμο αλγόριθμο σε ψευδογλώσσα. (Μονάδες 10)
 ΕΞΕΤΑΣΕΙΣ Δ΄ ΤΑΞΗΣ ΕΣΠΕΡΙΝΟΥ ΛΥΚΕΙΟΥ 2 ΙΟΥΝ 2006
 11. ∆ίνεται το παρακάτω τμήμα αλγορίθμου ΑΝ ποσότητα <= 50 TOTE Κόστος ← Ποσότητα * 580 ΑΛΛΙΩΣ_ΑΝ Ποσότητα > 50 ΚΑΙ Ποσότητα <= 100 ΤΟΤΕ Κόστος ← Ποσότητα * 520 ΑΛΛΙΩΣ_ΑΝ Ποσότητα > 100 ΚΑΙ Ποσότητα <= 200 ΤΟΤΕ Κόστος ← Ποσότητα * 470 ΑΛΛΙΩΣ Κόστος ← Ποσότητα * 440 ΤΕΛΟΣ_ΑΝ Στο παραπάνω τμήμα αλγορίθμου, για το οποίο θεωρούμε ότι η ποσότητα είναι θετικός αριθμός, περιλαμβάνονται περιττοί έλεγχοι. Να το ξαναγράψετε παραλείποντας τους περιττούς ελέγχους. (Μονάδες 4)
 ΕΠΑΝΑΛΗΠΤΙΚΕΣ ΕΞΕΤΑΣΕΙΣ Γ΄ ΤΑΞΗΣ ΗΜΕΡΗΣΙΟΥ ΛΥΚΕΙΟΥ 6 ΙΟΥΛ 2006
 12. Δίνεται το παρακάτω τμήμα αλγορίθμου σε φυσική γλώσσα κατά βήματα: Βήμα 1: Αν Α > 0 τότε πήγαινε στο Βήμα 5 Βήμα 2: Αν Α = 0 τότε πήγαινε στο Βήμα 7 Βήμα 3: Τύπωσε “Αρνητικός’’ Βήμα 4: Πήγαινε στο Βήμα 8 Βήμα 5: Τύπωσε “Θετικός’’ Βήμα 6: Πήγαινε στο Βήμα 8 Βήμα 7: Τύπωσε “Μηδέν’’
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 Βήμα 8: Τύπωσε “Τέλος’’ 1. Να σχεδιάσετε το ισοδύναμο διάγραμμα ροής. (Μονάδες 6) 2. Να κωδικοποιήσετε τον αλγόριθμο σε ψευδογλώσσα σύμφωνα με τις αρχές του δομημένου προγραμματισμού. (Μονάδες 5) ΔΟΘΗΚΕ ΔΙΕΥΚΡΙΝΗΣΗ ΤΟ ΕΡΩΤΗΜΑ 2 ΝΑ ΕΠΑΝΑΔΙΑΤΥΠΩΘΕΙ ΩΣ ΕΞΗΣ: Να κωδικοποιήσετε το τμήμα αλγορίθμου σε ψευδογλώσσα σύμφωνα με τις αρχές του δομημένου προγραμματισμού.
 ΕΞΕΤΑΣΕΙΣ Γ΄ ΤΑΞΗΣ ΗΜΕΡΗΣΙΟΥ ΛΥΚΕΙΟΥ 31 MAΪ 2007
 13. Δίνεται ο παρακάτω αλγόριθμος σε ψευδογλώσσα: Αλγόριθμος ΑΣΚΗΣΗ Κ ← 23 Διάβασε Λ Αν Κ > Λ τότε Εμφάνισε "ΕΝΑ" αλλιώς_αν Κ < Λ τότε Εμφάνισε "ΔΥΟ" αλλιώς Εμφάνισε "ΤΡΙΑ" Τέλος_αν Τέλος ΑΣΚΗΣΗ Να σχεδιάσετε το αντίστοιχο διάγραμμα ροής. (Μονάδες 10)
 ΕΠΑΝΑΛΗΠΤΙΚΕΣ ΕΞΕΤΑΣΕΙΣ Δ’ ΤΑΞΗΣ ΕΣΠΕΡΙΝΟΥ ΛΥΚΕΙΟΥ 5 ΙΟΥΛ 2007
 14. Στο παρακάτω τμήμα προγράμματος να μετατρέψετε την αλγοριθμική δομή της πολλαπλής επιλογής σε ισοδύναμη αλγοριθμική δομή ΕΠΙΛΕΞΕ. ΓΡΑΨΕ “Δώσε αριθμό από 0 έως και 5” ΔΙΑΒΑΣΕ Χ ΑΝ Χ=0 ΤΟΤΕ ΓΡΑΨΕ “μηδέν” ΑΛΛΙΩΣ_ΑΝ (Χ=1) ή (Χ=3) ή (Χ=5) ΤΟΤΕ ΓΡΑΨΕ “περιττός αριθμός” ΑΛΛΙΩΣ_ΑΝ (Χ=2) ή (Χ=4) ΤΟΤΕ ΓΡΑΨΕ “άρτιος αριθμός” ΑΛΛΙΩΣ ΓΡΑΨΕ “έδωσες λάθος αριθμό” ΤΕΛΟΣ_ΑΝ (Μονάδες 6)
 ΕΞΕΤΑΣΕΙΣ Γ΄ ΤΑΞΗΣ ΗΜΕΡΗΣΙΟΥ ΛΥΚΕΙΟΥ 31 MAΪ 2008
 15. Δίνεται το παρακάτω τμήμα προγράμματος: ΓΡΑΨΕ 'Δώσε αριθμό' ΔΙΑΒΑΣΕ Α ΕΠΙΛΕΞΕ Α ΠΕΡΙΠΤΩΣΗ < 0 ΓΡΑΨΕ 'Αρνητικός' ΠΕΡΙΠΤΩΣΗ 0 ΓΡΑΨΕ 'Μηδέν' ΠΕΡΙΠΤΩΣΗ ΑΛΛΙΩΣ ΓΡΑΨΕ 'Θετικός' ΤΕΛΟΣ_ ΕΠΙΛΟΓΩΝ Να μετατραπεί σε ισοδύναμo με χρήση της δομής επιλογής ΑΝ…ΤΟΤΕ…ΑΛΛΙΩΣ_ΑΝ. (Μονάδες 11)
 ΕΞΕΤΑΣΕΙΣ Δ΄ ΤΑΞΗΣ ΕΣΠΕΡΙΝΟΥ ΛΥΚΕΙΟΥ 23 MAΪ 2009
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 16. Δίνεται το παρακάτω τμήμα αλγορίθμου: Αν Α≥5 τότε Αν Β<7 τότε Α←Α+1 αλλιώς Α←Α-1 Τέλος_αν αλλιώς Α←Α-1 Τέλος_αν Εμφάνισε Α Επίσης δίνονται παρακάτω δύο τμήματα αλγορίθμων από τα οποία λείπουν οι συνθήκες: α. Αν ................. τότε Α←Α+1 αλλιώς Α←Α-1 Τέλος_αν Εμφάνισε Α β. Αν ................. τότε Α←Α-1 αλλιώς Α←Α+1 Τέλος_αν Εμφάνισε Α Να γράψετε στο τετράδιό σας τις συνθήκες που λείπουν, ώστε κάθε ένα από τα τμήματα α, β να εμφανίζει το ίδιο αποτέλεσμα με το αρχικό. (Μονάδες 10)
 ΕΠΑΝΑΛΗΠΤΙΚΕΣ ΕΞΕΤΑΣΕΙΣ Γ΄ ΤΑΞΗΣ ΗΜΕΡΗΣΙΟΥ ΛΥΚΕΙΟΥ 10 ΙΟΥΛ 2009
 17. Δίνονται τα παρακάτω τμήματα αλγορίθμου σε φυσική γλώσσα. Αν η βαθμολογία (ΒΑΘΜΟΣ) είναι μεγαλύτερη από τον Μέσο Όρο (ΜΟ), τότε να τυπώνει «Πολύ Καλά», αν είναι ίση ή μικρότερη του Μέσου Όρου μέχρι και δύο μονάδες να τυπώνει «Καλά», σε κάθε άλλη περίπτωση να τυπώνει «Μέτρια». Αν το τμήμα (ΤΜΗΜΑ) είναι το ΓΙ και η βαθμολογία (ΒΑΘΜΟΣ) είναι μεγαλύτερη από 15, τότε να τυπώνει το επώνυμο (ΕΠΩΝΥΜΟ). Αν η απάντηση (ΑΠΑΝΤΗΣΗ) δεν είναι Ν ή ν ή Ο ή ο, τότε να τυπώνει «Λάθος απάντηση». Αν ο αριθμός (Χ) είναι αρνητικός ή το ημίτονο του είναι μηδέν, τότε να τυπώνει «Λάθος δεδομένο», αλλιώς να υπολογίζει και να τυπώνει την τιμή της παράστασης
 Να γράψετε στο τετράδιο σας τους αριθμούς 1 έως 4 και δίπλα σε κάθε αριθμό την αντίστοιχη κωδικοποίηση σε ΓΛΩΣΣΑ. Σημείωση: Οι λέξεις με κεφαλαία μέσα στις παρενθέσεις είναι τα ονόματα των αντίστοιχων μεταβλητών. (Μονάδες 8)
 ΕΞΕΤΑΣΕΙΣ Γ' ΤΑΞΗΣ ΗΜΕΡΗΣΙΟΥ ΛΥΚΕΙΟΥ 28 ΜΑΪ 2010
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 18. Δίνεται το παρακάτω τμήμα αλγορίθμου σε φυσική γλώσσα: “Αν η βαθμολογία είναι μεγαλύτερη ή ίση του 17 και μικρότερη ή ίση του 20, να εμφανίζεται «ΑΡΙΣΤΑ», αν η βαθμολογία είναι μεγαλύτερη ή ίση του 15 και μικρότερη του 17, να εμφανίζεται «ΠΟΛΥ ΚΑΛΑ», αν η βαθμολογία είναι μεγαλύτερη ή ίση του 13 και μικρότερη του 15, να εμφανίζεται «ΚΑΛΑ», αν η βαθμολογία είναι μεγαλύτερη ή ίση του 10 και μικρότερη του 13, να εμφανίζεται «ΜΕΤΡΙΑ», αν η βαθμολογία είναι μεγαλύτερη ή ίση του 0 και μικρότερη του 10, να εμφανίζεται «ΑΠΟΡΡΙΠΤΕΤΑΙ»”. Να γραφεί το αντίστοιχο τμήμα προγράμματος σε ΓΛΩΣΣΑ με χρήση της εντολής ΑΝ... ΤΟΤΕ... ΑΛΛΙΩΣ_ΑΝ... Σημείωση: Η βαθμολογία είναι ακέραιος αριθμός από το 0 μέχρι και το 20. (Μονάδες 10)
 ΕΠΑΝΑΛΗΠΤΙΚΕΣ ΕΞΕΤΑΣΕΙΣ Γ΄ ΤΑΞΗΣ ΗΜΕΡΗΣΙΟΥ ΛΥΚΕΙΟΥ 8 ΙΟΥΛ 2010
 19. Δίνεται το παρακάτω τμήμα αλγορίθμου: Αν Χ >1 τότε Κ Αληθής Αλλιώς Κ Ψευδής Τέλος_αν Να γράψετε στο τετράδιό σας συμπληρωμένη την παρακάτω εντολή εκχώρησης, ώστε να έχει το ίδιο αποτέλεσμα με το παραπάνω τμήμα αλγορίθμου. Κ ……. (Μονάδες 3)
 ΕΞΕΤΑΣΕΙΣ Γ' ΤΑΞΗΣ ΗΜΕΡΗΣΙΟΥ ΛΥΚΕΙΟΥ 23 ΜΑΪ 2011
 20. Δίνεται το παρακάτω τμήμα προγράμματος: Αν Β <80 τότε Αν Y<1.70 τότε Γράψε "Ελαφρύς, κοντός" Τέλος_αν Τέλος_αν Να ξαναγράψετε στο τετράδιό σας το παραπάνω τμήμα προγράμματος χρησιμοποιώντας μόνο μία απλή εντολή Αν ... τότε ... Τέλος_αν. (Μονάδες 4)
 ΕΞΕΤΑΣΕΙΣ Δ' ΤΑΞΗΣ ΕΣΠΕΡΙΝΟΥ ΛΥΚΕΙΟΥ 23 ΜΑΪ 2011
 21. Να ξαναγράψετε στο τετράδιό σας το παρακάτω τμήμα προγράμματος, χρησιμοποιώντας αποκλειστικά μη εμφωλευμένες απλές δομές επιλογής Αν ... Τότε ... Τέλος_αν. Αν Χ<> Α_Μ(Χ) Τότε Γράψε “Λάθος” Αλλιώς_αν Χ<=0 Τότε Γράψε “Μη Θετικός” Αλλιώς Γράψε “Θετικός” Τέλος_αν (Μονάδες 6)
 ΕΠΑΝΑΛΗΠΤΙΚΕΣ ΕΞΕΤΑΣΕΙΣ Γ΄ ΤΑΞΗΣ ΗΜΕΡΗΣΙΟΥ ΛΥΚΕΙΟΥ 9 ΙΟΥΝ 2011 ΕΠΑΝΑΛΗΠΤΙΚΕΣ ΕΞΕΤΑΣΕΙΣ Δ' ΤΑΞΗΣ ΕΣΠΕΡΙΝΟΥ ΛΥΚΕΙΟΥ 9 ΙΟΥΝ 2011
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 ΚΡΙΤΗΡΙΟ ΑΞΙΟΛΟΓΗΣΗΣ ΔΟΜΗ ΑΚΟΛΟΥΘΙΑΣ – ΔΟΜΗ ΕΠΙΛΟΓΗΣ
 Θέμα Α Α1. Να μεταφέρετε συμπληρωμένο στο τετράδιό σας τον πίνακα:
 Εντολή εκχώρησης Τύπος μεταβλητής Χ Περιεχόμενο
 μεταβλητής Χ
 Χ “Καλοκαίρι’’ χαρακτήρας Καλοκαίρι
 Χ “Ψευδης’’
 X 12.0 + 13.0
 X 17=4
 X Αληθης
 Χ 400
 Α2. Να μετατρέψετε σε εντολές εκχώρησης τις παρακάτω φράσεις:
 i. Εκχώρησε στο Ι τον μέσο όρο των Α, Β, Γ,Δ
 ii. Ελάττωσε την τιμή του Μ κατά 3.
 iii. Τριπλασίασε την τιμή του Λ.
 iv. Μείωσε την τιμή του Χ κατά την τιμή του Ψ.
 v. Εκχώρησε στο Α το υπόλοιπο της διαίρεσης του 2017 με το Γ.
 A3. Να αναφέρετε ποιες από τις παρακάτω εντολές εκχώρησης είναι σωστές
 i. Α Β^3 + 2*Χ
 ii. ΚΑΛΟΣ 4/ΚΑΚΟΣ – ’ΜΕΤΡΙΟΣ’’
 iii. 1ΚΑΛΟΣ 4* ΑΡΙΣΤΟΣ – X
 iv. H2017 “ΑΥΤΟΚΙΝΗΤΟ”
 A4. Να υπολογίσετε τις παρακάτω λογικές εκφράσεις αν γνωρίζουμε ότι:
 Α=10, Β=20, ΜΠΛΕ=50, ΜΑΥΡΟ=60
 i. ΑΛΗΘΗΣ Η ΟΧΙ (ΑΛΗΘΗΣ = ΨΕΥΔΗΣ)
 ii. ΑΛΗΘΗΣ ΚΑΙ ΟΧΙ (‘ΑΛΗΘΗΣ’ < ‘ΨΕΥΔΗΣ’)
 iii. ‘ΒΙΒΛΙΟ’ > ‘ΒΑΡΟΣ’ Ή Α<>10
 iv. Β + ΜΠΛΕ DIV ΜΑΥΡΟ / 2
 v. ((Α + Β DIV 4 >= 15) KAI (ΜΠΛΕ < ΜΑΥΡΟ)) H’ OXI (‘’ ΜΠΛΕ’’<= ‘’ ΜΑΥΡΟ’’)
 A5. Δίνονται οι παρακάτω εντολές ενός προγράμματος ... Διάβασε Χ, Υ Θ X>Y ...
 Καλοκαίρι ;
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 Να χαρακτηρίσετε αν κάθε μία από τις παρακάτω προτάσεις είναι σωστή ή λανθασμένη. Αιτιολογείστε την κάθε σας απάντηση. i.Η Θ είναι λογική μεταβλητή. ii.Τα Χ, Υ μπορεί να είναι μεταβλητές τύπου χαρακτήρα. iii.Τα Χ, Υ μπορεί να είναι λογικές μεταβλητές. iv.Τα Χ, Θ είναι πάντα μεταβλητές διαφορετικού τύπου. v.Το Χ πρέπει να έχει τιμή μεγαλύτερη του Υ.
 A6. Να γράψετε αλγοριθμικά τις παρακάτω μαθηματικές εκφράσεις
 i.
 33 1 4
 3 5 xA
 x e
 γ βηµ− −
 =+
 ii. b
 Sa
 = −
 iii.2
 1
 4
 2
 b b acx
 a
 − − −= iv.
 11
 11
 1
 y
 x
 =−−
 ΘΕΜΑ Β
 Δίνεται το παρακάτω πρόγραμμα
 ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ ΒΟΥΚΕΦΑΛΑΣ ΜΕΤΑΒΛΗΤΕΣ …………… ΑΡΧΗ ΔΙΑΒΑΣΕ Α,Β ΑΝ Α+Β >= 10 ΤΟΤΕ ΑΝ Α<5 ΤΟΤΕ Κ Α+Β MOD 5 ΑΛΛΙΩΣ Κ Α + Β DIV 5 ΤΕΛΟΣ_ΑΝ ΑΛΛΙΩΣ Κ Α_Μ(Τ_Ρ(Α+Β)) ΤΕΛΟΣ_ΑΝ ΓΡΑΨΕ K+2 ΓΡΑΨΕ “K+2’’ ΓΡΑΨΕ K , “+2’’ ΤΕΛΟΣ_ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΟΣ
 Να γράψετε στο τετράδιό σας τι θα εμφανίσει το πρόγραμμα αν δοθούν ως είσοδος οι τιμές 3 και 23
 (εννοείτε κάνοντας πίνακα τιμών).
 ii.Να κάνετε το διάγραμμα ροής του προγράμματος
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 Β2.Να μεταφέρετε στο τετράδιό σας τις παρακάτω εκφράσεις συμπληρώνοντας κατάλληλα τα κενά,
 αποκλειστικά με μεταβλητές και σταθερές, ώστε να υπολογίζουν το αντίστοιχο ζητούμενο:
 i.Το ψηφίο των χιλιάδων ενός τετραψήφιου θετικού ακεραίου (Α)
 ___ DIV ___
 ii.Το ψηφίο των μονάδων ενός θετικού ακεραίου (Μ).
 ___ MOD ___
 iii.Το πλήθος των θαλάμων 20 κλινών ενός νοσοκομείου που απαιτούνται για την νοσηλεία συγκεκριμένου πλήθους ασθενών (Μ), όπου Μ θετικός ακέραιος. (___ + 19 ) DIV ___
 ΘΕΜΑ Γ
 Η τιμολογιακή πολιτική της εταιρείας κινητής τηλεφωνίας TELEPHONO έχει ως εξής:
 Μηνύματα Κόστος / Μήνυμα
 0-49 0,1 ευρώ
 50 – 99 0, 04
 Πάνω από 99 0,03
 Αν η παραπάνω χρέωση είναι κλιμακωτή να γράψετε πρόγραμμα το οποίο: Γ1. Θα διαβάζει το όνομά του και το πλήθος των μηνυμάτων που έστειλε o συνδρομητής Παπαδόπουλος. Γ2. Θα εμφανίζει το όνομά του καθώς και πόσα χρήματα πρέπει να πληρώσει. (πάγιο 15 ευρώ καθώς και ΦΠΑ 29% (ο ΦΠΑ δεν υπολογίζεται με το πάγιο )) Θέμα Δ
 Στην ιδιωτική εταιρία «KOYNOUPIDICORPORATION» κάθε εργαζόμενος κατά την πρόσληψή του διαπραγματεύεται για το βασικό μισθό που θα λαμβάνει. Επιπρόσθετα, κάθε τριετία που συμπληρώνει στην εργασία του ανεβαίνει μισθολογικό κλιμάκιο (ΜΚ). Για κάθε βαθμίδα που ανεβαίνει ο εργαζόμενος λαμβάνει επίδομα 200 ευρώ (πχ αν έχει εργαστεί 3 ή 4 ή 5 έτη ανήκει στο πρώτο ΜΚ και λαμβάνει επίδομα 200 ευρώ, αν έχει εργαστεί 6 ή 7 ή 8 έτη εργασίας ανήκει στο δεύτερο ΜΚ και λαμβάνει επίδομα 400 ευρώ κ.ο.κ.). Να αναπτύξετε πρόγραμμα ο οποίος: Δ1. Να διαβάζει για έναν εργαζόμενο το βασικό του μισθό και τα έτη υπηρεσίας που εργάζεται στην εταιρία. Δ2. Να υπολογίζει και να εκτυπώνει το ΜΚ του εργαζομένου, καθώς και το σχετικό επίδομα. Να εκτυπώνεται επίσης το ποσό των μεικτών μηνιαίων αποδοχών. Δ3. Να εκτυπώνει ποιο ποσοστό των μηνιαίων αποδοχών αποτελεί το ΜΚ. Δ4. Με το νέο εργασιακό νόμο, ο βασικός μισθός θα υποστεί κρατήσεις 10% και κάθε επίδομα κρατήσεις 8%. Να εκτυπώνεται λοιπόν, το ποσό των καθαρών αποδοχών καθώς και το συνολικό ποσό των κρατήσεων.
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