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 CronusMax/ControllerMax/TitanOne partie en
 Français
 Version originale : 1.11
 Version manuel français : 05-04-2014
 La traduction en Français de ce manuel d’utilisateur du
 CronusMax/ControllerMax/TitanOne a été entièrement réalisé par
 l’équipe de www.No-Pad.fr et peut contenir des erreurs, www.No-
 Pad.fr ne sera pas responsable en cas de mauvaise manipulation de
 votre part. Merci de votre compréhension et bonne lecture.
 Xx GaMiinG xX : Traduction en Français et Mise en page
 Liens Utiles :
 Notre test vidéo : http://no-pad.fr/?p=13892
 Firmware : http://www.no-pad.fr/nopadupload/cronusmax/
 Où l’acheter :
 CronusMax/ControllerMax/TitanOne : http://www.amazon.fr/gp/product/B00H2QCLF2/ref=as_li_ss_tl?ie=UTF8&camp=1642&creative=19458&creativeASIN=B00H2QCLF2&linkCode=as2&tag=nopad-21
 http://www.no-pad.fr/
 http://www.no-pad.fr/
 http://www.no-pad.fr/
 http://no-pad.fr/?p=13892
 http://www.no-pad.fr/nopadupload/cronusmax/
 http://www.amazon.fr/gp/product/B00H2QCLF2/ref=as_li_ss_tl?ie=UTF8&camp=1642&creative=19458&creativeASIN=B00H2QCLF2&linkCode=as2&tag=nopad-21
 http://www.amazon.fr/gp/product/B00H2QCLF2/ref=as_li_ss_tl?ie=UTF8&camp=1642&creative=19458&creativeASIN=B00H2QCLF2&linkCode=as2&tag=nopad-21
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 CronusMax/ControllerMax/TitanOne : http://www.stealth-gamer.com/fr/ps4/cronus-max.html?acc=b6d767d2f8ed5d21a44b0e5886680cb9 avec un code promotionnel de 5% immédiat : NOPAD ! http://www.stealth-gamer.com/fr/ps3/upgrade-cronus.html?acc=b6d767d2f8ed5d21a44b0e5886680cb9 Vous disposez d’un Cronus/Extreme ? Faite la mise à jour vers Titan One/Controller Max/Cronus Max chez Stealth-Gamer.com et utilisez ce code promotionnel de 5% immédiat : NOPAD ! Manette Xbox 360 : http://www.amazon.fr/gp/product/B004JU0JSK/ref=as_li_ss_tl?ie=UTF8&camp=1642&creative=19458&creativeASIN=B004JU0JSK&linkCode=as2&tag=nopad-21 Manette Xbox One : http://www.amazon.fr/gp/product/B00CM1KT8S/ref=as_li_ss_tl?ie=UTF8&camp=1642&creative=19458&creativeASIN=B00CM1KT8S&linkCode=as2&tag=nopad-21 Manette PlayStation 4 : http://www.amazon.fr/gp/product/B00BF6D63Q/ref=as_li_ss_tl?ie=UTF8&camp=1642&creative=19458&creativeASIN=B00BF6D63Q&linkCode=as2&tag=nopad-21
 Manuel d'utilisateur
 Aperçu d'utilisation
 http://www.stealth-gamer.com/fr/ps4/cronus-max.html?acc=b6d767d2f8ed5d21a44b0e5886680cb9
 http://www.stealth-gamer.com/fr/ps4/cronus-max.html?acc=b6d767d2f8ed5d21a44b0e5886680cb9
 http://www.stealth-gamer.com/fr/ps3/upgrade-cronus.html?acc=b6d767d2f8ed5d21a44b0e5886680cb9
 http://www.stealth-gamer.com/fr/ps3/upgrade-cronus.html?acc=b6d767d2f8ed5d21a44b0e5886680cb9
 http://www.amazon.fr/gp/product/B004JU0JSK/ref=as_li_ss_tl?ie=UTF8&camp=1642&creative=19458&creativeASIN=B004JU0JSK&linkCode=as2&tag=nopad-21
 http://www.amazon.fr/gp/product/B004JU0JSK/ref=as_li_ss_tl?ie=UTF8&camp=1642&creative=19458&creativeASIN=B004JU0JSK&linkCode=as2&tag=nopad-21
 http://www.amazon.fr/gp/product/B00CM1KT8S/ref=as_li_ss_tl?ie=UTF8&camp=1642&creative=19458&creativeASIN=B00CM1KT8S&linkCode=as2&tag=nopad-21
 http://www.amazon.fr/gp/product/B00CM1KT8S/ref=as_li_ss_tl?ie=UTF8&camp=1642&creative=19458&creativeASIN=B00CM1KT8S&linkCode=as2&tag=nopad-21
 http://www.amazon.fr/gp/product/B00BF6D63Q/ref=as_li_ss_tl?ie=UTF8&camp=1642&creative=19458&creativeASIN=B00BF6D63Q&linkCode=as2&tag=nopad-21
 http://www.amazon.fr/gp/product/B00BF6D63Q/ref=as_li_ss_tl?ie=UTF8&camp=1642&creative=19458&creativeASIN=B00BF6D63Q&linkCode=as2&tag=nopad-21
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 Appareils compatibles
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 Seulement les appareils CM authentiques et le dispositif d'origine GPP sont compatibles avec le
 logiciel GTuner et ses composants (GPC Scripts, Plugins, GamePacks, API et etc). Un appareil
 compatible a l'ID PCPROG USB (VID: PID) nombre 2508:0001. Licence GTuner des dispositifs a la
 garantie du support à vie. Nous travaillons activement pour vous apporter plus de périphériques
 compatibles avec le logiciel GTuner.
 Soyez conscient: certains magasins en ligne, les vendeurs Amazon et e-Bay d'autres dispositifs et de
 vente comme une véritable CM. Nous n'offrons pas de support pour les appareils d'autres
 compagnies et tous les périphériques seront désactivées à partir du logiciel GTuner.
 Vérifiez si votre appareil est un véritable dispositif CM à la page Gtuner Serial Lookup.
 Guide de l'appareil
 Le dispositif CM est capable de comprendre de nombreux formats de protocoles trouvés dans les
 contrôleurs de jeu. Dans son noyau, il y a un convertisseur de protocole qui accepte
 les messages dans un protocole d'entrée compatible, les interprète, et délivre le même message
 dans l'un des formats de protocole de sortie pris en charge, ce qui peut être le même ou un autre
 format que le protocole d'entrée. Le format de protocole d'entrée et de sortie sont définies par le
 contrôleur de jeu et de la console en cours d'utilisation. La conversion des messages peut se produire
 dans les deux sens: de contrôleur de jeu de la console, ainsi que de la console vers le contrôleur de
 jeu. La fonction de coupure du dispositif CM fournit un moyen simple, transparent et facile à
 utiliser des contrôleurs de jeu sur les systèmes qui ne sont pas conformes au protocole de l'appareil.
 http://www.consoletuner.com/?page_id=2690
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 Guide pour le firmware CM version 1.5x
 Les messages contenant des données représentant l'état actuel de la manette de jeu, tels que des
 boutons, des capteurs, des diodes, etc. Ces états sont représentés par des valeurs numériques qui ne
 sont généralement pas compatibles entre les différents protocoles. Un moyen de
 normalisation ajuste les valeurs à différentes échelles pour une échelle théoriquement commun,
 permettant caractéristiques intrinsèques de différents ensembles de données à
 comparer ainsi. Après le processus de normalisation de toutes les valeurs sont ensuite représentés
 sous forme de pourcentage, ce qui signifie l'état d'un bouton peut varier de 0%, quand il n'est pas
 pressé, jusqu'à 100% quand il est complètement enfoncé. Certaines entrées, comme le stick
 analogique, peuvent aller de -100% à 100%, 0% est la position de repos. La normalisation vise à
 rendre les valeurs plus intuitive et facile à lire, et à faciliter la conversion entre les
 différents protocoles de contrôleurs de jeu.
 La machine virtuelle CM, appelé PTC, a été la conception et la construction d'exécuter de petits
 programmes, appelés Gbytecodes. Les G bytecodes sont une séquence de données binaires qui
 représente une séquence d'opérations qui le GVM doit exécuter. Ceci permet d'obtenir une couche
 programmable (la GVM), qui définit un groupe d'instructions spécialement conçues pour
 manipuler et / ou modifier les données normalisées. La manipulation de données sont définies
 par la G Bytecodes qui est en cours d'exécution dans le GVM. Ainsi, l'instruction
 "ajouter" remplace les deux premiers éléments de la pile mémoire de leur somme.
 Quelques instructions prennent un argument immédiat. Le GVM est fortement
 typé, soutenant que le type int (16 bits signé nombre entier) en natif. Autres types de données
 peuvent être supportés dans le futur.
 Le langage de script GPC est un langage de programmation dont le but principal est de
 créer (ou générer) des programmes qui peuvent être exécutés dans GVM. Un script GPC est le code
 source qui est interprété par le GPC compilateur et converti en un G bytecode. Le GVM est basé
 sur un système de bytecode compilé, comme telle, tout Script GPC doit être traduit, par
 GPC compilateur, à une représentation intermédiaire, appelé bytecode, avant d'être exécuté. Il est
 possible de créer un programme utilisant uniquement les instructions de base de la masse totale en
 charge, c'est à dire ses opcodes, mais ce n'est pas intuitive et loin d'être productif. Le GPC est un
 langage de programmation de haut niveau uniquement, complexités de la programmation
 du bytecode.
 Le compilateur GPC traduit un langage de haut niveau complexe (GPC Scripting Language) en un
 ensemble d'instructions (G bytecode) qui peuvent être interprétés de la GVM (machine virtuelle). Le
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 compilateur utilise une série d'étapes séquentielles pour transformer l'entrée (GPC Script -le code
 source) dans le bytecode. Chacune de ces étapes est découplé du reste de la procédure,
 attend seulement une forme particulière en amont et l'envoi de sa sortie à l'étape suivante. En
 conséquence, le processus de compilation GPC est assez configurable.
 Ce guide décrit les principaux aspects de l'appareil CM, ainsi que les procédures pour les
 connexions et comment le faire fonctionner. Pour plus d'informations sur le logiciel et le langage de
 programmation s'il vous plaît consulter les sections correspondantes de ce manuel.
 Apprendre à connaître votre appareil
 Le CM est le premier appareil de jeu rétro-compatible jamais créé pour l'industrie du jeu
 vidéo. Il vous permet d'utiliser votre contrôleur de jeu favori sur Playstation 4 (Titan One ne supporte
 pas le cross-over), XBox One, Playstation 3, Xbox 360 ou PC Windows. Vous aimez
 votre contrôleur Dualshock 4 mais vous devez utiliser la XBox One à la maison de votre copain
 ? Ou diriez-vous que vous souhaitez utiliser votre Dualshock 3 sur votre PC Windows sans avoir à
 installer des pilotes tiers ? Pas de problème. Il suffit de brancher l'appareil CM, synchronisez votre
 manette, et vous êtes prêt à y aller. Pas de soucis. Il suffit de jouer ! Où sont les jours où vous étiez
 limité à l'aide de contrôleurs inconfortables en raison du système que vous jouez.
 Entrée de données
 Connecteur pour les contrôleurs de jeu filaire, dongles Bluetooth ou XBox 360 récepteur sans fil.
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 Sortie de données
 Pour connecter le CM sur Playstation 4, XBox One, Playstation 3, Xbox 360 ou PC Windows.
 Bouton
 Commutateurs du slot mémoire actuellement active, 0 signifie pas de slot mémoire d'insérée. Il se
 remet à 0 quand arrive la fin des slots disponibles. Maintenez le bouton pendant 2 secondes pour
 décharger le slot de mémoire actif. Ce bouton peut être émulé sur votre contrôleur de jeu,
 consultez les "options" dans les instructions GTuner pour plus de détails à ce sujet. En mode de
 programmation sur ce bouton remet la CM en mode normal.
 Affichage LED
 Affiche des informations telles que l'état du port d'entrée / sortie, le slot mémoire chargée et les
 erreurs.
 PC Prog
 Interface pour la programmation, le suivi, le test, la mise à jour et le dispositif API.
 Bouton remise à 0
 Le bouton de réinitialisation est caché à l'arrière du dispositif de CM et doit être pressé avec une
 épingle ou un trombone. Il va forcer le dispositif pour entrer en mode de programmation.
 Forçant à entrer en mode de programmation pourrait être nécessaire dans les cas où il n'est pas
 possible de faire une mise à jour du firmware (par exemple, mauvais câble USB, la perte de
 puissance) et le CM ne fonctionne pas correctement. Dans ces situations, le CM doit être connecté à
 l'ordinateur via le port PC PROG, appuyez sur le bouton de réinitialisation à l'arrière de l'appareil avec
 un trombone. Cela vous permettra de refaire la mise à jour du firmware.
 Contrôleurs USB filaire et contrôleurs d'origine avec câble USB
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 Le dispositif de CM prend en charge tous les contrôleurs filaires officielles pour les consoles
 PS4, XBox One, PS3 et XBox 360 et la plupart des tiers contrôleurs filaires conçu pour
 PS4, XBox One, PS3 et XBox 360. La règle générale est la suivante: si le
 contrôleur fonctionne sur PS4, XBox One, PS3 ou XBox 360, il devrait aussi fonctionner
 avec CM. Contrôleurs spécifiques de jeu comme les contrôleurs de guitare et les contrôleurs de
 course ne sont pas pris en charge.
 Connexion contrôleurs de jeu filaire.
 Etape par étape Pour une liste des contrôleurs supportés s'il vous plaît se référer à la liste de compatibilité des
 contrôleurs.
 Connectez votre contrôleur filaire au port d'entrée de CM
 http://www.consoletuner.com/kbase/compatibility_list_of_controllers.htm
 http://www.consoletuner.com/kbase/compatibility_list_of_controllers.htm
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 Votre contrôleur filaire fonctionne correctement lorsque l'écran affiche 0 avec aucun point au fond.
 Un voyant "E" avec un point en bas signifie que votre contrôleur câblé n'est pas pris en charge.
 Dualshock 4 Mode sans fil
 Appareiller pour la première fois : étape par étape
 Activer la recherche Bluetooth Dualshock 4
 Activer Bluetooth Dualshock 4 chercher dans les options de l'appareil. Pour modifier cette option,
 le dispositif CM doit être connecté à votre ordinateur par le port du côté PCPROC, via un câble USB.
 Connectez votre dongle Bluetooth compatible avec le port d'entrée de CM
 Pour ajouter la fonction Bluetooth à un appareil de CM vous aurez besoin d'un adaptateur
 USB Bluetooth conforme à la norme 2.1 + EDR.
 Maintenez les touches SHARE et PS en même temps
 La barre de LED sur le contrôleur devrait commencer à clignoter blanc, ce qui signifie que le
 contrôleur tente de se connecter avec un dispositif de CM. Attendez jusqu'à ce que la barre de
 LED bleue reste allumée. Si le contrôleur s'éteint maintenez les touches SHARE et PS à nouveau.
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 OPTIONNEL : Désactiver la recherche Bluetooth de la Dualshock 4
 Désactiver la recherche Bluetooth Dualshock 4 pour accélérer la synchronisation sans fil (après que le
 contrôleur sera jumelé).
 Utilisation régulière : étape par étape
 Connectez votre dongle Bluetooth compatible avec le port d'entrée de CM
 Pour ajouter la fonction Bluetooth à un appareil de CM vous aurez besoin d'un adaptateur
 USB Bluetooth conforme à la norme 2.1 + EDR.
 Appuyez sur les touches PS de votre contrôleur Dualshock 4
 La barre de LED sur le contrôleur devrait commencer à clignoter blanc, ce qui signifie que le
 contrôleur est prêt à lier un appareil CM.
 Votre contrôleur Dualshock 4 est connecté lorsque l'écran affiche 0 avec aucun point au fond.
 Pour accélérer la synchronisation Dualshock 4, décochez la case "Activer la recherche
 Bluetooth Dualshock4/Wiimote" dans les options de l'appareil.
 Contrôleur Xbox One Mode sans fil
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 LA FONCTIONNALITE SANS FIL ARRIVERA PLUS TARD
 CM supporte déjà pleinement la manette Xbox One en mode câblé, y compris les vibrations des
 gâchettes.
 Dualshock 3 Mode sans fil
 Etape par étape
 Associez votre Dualshock 3 avec le CM
 Cette étape doit être effectuée seulement la première fois. Un câble USB est nécessaire pour coupler
 votre Dualshock 3 avec le dispositif de CM.
 • Pour un appariement manuel s'il vous plaît se référer à DS3/SixAxis Jumelage dans les
 instructions GTuner.
 • Pour un appairage automatique consultez les Options de l'appareil dans les Instructions GTuner.
 Connectez votre dongle Bluetooth compatible avec le port d'entrée de CM
 Pour ajouter la fonction Bluetooth à un appareil de CM vous aurez besoin d'un adaptateur
 USB Bluetooth conforme à la norme 2.1 + EDR. Contrôleurs PS3 nécessite les
 caractéristiques EDR pour fonctionner correctement.
 Appuyez sur les touches PS de votre contrôleur Dualshock 3
 La LED sur le contrôleur devrait commencer à clignoter, ce qui signifie que le contrôleur est prêt à lier
 un appareil CM.
 Votre contrôleur Dualshock 3 est connecté lorsque l'écran affiche 0 avec aucun point au fond.

Page 12
						

No-Pad.fr - Monhardware.fr - Reproduction et diffusion strictement interdite - Droits d'usage strictement personnel - Toutes les marques, images et logos présents sur ce site appartiennent à leurs propriétaires respectifs.
 Pour accélérer la synchronisation Dualshock 4, décochez la case "Activer la recherche
 Bluetooth Dualshock4/Wiimote" dans les options de l'appareil.
 Manette de navigation Playstation Move
 Etape par étape
 La procédure de connexion de la manette de navigation Playstation Move est exactement la même qu'une Dualshock 3.
 Associez votre contrôleur de navigation avec le CM
 Cette étape doit être effectuée seulement la première fois. Un câble USB est nécessaire pour relier votre contrôleur de navigation avec le dispositif de CM. • Pour l'appariement manuel s'il vous plaît se référer à DS3/SixAxis Jumelage dans les instructions GTuner. • Pour l'appairage automatique consultez les Options de l'appareil dans les Instructions GTuner.
 Connectez votre dongle Bluetooth compatible avec le port d'entrée de CM
 Pour ajouter la fonction Bluetooth à un appareil de CM vous aurez besoin d'un adaptateur USB Bluetooth conforme à la norme 2.1 + EDR. Contrôleurs PS3 nécessite les caractéristiques EDR pour fonctionner correctement.
 Appuyez sur les boutons PS de votre contrôleur navigation
 http://www.amazon.fr/Manette-de-navigation-Playstation-Move/dp/B003NSBMHQ/ref=sr_1_1?ie=UTF8&qid=1391093130&sr=8-1&keywords=manette+de+navigation+ps3
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 La LED sur le contrôleur devrait commencer à clignoter, ce qui signifie que le contrôleur est prêt à lier un appareil CM.
 Votre contrôleur de navigation est connecté lorsque l'écran affiche 0 avec aucun point au fond.
 Pour accélérer la synchronisation du contrôleur de navigation, décochez la case "Activer la recherche
 Bluetooth Dualshock4/Wiimote" dans les options de l'appareil.
 Manette Xbox 360 Mode sans fil
 Etape par étape
 Les manettes Xbox 360 sans fil communique sur un protocole propriétaire de 2,4 GHz. Pour utiliser une manette sans fil Xbox 360 avec l'appareil CM vous aurez besoin d'un récepteur de jeu sans fil Xbox 360 pour Windows.
 Connectez votre récepteur sans fil Xbox 360 dans le port d'entrée de CM
 La LED sur le récepteur sans fil Xbox 360 doit s'allumer indiquant que l'appareil fonctionne.
 Synchroniser votre manette Xbox 360 sans fil avec le récepteur sans fil
 Cette étape doit être effectuée seulement la première fois.
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 • Sur le front de la manette, appuyez fermement sur le gros bouton Guide au centre. Le contrôleur s'allume, le bouton Guide s'allume et les feux verts clignotent autour d'elle.
 • Appuyez sur le bouton de connexion du récepteur de jeu sans fil. La lumière clignote en vert. Sur le haut du contrôleur le bouton de connexion, il est sur le côté, à peu près au milieu, entre les deux gâchettes. • Les voyants du contrôleur clignotent et tourne pour montrer qu'il est à la recherche du récepteur. Attendez que les lumières cessent de clignoter et restent dans une des 3 sections autour du bouton Guide.
 Appuyez sur la touche Xbox Guide de la manette sans fil Xbox 360
 La LED sur le contrôleur devrait clignoter, ce qui signifie que le contrôleur est prêt à se connecter avec le CM/récepteur sans fil.
 Votre manette sans fil Xbox 360 est connecté lorsque l'écran affiche 0 avec aucun point au fond.
 Wiimote et Extensions
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 Etape par étape
 Activer la recherche Bluetooth Wiimote
 Activer la recherche Bluetooth Wiimote dans les options de l'appareil. Pour modifier cette option, le dispositif CM doit être connecté à votre ordinateur par le port du côté PCPROC, via un câble USB.
 Connectez votre dongle Bluetooth compatible avec le port d'entrée de CM
 Pour ajouter la fonction Bluetooth à un appareil de CM vous aurez besoin d'un adaptateur USB Bluetooth conforme à la norme 2.1 + EDR.
 Maintenez les touches 1 et 2 en même temps
 La LED sur le contrôleur devrait commencer à clignoter, ce qui signifie que le contrôleur tente de se connecter avec un dispositif de CM. Attendez jusqu'à ce qu'une seule LED reste allumée. Si le contrôleur s'éteint appuyez sur les boutons 1 et 2 de nouveau.
 Votre contrôleur Wiimote est connecté lorsque l'écran affiche 0 avec aucun point au fond.
 Si, après quelques essais votre Wiimote ne se connecte toujours pas, essayez le bouton de synchronisation (bouton rouge à l'arrière du contrôleur).
 Wiimote Extensions
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 En option, vous pouvez utiliser le Nunchuk, manette classique ou la manette classique Pro attaché à votre Wiimote. D'autres extensions, telles que MotionPlus, ne sont pas pris en charge.
 Manette Wii U Pro
 Etape par étape
 La procédure de connexion pour le contrôleur Wii U Pro est très similaire à une Wiimote.
 Activer la recherche Bluetooth Wiimote
 Activer la recherche Bluetooth Wiimote dans les options de l'appareil. Pour modifier cette option, le dispositif CM doit être connecté à votre ordinateur par le port du côté PCPROC, via un câble USB.
 Connectez votre dongle Bluetooth compatible avec le port d'entrée de CM
 Pour ajouter la fonction Bluetooth à un appareil de CM vous aurez besoin d'un adaptateur USB Bluetooth conforme à la norme 2.1 + EDR.
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 Appuyez sur le bouton de synchronisation sur le dos de votre contrôleur Wii U Pro
 La LED sur le contrôleur devrait commencer à clignoter, ce qui signifie que le contrôleur tente de se connecter avec un dispositif de CM. Attendez jusqu'à ce qu'une seule LED reste allumée. Si le contrôleur s'éteint appuyez sur le bouton de synchronisation de nouveau.
 Votre contrôleur Wii U Pro est connecté lorsque l'écran affiche 0 avec aucun point au fond.
 Connexion sur Playstation 4
 Etape par étape
 Afin d'obtenir le fonctionnement de l'appareil CM sur PlayStation 4, vous aurez besoin d'une manette Dualshock 4 et un câble micro-USB (ou n'importe quel contrôleur agrée PS4) pour la procédure d'authentification.
 Réglez le protocole de sortie sur PS4 ou AUTOMATIQUE
 Réglez le protocole de sortie sur PS4 ou automatique dans les options de l'appareil. Pour modifier cette option, le dispositif CM doit être connecté à votre ordinateur par le port du côté PCPROC, via un câble USB.
 Connectez l'appareil CM à un port USB de votre Playstation 4
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 L'affichage sur l'appareil doit commencer par faire clignoter "UA", soulignant que la Playstation 4 attend pour l'authentification.
 Nous vous recommandons fortement de connecter l'appareil CM directement dans un port USB de la
 Playstation 4. L'utilisation de câbles d'extension peut provoquer la réinitialisation de l'appareil CM lors de l'échange de données entre la manette sur le port d'ENTREE. Exiger de refaire le processus d'authentification. Si un câble d'extension est vraiment nécessaire, nous vous conseillons
 d'utiliser uniquement des câbles d'extension USB de haute qualité, conçus pour 1A ou plus dans les lignes électriques.
 Branchez votre contrôleur PlayStation 4 sur l'appareil CM en utilisant le câble micro-USB
 L'écran devrait maintenant afficher le nombre 0, indiquant que la procédure d'authentification a été réalisée avec succès et la CM fonctionne normalement. À ce stade, vous pouvez utiliser la console à travers le dispositif et charger un script ou GamePacks.
 La PS4 demande régulièrement l'authentification (toutes les 30 secondes), pour cette raison, une manette Dualshock 4 doit toujours être connecté sur le Titan One pour répondre à ces demandes, rendant impossible la fonction cross-over.
 Le point en haut à gauche clignote à chaque fois qu'une demande d'authentification est reçue.
 Connexion sur Xbox One
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 Etape par étape
 Afin d'obtenir le fonctionnement de l'appareil CM sur XBox One, vous aurez besoin de l'aide d'une seule manette XBox et un câble micro-USB pour la procédure d'authentification. Une fois authentifié, vous pouvez remplacer le contrôleur XBox One pour tout autre contrôleur que vous voulez. Toute licence de contrôleur XBox One fonctionne pour s'authentifier. Cependant, pour de meilleurs résultats, utilisez un contrôleur Microsoft XBox One Officiel.
 Réglez le protocole de sortie de XB1
 Réglez le protocole de sortie de XB1 dans les options de l'appareil. Pour modifier cette option, le dispositif CM doit être connecté à votre ordinateur par le port du côté PCPROC, via un câble USB.
 Connectez l'appareil CM à un port USB de votre XBox One
 L'affichage sur l'appareil doit commencer par faire clignoter "UA", soulignant que
 la XBox One attend pour l'authentification.
 Nous vous recommandons fortement de connecter l'appareil CM directement dans un port USB de la XBox One. L'utilisation de câbles d'extension peut provoquer la réinitialisation de l'appareil CM lors
 de l'échange de données entre la manette sur le port d'ENTREE. Exiger de refaire le processus d'authentification. Si un câble d'extension est vraiment nécessaire, nous vous conseillons
 d'utiliser uniquement des câbles d'extension USB de haute qualité, conçus pour 1A ou plus dans les lignes électriques.
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 Branchez votre contrôleur XBox One sur l'appareil CM en utilisant le câble micro-USB
 L'écran devrait maintenant afficher le nombre 0, indiquant que la procédure d'authentification a été réalisée avec succès et la CM fonctionne normalement. À ce stade, vous pouvez utiliser la console à travers le dispositif et charger un script ou GamePacks. Si vous souhaitez utiliser un autre contrôleur
 aller à l'étape suivante.
 Débranchez votre câble du contrôleur Xbox One
 Le dispositif CM devrait afficher une animation indiquant qu'il attend que vous connectez un
 contrôleur sur le port d'entrée.
 Branchez votre contrôleur préféré sur l'appareil CM
 Le contrôleur devrait être opérationnel lorsque l'écran affiche 0 avec aucun point en haut et en bas.
 Le processus d'authentification est nécessaire à chaque fois que le dispositif CM est connecté sur le réseau et / ou à chaque fois que le système est initialisé.
 Le contrôleur XBox One celui utilisé sur l'authentification ne peut pas être utilisé comme un second contrôleur. La raison en est que l'appareil CM emprunte la signature/ID# à partir du contrôleur pour lui-même, et la XBox One ne permet pas deux dispositifs avec des ID identiques fonctionnent en même temps.
 Connexion sur Playstation 3
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 Etape par étape
 Réglez le protocole de sortie sur PS3 ou automatique
 Réglez le protocole de sortie sur PS3 ou automatique dans les options de l'appareil. Pour modifier cette option, le dispositif CM doit être connecté à votre ordinateur par le port du côté PCPROC, via un câble USB.
 Connectez l'appareil CM à un port USB de votre Playstation 3
 Le point sur le dessus de l'écran du dispositif doit s'éteindre, indiquant que la connexion avec la
 Playstation 3 a réussi.
 Connexion sur Xbox 360
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 Etape par étape
 Afin d'obtenir le fonctionnement de l'appareil CM sur XBox 360, vous aurez besoin de l'aide d'une manette Xbox 360 filaire pour la procédure d'authentification. Une fois authentifié, vous pouvez remplacer le contrôleur Xbox 360 pour tout autre contrôleur que vous voulez. Toute licence de contrôleur filaire XBox 360 fonctionne pour s'authentifier. Cependant, pour de meilleurs résultats, utilisez un contrôleur filaire Microsoft XBox 360 Officiel.
 Réglez le protocole de sortie sur XB360 ou automatique
 Réglez le protocole de sortie sur XB360 ou automatique dans les options de l'appareil. Pour modifier cette option, le dispositif CM doit être connecté à votre ordinateur par le port du côté PCPROC, via un câble USB.
 Connectez l'appareil CM à un port USB de votre XBox 360
 L'affichage sur l'appareil doit commencer par faire clignoter «AU», soulignant que la XBox 360 est en
 attente pour l'authentification.
 Nous vous recommandons fortement de connecter l'appareil CM directement dans un port USB de la
 XBox 360. L'utilisation de câbles d'extension peut provoquer la réinitialisation de l'appareil CM lors de l'échange de données entre la manette sur le port d'ENTREE. Exiger de refaire le processus
 d'authentification. Si un câble d'extension est vraiment nécessaire, nous vous conseillons d'utiliser uniquement des câbles d'extension USB de haute qualité, conçus pour 1A ou plus dans
 les lignes électriques.
 Branchez votre manette filaire Xbox 360 sur l'appareil CM
 L'écran devrait maintenant afficher le nombre 0, indiquant que la procédure d'authentification a été réalisée avec succès et la CM fonctionne normalement. À ce stade, vous pouvez utiliser la console à
 travers le dispositif. Si vous souhaitez utiliser un autre contrôleur aller à l'étape suivante.
 Débranchez votre câble du contrôleur Xbox 360
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 Le dispositif CM devrait afficher une animation indiquant qu'il attend que vous connectez un
 contrôleur sur le port d'entrée.
 Branchez votre contrôleur préféré sur l'appareil CM
 Le contrôleur devrait être opérationnel lorsque l'écran affiche 0 avec aucun point en haut et en bas.
 Le processus d'authentification est nécessaire à chaque fois que le dispositif CM est connecté sur le réseau et / ou à chaque fois que le système est initialisé.
 Utiliser une manette sans fil Xbox 360 avec le kit câble USB Play & Charge ne fonctionne pas, le câble ne fais que la recharge et ne transmet pas de données dans le fil.
 Le contrôleur XBox 360 celui utilisé sur l'authentification ne peut pas être utilisé comme un second contrôleur. La raison en est que l'appareil CM emprunte la signature/ID# à partir du contrôleur pour lui-même, et la XBox 360 ne permet pas deux dispositifs avec des ID identiques fonctionnent en même temps.
 Connexion sur PC Windows
 Etape par étape
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 Réglez le protocole de sortie sur XB360
 Réglez le protocole de sortie sur XB360 dans les options de l'appareil. Pour modifier cette option, le dispositif CM doit être connecté à votre ordinateur par le port du côté PCPROC, via un câble USB.
 Connectez l'appareil CM à un port USB de votre PC sous Windows
 Windows devrait automatiquement installer le pilote pour le contrôleur filaire XBox 360. Sinon, vous pouvez télécharger et installer manuellement le pilote officiel.
 Interface PC PROG
 Connexion PC PROG à votre ordinateur.
 Le port PC PROG est l'interface de communication entre le logiciel GTuner et l'appareil CM. Il est utilisé pour la programmation, le suivi, le test et le débogage des scripts de GPC, ainsi que pour la mise à jour du micrologiciel, les réglages de l'appareil et de l'API. Le dispositif CM utilise un protocole HID générique pour la communication USB via le port PC Prog. Lorsque l'appareil est branché pour la première fois le système opérationnel va automatiquement installer les pilotes correspondants.
 Affichage LED du dispositif
 L'écran de l'appareil affiche les informations telles que l'état du port d'entrée et de sortie, le slot de mémoire chargée, les codes d'erreur et le mode actuellement opérationnel.
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 Pas de slot mémoire de chargé
 Numéro du slot mémoire # est chargé
 Un script a été chargé par la commande "Build and Run"
 Appareil en mode de capture, un plugin gère les données I/O
 Le point en haut indique qu'il n'y a pas de console connectée
 Le point en bas indique qu'il n'y a pas de contrôleur connectée
 Animation UA indique que la XBox 360 est en attente pour l'authentification
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 Clignotant «E» désigne que le contrôleur filaire n'est pas supporté
 L'appareil est en mode de programmation
 Mode de récupération du micrologiciel
 Mode de récupération du firmware permet de refaire la mise à jour du firmware après une mise à jour échouer (par exemple, mauvais câble USB, la perte de puissance), provoquant au CM un dysfonctionnement.
 Connexion Internet est nécessaire pour mettre à jour le firmware de CM.
 Etape par étape
 Connectez le CM à un ordinateur avec GTuner installé
 Avec l'appareil CM connecté à l'ordinateur via le port PC PROG (câble mini-USB), ouvrez le logiciel de GTuner.
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 Forcer le CM à entrer en mode de programmation
 Appuyez sur le bouton de réinitialisation à l'arrière de l'appareil avec un trombone jusqu'à ce que vous obtenez un"P" sur l'écran.
 Lancez l'assistant de mise à jour du firmware
 Dans le logiciel GTuner ouvrir le menu "Outils" et cliquez sur "Update Firmware". Suivez les étapes de l'assistant jusqu'à la fin, il va programmer un firmware de récupération dans votre appareil et fermer l'assistant automatiquement.
 Programmation du nouveau firmware
 Le logiciel GTuner reconnaîtra alors un dispositif avec le firmware de récupération et vous demandera de faire la mise à jour avec le dernier firmware disponible.
 Liste de compatibilité des contrôleurs
 Retrouvez tous les périphériques compatibles à cette adresse !
 Limitations
 Besoin d'une Dualshock 4 avec le câble micro-USB (ou n'importe quel contrôleur officiel)
 pour s'authentifier sur Playstation 4, la manette doit rester connecté tout le temps.
 Besoin d'un contrôleur Xbox One et un câble micro-USB pour l'authentification sur le système Xbox One. Besoin d'une manette filaire Xbox 360 pour authentifier le système Xbox 360.
 Le casque filaire pour les manettes Xbox 360, DS4 et Xbox One ne sont pas pris en charge.
 Le clavier Messenger pour manette Xbox 360 ne sont pas pris en charge.
 Allumage des consoles en raison de l'incapacité d'effectuer cette opération via le port USB. Vous aurez besoin d'utiliser l'interrupteur sur la console pour l'allumer.
 Le processus d'authentification est nécessaire à chaque fois que l'appareil CM est connecté sur XBox One/360/Playstation 4 et/ou à chaque fois que le système est initialisé.
 http://www.consoletuner.com/kbase/compatibility_list_of_controllers.htm
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 Gtuner Instructions
 Instructions pour GTuner version du logiciel 2.2x
 GTuner est le logiciel principal pour la programmation, la mise à jour et la configuration de votre appareil CM. Il vous donne accès à tout ça à partir d'un IDE pour le développement de script GPC, partage Script GPC, GamePacks, paramétrage des boutons, Capture Macro / Combo et ainsi de suite. L'interface du plug-in permet aux développeurs de créer facilement de nouvelles fonctionnalités, telles que le plugin MaxAim pour jouer clavier et souris sur console. GTuner est un outil très puissant conçu pour les débutants grâce à des utilisateurs avancés, rendant la personnalisation du contrôleur (rapid fire, quick scope, paramétrage des boutons, macros, combos, etc ...) d'être à la portée de tout le monde.
 Les gens qui n'ont aucune expérience en programmation peuvent utiliser les GamePacks, qui sont des scripts à utiliser conçus pour des jeux ou des fonctionnalités spécifiques. En outre GTuner a également une interface pour visionner, télécharger des scripts de notre base de données en ligne. La base de données des scripts est alimenté par la communauté de CM et elle s'accroît de jour en jour avec des centaines de différents scripts.
 L'interface de programmeur permet un accès facile à tous les GamePacks, Scripts GPC, paramétrage des profils et des fichiers CPG, vous pouvez mettre n'importe quelle combinaison dans les slots mémoire du CM. Découvrez les sous-thèmes ci-dessous pour des instructions détaillées, opérations et fonctions.
 Configuration minimale requise pour Gtuner: Matériel: processeur 1 GHz, 1 Go de RAM, 50 Mo d'espace libre sur le disque dur Système d'exploitation: MS Windows XP / 2003 / Vista / 7 / 8 Connexion Internet pour les fonctionnalités en ligne: Mises à jour, la bibliothèque en ligne et GamePacks
 Notions de base et contrôles communs
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 Menu
 La barre de menu a un ensemble de menu déroulant, pour un accès facile de toutes les fonctions GTuner, telles que l'ouverture et l'enregistrement des fichiers de script, l'édition de code, les outils, l'affichage de la documentation d'aide, d'interagir avec l'application et ainsi de suite. Cette section couvre les fonctions ordinaires de GTuner, les explications de fonctionnalités spécifiques sont couverts dans leurs propres sections.
 Vue
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 Sélectionne le panneau de travail GTuner: bibliothèque en ligne, compilateur ou programmeur. La sélection du panneau peut également être effectuée par des raccourcis clavier (Ctrl +1, Ctrl +2, Ctrl +3), ainsi que par les onglets du panneau. Voir le sujet "Panneau de travail» ci-dessous une brève description de chaque panneau.
 Outils
 Les outils disponibles pour la surveillance et le fonctionnement de votre appareil CM, pour vérifier les mises à jour en ligne et à la configuration des options.
 Moniteur de périphérique : Le menu « Device Monitor " ouvre le " Moniteur de périphérique " de la fenêtre de dialogue . Pour avoir accès à cette option de menu le dispositif CM doit être connecté à votre ordinateur par le port du côté PCPROC , via un câble USB .
 Jumelage DS3/SixAxis: Pour utiliser votre Dualshock 3 en mode sans fil, vous devez d'abord jumeler le contrôleur avec votre appareil CM . Pour avoir accès à cet outil, le dispositif CM doit être connecté à votre ordinateur par le port du côté PCPROC , via un câble USB . La connexion Bluetooth peut être effectuée automatiquement , par une configuration d'une option dans les options de l'appareil , ou manuellement , grâce à cette boîte de dialogue Assistant.
 Nettoyage de l'appareil: Cette opération permet de nettoyer tous les emplacements de mémoire , ainsi que tous les paramètres persistants de GamePacks / Scripts.
 GTuner mise à jour: GTuner dispose d'un assistant de mise à jour intégré qui vérifie en ligne la dernière version disponible du logiciel GTuner . Le contrôle de la mise à jour n'est pas automatique et il nécessite une connexion internet.
 Mise à jour du firmware : La procédure de mise à jour du firmware fonctionne un peu comme la mise à jour GTuner . Il n'est pas non plus effectué automatiquement , nécessite également une connexion Internet.
 Options: La fenêtre de dialogue Options est utilisé pour contrôler les paramètres et les préférences du logiciel GTuner et de l'appareil CM.
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 Plugins
 Les fonctionnalités GTuner peuvent être complétés par plus de plugins. Un plugin peut accéder et modifier les données échangées entre un contrôleur de jeu et la console, permettant la création de très large type d'applications. Un bon exemple est le plugin MaxAim, qui permet de jouer sur consoles avec le clavier et la souris de votre ordinateur. Tous les plugins disponibles sont répertoriés dans le menu Plugins.
 Gestionnaire des plugins: les plugins officiels peuvent être téléchargés, mis à jour et supprimés à l'aide du gestionnaire de plug-in.
 Plugins GTuner: Les instructions et la documentation des plugins officiels.
 L'écran LED va afficher trois barres, indiquant qu'il ya une manipulation des données plugin d'I/O.
 Le logiciel GTuner a une API ouvert de plugin et vous êtes les bienvenus pour créer vos propres plugins, allez dans la section "API périphérique" pour de plus amples renseignements.
 Aide
 Dans le menu d'aide vous avez des liens sur notre site et sur le forum de la communauté en ligne. Vous pouvez également accéder au manuel de l'utilisateur, la référence du langage GPC et d'autres documentations. A propos ouvre une fenêtre de dialogue qui vous montre des informations sur le logiciel et le firmware. Il montre également les informations d'auteur et les crédits de l'auteur.
 Barre d'outils
 La barre d'outils dispose d'un ensemble d'outils communs utilisés principalement dans le panneau de compilateur pour la gestion de fichiers, opérations de presse-papiers, édition de code et la création de script. La seule exception est le Moniteur de périphérique, détaillé dans le prochain sujet.
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 Moniteur de périphérique
 L'outil "Device Monitor" ouvre le "Moniteur de périphériques" de la fenêtre de dialogue. Pour avoir accès à cet outil, le dispositif CM doit être connecté à votre ordinateur par le port du côté PCPROC, via un câble USB.
 Le moniteur de l'appareil affiche toutes les informations en direct sur votre appareil CM: les données d'entrée et de sortie, LED, rumble et informations sur la batterie, la charge CPU et le slot chargé / bytecode. Vous avez également accès à des opérations telles que: l'arrêt d'une manette filaire, changer le numéro de l'emplacement actuel et décharger le slot actuel / bytecode.
 Poste de travail
 La commutation entre les panneaux de travail peut être facilement fait en utilisant le widget de navigation (onglets), indiqué dans l'image ci-dessus. Le logiciel GTuner a trois panneaux de travail:
 Bibliothèque en ligne: Interface de visualisation et télécharger des scripts GPC de notre base de données en ligne. Il s'agit d'un démarrage rapide pour ceux qui n'ont pas de familiarité avec la programmation et que vous voulez utiliser des scripts GPC disponibles partagés par la communauté de CM, ou pour ceux qui sont intéressés à en apprendre davantage sur le langage de script GPC par des exemples.
 Compileur: Caractéristiques d'un environnement de développement intégré (IDE) qui fournit des installations complètes pour les programmeurs pour le développement de script GPC. Il s'agit d'un éditeur de code source, la coloration syntaxique, compilateur GPC intégrée et un outils de test.
 Programmeur: Permet des accès facile à toutes les GamePacks, Scripts GPC, paramètrages profils et des fichiers GPC, de sorte que vous pouvez faire n'importe quelle combinaison dans les slots mémoire du CM.
 Barre d'état
 La barre d'état est un espace d'information du logiciel GTuner, elle se trouve au bas de la fenêtre principale. La barre d'état est divisé en sections, chacune d'entre elles montre des informations différentes. La première section affiche les informations de l'appareil, s'il est connecté ou non et la version du firmware. Les trois autres sections sont pour les informations d'affichage de l'éditeur de code et sont expliquées dans le thème spécifique.
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 Moniteur de périphérique
 Le moniteur de l'appareil affiche toutes les informations en direct sur votre appareil CM: les données d'entrée et de sortie, LED, rumble et informations sur la batterie, la charge CPU et le slot chargé / bytecode. Vous avez également accès à des opérations telles que: l'arrêt d'une manette filaire, changer le numéro de l'emplacement actuel et décharger le slot actuel / bytecode. Il s'agit d'un outil utile pour le contrôle, de test et de débogage de vos scripts GPC.
 Le Moniteur de périphérique n'est accessible que lorsque le dispositif CM est connecté à votre ordinateur par le port du côté PCPROC, via un câble USB.
 Toutes les valeurs affichées sont normalisées sous forme de pourcentage, ce qui signifie l'état d'un bouton peut varier de 0% (quand il n'est pas pressé) jusqu'à 100% (quand il est enfoncé). Certaines entrées, comme le stick analogique, peut varier de -100% à 100%, 0% étant la position de repos. La normalisation vise à rendre les valeurs plus intuitive et facile à lire.
 Les informations d'exécution sont regroupés en quatre zones distinctes:
 1. Zone d'entrée : les données à partir du contrôleur 2. Zone de sortie : les données traitées qui est envoyé à la console 3. Zone d'action : jusqu'à 4 entrée de données I/O 4. Statut et contrôles : boutons de commande et d'information supplémentaires
 Le nommage des champs de saisie sont déterminés par le modèle de contrôleur étant en cours d'utilisation (Dualshock 4, Dualshock 3, XBox One ou Xbox 360 ou Wiimote / Wii U Pro). De même, la désignation des zones de sortie sont déterminés par le modèle de la console (PS4, PS3 ou Xbox360), dans laquelle la CM est connecté. Dans la capture d'écran ci-dessous, nous avons un contrôleur filaire XBox 360 reliée à la CM, et le dispositif de CM connectée à une console PS3.
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 Zone d'entrée
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 Les statuts complets de la manette (entrées, boutons et capteurs) sont rapportés dans la zone de saisie. Toute interaction sur le contrôleur sera reproduite par ces champs de données en temps réel. S'il n'y a pas de manette relié un message demandant à l'un de se connecter sera affiché.
 Tous les champs de saisie peut avoir sa valeur en temps réel tracé dans la zone de traçage. Cliquez sur un champ pour le sélectionner pour le tracé, vous pouvez avoir jusqu'à 4 champs sélectionnés en même temps.
 Zone de sortie
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 Le dispositif de CM lit les données d'entrée du contrôleur, traite ces données selon le bytecode chargé (Script ou GamePack), puis envoie les données traitées à la console. Les résultats de données traitées est affiché par les champs dans la zone de sortie. Si le CM n'est pas connecté à une console, l'utilisateur peut choisir le format de sortie (PS4, XB1, PS3 ou XB360) dans le contrôle de liste zone respective.
 Les champs de débogage peuvent être utilisées par un script GPC pour obtenir des informations de rétroaction, le flux de contrôle commande et les variables de surveillance. Comme son nom l'indique, ce jeu de champ sont destinés à fin de débogage.
 Tous les champs de sortie ou de débogage peut avoir sa valeur en temps réel tracé dans la zone de traçage. Cliquez sur un champ pour le sélectionner pour le tracé, vous pouvez avoir jusqu'à 4 champs sélectionnés en même temps.
 Zone d'action
 La zone de traçage joue un rôle important pour l'analyse des données et le débogage de script. Tous les champs de données peut avoir sa valeur en temps réel tracée en cliquant dessus, cliquez une deuxième fois pour arrêter le traçage. Vous pouvez avoir jusqu'à 4 champs sélectionnés en même temps.
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 Il est possible de mettre en pause le tracé et d'examiner de près une séquence particulière de données.
 Statut et contrôles
 LED d'état: Affiche l'état actuel de chaque LED de joueur: ON, OFF, clignotement rapide, clignotement lent. Sur PS3 le clignotement rapide signifie que la batterie du contrôleur est presque décharger, et le clignotement lent signifie que la batterie est charger. Un script GPC peut écraser la LED d'état, comme l'exemple de GamePacks, qui utilisent largement cette fonctionnalité pour mettre en œuvre le système de menu de configuration.
 Statut Rumble: Affiche la vitesse actuelle de chaque moteur rumble. 0% signifie que le moteur rumble ne tourne pas, 100% signifie qu'il tourne à pleine vitesse. Rumble A désigne le moteur fort, Rumble B au moteur faible. La vitesse rumble peut également être remplacé par un script GPC.
 Batterie: Indique le niveau de la batterie d'un contrôleur sans fil. Le paramètre d'état de la batterie n'est pas applicable aux contrôleurs filaires, dans ce cas, la valeur indiquée est toujours de 100%.
 Charge CPU: Montré la quantité et la performance de travail de calcul du dispositif CM. Toute valeur inférieure à 80% est acceptable le processeur est capable d'effectuer toutes ses tâches dans les temps et sans latence.
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 Slot: Affiche le nombre de logement active, ou 0 lorsqu'aucun slot n'est chargé. Exécution d'un script GPC par la commande «Créer et exécuter" va changer ce paramètre à 10.
 Entrée: Affiche le modèle (PS4, XB1, PS3, XB360, WII) du contrôleur connecté au CM, ou "none" en cas de non connexion du contrôleur.
 Sortie: Affiche le modèle de la console (PS4, XB1, PS3, XB360) dans lequel le dispositif de CM est connecté, ou "none" en cas de non connexion de la console.
 Contrôles
 Bascule entre les slots mémoire, de la même façon que le bouton slot sur l'appareil CM.
 Décharger un slot/bytecode active, le dispositif va aller à l'emplacement 0.
 Si un contrôleur sans fil est en cours d'utilisation cette commande la désactive.
 En cas de non connexion de la console, l'utilisateur peut choisir le format de sortie de données (PS4, XB1, PS3, XB360) à des fins de débogage.
 Fermez la fenêtre de dialogue Moniteur de périphérique.
 GTuner et Options du périphérique
 La fenêtre de dialogue Options permet de contrôler les paramètres et les préférences du logiciel GTuner et de l'appareil CM.
 Les Options de l'appareil est accessible uniquement lorsque l'appareil CM est connecté à votre ordinateur par le port du côté PCPROC, via un câble USB.
 Options générales
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 Démarrage: Le panneau de travail ouvert par défaut, lorsque le GTuner est lancé, peut être choisi dans la liste "Groupe spécial" de la liste déroulante. La bannière Bibliothèque en ligne peut être affichée ou masquée par la case correspondant. Nous vous recommandons fortement de garder cette option activée, la zone de la bannière est notre principal canal de communication avec vous et c'est là que nous allons annoncer de nouvelles fonctionnalités, mises à jour, nouvelles, GamePacks, etc ..
 Éditeur: configuration de la taille de la police de l'éditeur de code GPC. La taille de la police par défaut est 10.
 Moniteur dispositif: Les comportements du moniteur de périphérique peut être modifié par ces cases. Le premier est d'ouvrir automatiquement le moniteur de périphériques après une commande "Build and Run", cela pourrait être un comportement de bienvenue, tout en testant et le débogage des scripts. Vous pouvez également désactiver l'économiseur d'écran lorsque le moniteur de périphérique est ouvert, c'est un comportement utile à la surveillance d'un script GPC pendant que vous jouez.
 Association de fichier
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 Association de fichier associe les fichiers GPC et les fichiers GPJ avec le logiciel GTuner, permettant des actions de fichier par double-clic, glisser-déposer, l'appel de la ligne de commande, COM et DDE. Une association de fichier est stocké dans la base de registre Windows, et peut être créé en cliquant sur le bouton "Faire les associations". Pour inverser les associations de fichiers, cliquez sur le bouton "Supprimer les associations".
 Options du périphérique
 Protocole de sortie: Le dispositif de CM prend en charge deux protocoles de sortie: PS3, XB360, PS4 et XB1. Utilisez la case à cocher pour sélectionner le protocole correspondant au système de la console que vous utilisez. L'option automatique est utile pour ceux qui ont des systèmes de PS3 et XB360, mais sur PS3 il peut déclencher brièvement le message
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 "Périphérique USB inconnu", ne pas tenir compte du message, l'appareil fonctionne toujours sur la console. Le mode automatique ne fonctionne pas encore pour les consoles PS4 et XB1.
 Si le paramètre de protocole de sortie ne correspond pas au système de la console que vous avez, l'appareil ne fonctionnera pas correctement.
 Configurations :
 - Activer la recherche Bluetooth Dualshock4/Wiimote
 Si vous voulez accélérer la synchronisation sans fil DS4/DS3/SixAxis, laissez cette option désactivée.
 - Activer le contrôle à distance du commutateur de slot sur l'appareil
 Actionner le commutateur de slot de l'appareil à distance à l'aide de votre contrôleur (Select + PS / Back + XBox / Share + PS / View + XBox).
 - Alterné G8
 Contrôler le changement de slot de l'appareil à distance en utilisant une combinaison de touches de remplacement pour les consoles G8.
 - Jumelage automatique DS3 Bluetooth
 Cette option va appairer automatiquement un contrôleur Dualshock 3 avec le dispositif de CM. Si vous souhaitez utiliser votre contrôleur Dualshock 3 en mode filaire uniquement, désactivez cette option.
 - Mémorisation du slot
 L'appareil mémorise le dernier emplacement actif lors du redémarrage.
 Paramètres d'accélérations :
 - Inframe Out
 Vérifie s'il n'y a plus de données à envoyer à la console de l'intérieur du cadre actuel USB. Ce paramètre permet d'améliorer les performances et réduire l'input lag.
 - Inframe In
 Vérifie s'il n'y a plus de données à recevoir du contrôleur du cadre actuel USB. Ce paramètre permet d'améliorer les performances et réduire l'input lag.
 - 1ms de réponse
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 1ms de temps de réponse est le temps le plus rapide possible pour les périphériques USB. La désactivation de cette option, fera que l'appareil fonctionnera à la vitesse initiale de la console en cours d'utilisation.
 - DS4 BT Boost
 Ce paramètre envoie plusieurs demandes finaux dans un même cadre USB. Ce réglage améliore les données d'acquisition de la manette Dualshock 4 via une connexion Bluetooth.
 Rumble Bluetooth: Dualshock 3 utilisateurs - Certains dongle Bluetooth ne sont pas compatibles avec le rumble FULL SPEED via Bluetooth. Cette fonction nécessite une bande passante élevée, généralement pas pris en charge par les dongles Bluetooth âgées ou à bas prix. Pour fonctionner il faut sélectionner l'option FLOW CONTROL, FLOW CONTROL+ ou DISABLED.
 Bibliothèque en ligne
 Le panneau Bibliothèque en ligne est votre interface à visionner et télécharger des scripts GPC de notre base de données en ligne. Il s'agit d'un démarrage rapide pour ceux qui n'ont pas de familiarité avec la programmation et que vous voulez utiliser des scripts GPC disponibles partagés par la communauté de CM, ou pour ceux qui sont intéressés à en apprendre davantage sur le langage de script GPC par des exemples.
 Une connexion Internet est nécessaire pour accéder aux fonctionnalités de la bibliothèque en ligne.
 Nous tenons à remercier tous ceux qui publie et partage leur scripts GPC dans notre bibliothèque, votre enthousiasme et votre soutien est ce qui nous donne la motivation pour continuer à faire évoluer le dispositif de CM.
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 Informations script
 Les informations de script GPC décrit ce que le script fait, nous recommandons aux auteurs d'être très précis lorsque vous donnez un nom et la description de vos scripts. L'utilisateur doit être en mesure de savoir si le script a été fait pour un jeu en particulier, ce qu'il fait et comment il fonctionne. Sur la boîte d'information de script, l'utilisateur peut également savoir quand le script a été publié, combien de fois il a été téléchargé, et le classement de notre communauté.
 Télécharger
 Le bouton de téléchargement ouvrira le script GPC correspondant dans l'éditeur de compilateur, de sorte que vous pouvez vérifier et tester le script avant de mettre le programme dans votre appareil CM.
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 Trier les scripts
 Modifier l'ordre de tri de la liste actuelle de script GPC par «Récente mise à jour", "Vote", "Téléchargements", "Nom" ou "Auteur". Cela rend plus facile pour vous de voir les scripts GPC les plus pertinents sur la base des critères de tri choisis.
 Navigation des scripts
 La liste des scripts GPC montre jusqu'à 10 scripts par page, les commandes de navigation sont utilisés pour voyager à travers les pages disponibles. Sur les boutons, vous pouvez consulter les pages suivantes ou précédentes, et sur la liste déroulante vous pouvez passer à n'importe quelle page disponible dans les critères de recherche actuels.
 Boîte de recherche
 La boîte de recherche est utilisé pour permettre aux utilisateurs d'entrer une requête pour être soumis au serveur de la bibliothèque en ligne, où la base de données de script GPC est interrogé pour des entrées qui contiennent un ou plusieurs des mots-clés de l'utilisateur. C'est un outil utile pour rechercher les scripts développés pour un jeu spécifique, auteur ou avec une fonctionnalité souhaitée.
 Catégories
 L'auteur de scripts GPC peut sélectionner une ou plusieurs catégories pour chaque script publié. Cela permet aux utilisateurs de rechercher des scripts dans une catégorie spécifique.
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 Toutes les catégories disponibles sont répertoriés dans cette liste, en cliquant sur le nom de la catégorie seront montré les scripts liés.
 Liens rapides
 Liens rapides pour :
 gérer vos scripts publiés
 ouvrir la référence pour les scripts GPC
 accéder à notre communauté en ligne
 Compilateur
 Le panneau de travail du compilateur dispose d'un environnement de développement totalement intégré (IDE) qui fournit des installations complètes pour les programmeurs pour le développement de script GPC. Il s'agit d'un éditeur de code source, la coloration syntaxique, compilateur GPC intégrée et un outils de test. Le compilateur traduit un code de GPC de haut niveau dans un bytecode très simple, qui plus tard est exécuté par la machine virtuelle de dispositif de CM. Le processus de compilation GPC élimine un certain nombre d'opérations coûteuses interprétés et effectuer, ce qui signifie une amélioration d'un facteur de 10 dans le cas de vitesse par rapport à un langage interprété régulièrement.
 Pour compiler un script GPC il faut d'abord ouvrir le script dans l'éditeur de code source, puis appuyez sur F7 (ou cliquez sur l'icône Compiler), la zone de Sortie affiche le résultat de la compilation, telles que les erreurs et les avertissements présents dans le code source, la taille de bytecode et l'utilisation de la pile mémoire.
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 Barre d'onglets compilateur
 La barre d'onglets du compilateur vous permet de choisir entre différents scripts GPC ouverts. Les 9 premiers scripts GPC dans la barre d'onglets reçoivent un numéro qui correspond à l'emplacement de mémoire quand le script sera stocké dans l'appareil CM lors de l'exécution de la commande "Programme appareil". Vous pouvez modifier l'ordre des scripts GPC dans la barre d'onglets par glisser-déposer. Lorsque vous effectuez des modifications dans le code source un astérisque (*) sera affiché dans le titre de l'onglet, indiquant que le fichier n'a pas encore été enregistré.
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 Editeur de code GPC
 L'éditeur du compilateur est conçu pour modifier les fichiers GPC code source, permettant la mise en forme de texte, la recherche et en temps réel la coloration syntaxique. Mise en évidence de s'assurer que les éléments de code sont affichés dans différentes couleurs en fonction de la syntaxe du langage GPC, ce qui améliore grandement la lisibilité du code et le rend plus facile à repérer et éviter les erreurs.
 Résultats de la compilation (journal des logs)
 Le journal des logs montre le résultat de la compilation du code source GPC active. Le processus de compilation peut être démarré à bien des égards, de la commande de compilation comme d'habitude, en passant par le «Build and Run", "Programme appareil" et d'autres commandes, à la demande d'un plugin. Indépendamment de la façon dont le processus de compilation a été lancé, les résultats seront toujours affichées dans la zone de sortie.
 Les résultats d'un processus de compilation se composent de: avertissements et des messages d'erreur, la taille de bytecode et la quantité de mémoire de la pile utilisée par les variables statiques et des combos. A l'intérieur de parenthèses, vous trouverez le pourcentage utilisé du maximum autorisé. Gardez à l'esprit que les messages d'avertissement sont également une sorte d'erreur. Par exemple écrire une valeur hors de la plage dans une variable peut provoquer des comportements inattendus et être très difficiles à déboguer. Il est fortement conseillé de trouver et de corriger tous les problèmes de mise en garde.
 Barre d'état de l'éditeur
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 La barre d'état affiche des informations supplémentaires sur l'éditeur de script GPC actif. Les deux premières sections sont la ligne actuelle (Ln, la première ligne est la ligne 1) et la colonne courante (Col, première position est 1). La dernière section présente l'état actuel de frappe. INS moyens d'insertion et OVR signifie frappe. Appuyant sur la touche Inser de votre clavier change entre insertion et mode de saisie de frappe, le curseur affiché changera sa forme en conséquence.
 Compilation
 La commande de compilation, comme son nom l'indique, compile le code source GPC active. Il est principalement utilisé pour vérifier si le script a des erreurs et des avertissements lexicales ou syntaxiques. La commande de compilation peut aussi être exécutée par la touche de raccourci F7.
 Créer et Exécuter
 La commande «Créer et Exécuter" (raccourci F5) compile le code source GPC actif et charge son bytecode directement dans la mémoire vive de l'appareil. Le GPC VM exécute automatiquement le bytecode chargé, de sorte que vous pouvez tester votre script à la volée et de vérifier toutes les entrées et sorties à l'aide du moniteur de périphériques. Vous pouvez définir une configuration pour ouvrir automatiquement le moniteur de périphérique dans les options GTuner.
 L'écran LED va afficher deux barres, indiquant qu'un script (techniquement son bytecode) a été chargé par la commande «Créer et Exécuter".
 Cette commande n'est disponible que lorsque l'appareil CM est connecté à votre ordinateur par le port du côté PCPROC, via un câble USB.
 Publier le script
 Vous pouvez partager votre script GPC avec la communauté CM en le publiant dans notre base de données. Mais avant de publier votre script, assurez-vous que vous l'avez testé et qu'il fonctionne sans erreurs. Cliquez sur la commande "Publier Script" pour ouvrir le formulaire de publication dans votre navigateur par défaut. S'il vous plaît remplir tous les champs correctement avant de le soumettre. Un script publié sera disponible pour le téléchargement dans la bibliothèque en ligne du programme GTuner.

Page 49
						

No-Pad.fr - Monhardware.fr - Reproduction et diffusion strictement interdite - Droits d'usage strictement personnel - Toutes les marques, images et logos présents sur ce site appartiennent à leurs propriétaires respectifs.
 Exporter le Bytecode
 Le bytecode d'un script GPC peut être exporté vers un fichier. Cette fonction est utilisée par l'équipe de CM pour publier des GamePacks et ne dispose pas actuellement d'une véritable application pour les utilisateurs.
 Programme appareil
 Vous pouvez enregistrer jusqu'à 9 scripts GPC (techniquement son bytecode) dans les slots mémoire du dispositif CM, vous pourrez donc accéder à vos scripts favoris sans avoir besoin d'un PC. Les 9 premiers scripts GPC dans la barre d'onglets du compilateur obtiennent un numéro qui correspond à l'emplacement de mémoire dans lequel il sera stocké. L'ordre des scripts dans la barre d'onglets peut être modifié par glisser-déposer.
 La commande "Programme appareil" compile ces scripts, des erreurs de compilation seront annuler dans l'opération. Les bytecode produites sont enregistrées dans une structure spéciale et une fenêtre de l'assistant seront ouverts pour vous guider dans le processus de programmation de l'appareil, comme le montre l'image suivante.
 Après le processus de programmation, vous pouvez exécuter le script en sélectionnant le numéro de l'emplacement correspondant sur votre appareil CM. À ce stade, vous n'avez plus besoin que votre dispositif ne soit connecté à votre PC.
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 L'écran LED affiche le numéro de l'emplacement actif.
 Gestion des fichiers
 Les opérations de gestion de fichier se réfère à la manipulation de fichiers GPC et les fichiers de projet GPJ. Les opérations vont de la création d'un nouveau fichier, jusqu'à la façon d'enregistrer, ouvrir, et fermer des fichiers.
 Nouveau
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 Pour créer un nouveau fichier, allez dans Fichier-> Nouveau-> Menu Script GPC (Ctrl + M) ou appuyez simplement sur l'icône correspondante dans la barre d'outils. Un script de base sera créée et un nouvel onglet de compilateur s'affiche avec le titre "Nouveau". L'option de fichier vide (Ctrl + N), comme son nom l'indique, il suffit de créer un fichier vide. Le menu Fichier-> Nouveau contient également des modèles de scripts simples pour illustrés certaines structures de base du langage de programmation GPC.
 Ouvrir
 L'ouverture est très semblable à toute autre application Windows. Pour ouvrir un GPC ou un fichier GPJ, il suffit d'aller dans Fichier-> Ouvrir, cliquez sur l'icône dans la barre d'outils ouvrir ou utilisez le raccourci clavier Ctrl + O. Une boîte de dialogue apparaît et vous pouvez sélectionner un ou plusieurs fichiers à ouvrir. Chaque fichier sera ouvert individuellement dans un onglet du compilateur, si un fichier est déjà ouvert, l'onglet du compilateur correspondant recevra un focus. Vous pouvez également ouvrir un fichier GPC et GPJ en double-cliquant sur leurs icônes, pour cela vous devez associer ces fichiers avec le logiciel GTuner dans les Options GTuner.
 Sauvegarder
 L'enregistrement d'un fichier GPC peut être fait de plusieurs façons. La façon par défaut est de sélectionner Fichier-> Enregistrer dans le menu (Ctrl + S), ou en cliquant sur l'icône de sauvegarde dans la barre d'outils. S'il s'agit d'un fichier existant, il sera remplacé par le contenu actuel. Si vous souhaitez enregistrer tous les fichiers GPC à la fois que vous avez ouverts, vous pouvez sélectionner Fichier-> Enregistrer tout dans le menu, ou sur son icône dans la barre d'outils. Si le fichier n'a pas encore de nom (par exemple, si vous aviez créé un nouveau fichier GPC), ou que vous avez sélectionné Fichier-> Enregistrer sous, la boîte de dialogue enregistrer le fichier s'affiche, vous demandant le nom du fichier GPC. Vous pouvez alors choisir l'emplacement et le nom du fichier.
 Pour indiquer qu'un fichier GPC a été changé et n'a pas encore été enregistré, un astérisque (*) s'affiche dans la barre d'onglet, après le nom du fichier.
 Sauvegarder le projet
 Les références de tous les scripts GPC ouverts peuvent être sauvegardés dans un fichier de projet (GPJ). Un fichier de projet est un moyen facile de rappeler les fichiers GPC actuellement ouverts (session), de telle sorte que, l'ouverture d'un fichier de projet est le même que d'ouvrir tous les fichiers de script appartenant à l'un des projets un par un.

Page 52
						

No-Pad.fr - Monhardware.fr - Reproduction et diffusion strictement interdite - Droits d'usage strictement personnel - Toutes les marques, images et logos présents sur ce site appartiennent à leurs propriétaires respectifs.
 Fermer
 Pour fermer les fichiers GPC que vous avez ouvert, vous avez plusieurs options à portée de main. Rappelez-vous que si vous avez des données stockées dans un fichier GPC, GTuner vous demandera toujours si vous souhaitez enregistrer les modifications avant de fermer n'importe quel fichier. Principalement, vous pouvez fermer un fichier, sélectionnez Fichier-> Fermer. Pour fermer tous les fichiers, sélectionnez Fichier-> Fermer tout. Enfin, vous pouvez fermer un onglet actif en cliquant sur la croix dans le coin supérieur droit de l'onglet script.
 Fichiers récents
 Le GTuner tient une liste des 10 fichiers les plus récemment ouverts dans le menu Fichier-> Fichiers récents, de sorte que vous pouvez les rouvrir rapidement il vous suffit de cliquer sur le nom du fichier.
 Edition et Recherche
 L'édition de codes source se fait principalement en utilisant simplement le clavier pour modifier le contenu, l'insertion et la suppression de texte comme nécessaire. L'éditeur GPC prend en charge toutes les opérations standard Annulation, Restauration, Couper, Copier et Coller. Ces opérations peuvent être trouvés dans la plupart des éditeurs et s'effectuer de façon très similaire. Vous pouvez effectuer ces opérations en sélectionnant l'élément de menu correspondant dans le menu Edition, en cliquant sur son bouton dans la barre d'outils ou en utilisant les raccourcis clavier. En outre, ces opérations sont également disponibles dans le menu contextuel.

Page 53
						

No-Pad.fr - Monhardware.fr - Reproduction et diffusion strictement interdite - Droits d'usage strictement personnel - Toutes les marques, images et logos présents sur ce site appartiennent à leurs propriétaires respectifs.
 Indentation
 L'indentation d'un texte est une opération courante lorsqu'il s'agit de la modification du code source, et l'éditeur GPC offre un support complet pour elle. L'indentation est l'ajout d'espace blanc supplémentaire au début d'une ligne de blocs distincts de texte, l'ajout d'une hiérarchie. Normalement, lorsque l'édition, appuyez sur la touche Tab insère un caractère de tabulation à l'emplacement actuel. Cependant, si du texte est sélectionné, appuyez sur la touche de tabulation (par défaut) pour ajouter de l'espace blanc supplémentaire au début de chaque ligne a tout texte sélectionné, ce qui permet de mettre en retrait des blocs de texte entiers à la fois. Appuyer sur Shift-TAB pour supprimer le retrait.
 Overtype
 Vous pouvez activer et désactiver l'overtype (c'est, au lieu de l'insertion de caractères au niveau du curseur, vous les remplacez) en appuyant sur touche Insert de votre clavier. La section la plus à droite de la barre d'état indique le mode en cours: INS pour insertion de caractères, OVR pour (frappe) écraser. Le curseur affiché aussi change de forme en conséquence.
 Sélection de texte
 Comme avec n'importe quel éditeur de texte connu, vous pouvez sélectionner du texte en utilisant la souris ou le clavier. Le texte sélectionné peut être déplacé vers une autre partie du même document, copié ailleurs dans le même ou un autre document, une recherche de texte, supprimé, et plus. En utilisant la souris, le moyen le plus simple - mais il y en a d'autres - est de faire glisser la souris à partir du point de départ au point final. Vous pouvez aussi double-cliquez sur un mot pour le sélectionner, ou triple-cliquez sur une ligne pour la sélectionner. Le même effet est obtenu par un simple clic sur la marge de numéro de ligne, lors de l'affichage. Vous pouvez étendre une sélection par décalage en cliquant sur son nouveau point d'insertion. Lorsque vous utilisez le clavier, la procédure prévue est d'utiliser les touches de navigation, en liaison avec Shift.
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 Pour sélectionner un rectangle, utilisez les méthodes ci-dessus tout en maintenant la touche Alt. Par exemple, la méthode de base avec la souris est Alt-cliquez sur le point de départ et Alt-déplacer la souris vers le point de fin, et ainsi de suite. Il est possible de combiner un flux de sélection et de sélection rectangulaire, à l'aide du clavier.
 Annulation/Restauration
 Annulation est une commande qui efface le dernier changement fait pour le fichier de script GPC, revenir à un état antérieur. Le contraire de l'annulation est la restauration. La commande de restauration inverse l'annulation ou avance dans un état plus courant.
 Presse-papiers
 Le presse-papiers est une solution de facilité qui peut être utilisé pour le stockage de données à court terme et / ou le transfert de données entre les fichiers de script GPC, via copier, couper et les opérations de collage.
 Sélectionner tout
 Sélectionne tout le code source d'un fichier de script GPC.
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 Recherche
 Vous pouvez rechercher le texte comme dans la plupart des programmes utilisant la boîte de dialogue Rechercher (Ctrl + F). La boîte de dialogue de recherche sera toujours en haut du texte, mais vous pouvez encore modifier le texte si il est ouvert.
 Dans le champ Rechercher, tapez le texte que vous voulez trouver. Mot entier n'aura un résultat que s'il se compose d'un mot entier, pas partiellement (par exemple, mais sans s'y limiter, l'espace blanc séparé). La casse applique que les résultats qui ont exactement le même texte que la requête. Si cette option est désactivée, la recherche est insensible à la casse. La direction de la recherche détermine dans quelle direction relative du curseur sera recherché. Up signifie que le texte avant le curseur sera recherché, Down signifie que le texte au-delà du curseur sera recherché. Pour trouver un autre résultat, appuyez sur Suivant (ou Entrée).
 Programmeur
 Le panneau de programmeur permet un accès facile à tous les GamePacks, Scripts GPC, paramétrages profils et les fichiers GPC. Vous pouvez choisir jusqu'à 9 bytecode à programmer dans les emplacements mémoire du CM en utilisant le logiciel GTuner, ce qui rend toute combinaison de GamePacks (MODS prêt à l'emploi pour les jeux), Paramétrages profils (créé avec le plugin MaxRemapper), des scripts de compilation qui sont des scripts GPC personnalisés vous travaillez sur le panneau de travail du compilateur, ou des fichiers de script (vos fichiers scripts GPC enregistrés).
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 Pour insérer un GamePack particulier, Script GPC, paramétrages profil ou fichier GPC dans un emplacement de mémoire il suffit de glisser-déposer à partir de la liste correspondant à l'un des emplacements mémoire. Une fois dans le slot mémoire, le bytecode y reste jusqu'à ce que vous le remplaciez ou jusqu'à ce que vous nettoyiez le slot. S'il vous plaît noter que toute mise à jour dans la source du bytecode ne prendra automatiquement effet sur le bytecode dans le slot mémoire. Vous devez mettre à jour manuellement le bytecode par glisser-déposer à nouveau dans le slot mémoire.
 Compilation de scripts
 Liste des scripts actuellement ouvert dans le panneau du compilateur. Peut être ceux que vous êtes encore en train de développer, téléchargés à partir de la bibliothèque en ligne ou parce que vous les avez ouvert juste pour y avoir accès ici.
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 Glisser-déposer un élément de cette liste à un emplacement de mémoire compilera automatiquement le script GPC pour générer le bytecode. Toute erreur de compilation annule l'opération et un message d'erreur est affiché.
 GamePacks
 Tous GamePacks disponibles sont affichés dans cette liste. Un GamePack est un ensemble de MODs développés pour un jeu en particulier pour améliorer l'expérience de jeu. Habituellement, un GamePack peut être personnalisé en activant ou désactivant le MODs ou ajuster les paramètres. L'instruction sur la façon d'utiliser un GamePack peut être accessible en double-cliquant sur l'icône d'aide situé à côté du nom du GamePack.
 Connexion Internet est nécessaire pour accéder aux fonctions de gamepack.
 Glisser-déposer un élément de cette liste à un emplacement de mémoire va automatiquement télécharger le bytecode de la GamePack de notre serveur. Le bytecode téléchargé à un numéro de série verrouillé et ne peut pas être utilisé par un dispositif CM avec le même numéro de série.
 Paramétrages profiles
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 Cette liste montre tous les profils disponibles du plugin de paramétrages. Le plugin Max Remapper doit être installé pour pouvoir utiliser cette fonctionnalité, il vous permet facilement (sans aucune connaissance en programmation) de paramétrer tous les boutons, sticks analogiques et capteurs pour personnaliser exactement comme vous le voulez la disposition du contrôleur de n'importe quel jeu. Le Max Remapper est un plugin officiel et peut être téléchargé à l'aide du gestionnaire de plugin.
 Glisser-déposer un élément de cette liste à un emplacement de mémoire va générer automatiquement un bytecode pour le profil correspondant.
 Fichiers GPC
 Ce contrôle est un fichier GPC de la liste de votre système du disque local. Le répertoire de démarrage par défaut est le même qu'utilisé en dernier pour ouvrir ou enregistrer un fichier GPC.
 Glisser-déposer un élément de cette liste à un emplacement mémoire compilera automatiquement le fichier GPC pour générer le bytecode. Toute erreur de compilation annule l'opération et un message d'erreur est affiché.
 Slots mémoire du périphérique
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 Sur le côté gauche du panneau de travail du programmeur, vous avez la représentation de l'ensemble des 9 emplacements de mémoire de votre appareil CM. Pour insérer un GamePack particulier, Script GPC, paramétrage profil ou fichier GPC dans un emplacement de mémoire il suffit de glisser-déposer à partir de la liste correspondant à l'un des emplacements mémoire. Une fois dans le slot mémoire, le bytecode y reste jusqu'à ce que vous le remplaciez ou jusqu'à ce que vous nettoyez le slot.
 Sur chaque slot, vous pouvez vérifier le type de bytecode et le nom, la date et l'heure où il a été placé dans le slot et si le numéro de série est verrouillée. S'il vous plaît noter que toute mise à jour dans le code source du bytecode ne prendra automatiquement effet sur le bytecode dans un slot mémoire.
 Nettoyage d'un slot mémoire
 Pour supprimer un bytecode d'un slot mémoire il suffit de cliquer sur la case à côté du slot, puis cliquez sur l'icône de la corbeille rouge. Vous pouvez cocher plus d'un slot en même temps, l'opération de nettoyage va supprimer le bytecode de tous les emplacements vérifiés.
 Numéro de série du périphérique
 Le numéro de série de votre appareil est indiquée sur le panneau de programmeur quand vous avez votre appareil connecté à votre ordinateur. C'est un code unique attribué à l'identification de votre unité. Vous pouvez sélectionner et copier le numéro de série de cette zone de texte.
 Configuration GamePack
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 GamePacks peuvent avoir un ensemble de paramètres de personnalisation. Les paramètres sont généralement effectuées à l'aide du contrôleur, comme expliqué dans les instructions de gamepack. Cependant, vous pouvez également personnaliser un GamePack à l'aide de l'interface de configuration, en cliquant sur le numéro de l'emplacement associé à la GamePack. S'il vous plaît visitez la section Configuration GamePack pour plus de détails sur la façon de mettre en place un GamePack.
 Programmer les slots du périphérique
 Les modifications apportées sur les emplacements de mémoire ne sont pas automatiquement synchronisés avec votre appareil CM, même pour les opérations de nettoyage. Cliquez sur le bouton Program Device Slots pour commencer la synchronisation, une fenêtre de l'assistant s'ouvre pour vous guider dans le processus de programmation de l'appareil.
 Configuration GamePack
 GamePacks peuvent avoir un ensemble de paramètres de personnalisation. Les paramètres sont généralement effectuées à l'aide du contrôleur, comme expliqué dans les instructions de gamepack. Cependant, vous pouvez également personnaliser un GamePack à l'aide de l'interface de configuration, en cliquant sur le numéro de l'emplacement associé au GamePack.
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 Type de configuration: Choisissez une valeur
 Configurations dans la liste déroulante permet à l'utilisateur de choisir une valeur dans une liste d'options disponibles. Lorsqu'une nouvelle valeur est sélectionnée, la commande affiche la valeur active.
 Type de configuration: Entrez une valeur
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 Cette zone permet à l'utilisateur d'ajuster une valeur dans une zone de texte adjacente soit en cliquant sur une flèche haut ou bas, ou en tenant une flèche vers le bas, provoquant la valeur dans la zone de texte pour augmenter (si la flèche vers le haut enfoncée) ou diminution (si la flèche vers le bas est maintenu enfoncé). La valeur est affichée dans une zone de texte à côté, permettant à l'utilisateur d'utiliser le bouton pour ajuster la valeur, ou tapez la valeur dans la zone de texte.
 Activer Configuration
 Cochez cette option pour inclure cette configuration lors de la programmation des slots de l'appareil CM.
 Les paramètres de slots du CM seront remplacés par la configuration actuelle, les changements effectués directement sur l'appareil (à l'aide du contrôleur) ne seront pas pris en compte dans l'interface de configuration.
 Instructions GamePack
 L'instruction sur la façon d'utiliser un GamePack peut être consulté en cliquant sur le bouton CHM.
 Remise à 0 de la configuration
 Réinitialiser les paramètres de gamepack aux valeurs par défaut peuvent être nécessaires en cas de création d'une nouvelle configuration. Rétablir les paramètres par défaut de GamePack peut être fait par le bouton indiqué, une boîte de dialogue d'avertissement s'affiche pour confirmer l'opération.
 Plugins Gtuner
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 Les fonctionnalités GTuner peuvent être complétés par plus de plugins. Un plugin peut accéder et modifier les données échangées entre un contrôleur de jeu et la console, permettant la création de très large type d'applications. Un bon exemple est le plugin MaxAim, qui permet de jouer sur consoles avec le clavier et la souris de votre ordinateur. Le Combo Magick est également un plugin très utile, disons que vous avez un contrôleur modded d'une société qui dit que leur mod Jitter est unique en son genre et impossible à copier et personne d'autre l'a. Avec Combo Magick vous pouvez l'enregistrer et le convertir en script GPC modifiable en quelques secondes!
 Les plugins officiels peuvent être téléchargés, mis à jour et supprimés en utilisant le gestionnaire de plugins dans le menu du GTuner Plugins.
 Le logiciel GTuner a une API ouverte de plugin et vous êtes la bienvenue pour créer vos propres plugins, consultez la section «API de périphérique» pour plus d'informations à ce sujet. Si vous avez créé un plugin utile s'il vous plaît contactez-nous pour l'ajouter à la liste officielle.
 MaxAim: Plugin et Application
 Instructions pour MaxAim version 3.1x
 Jouer aux jeux sur PS4, XBox One, PS3 et XBox 360 avec un clavier et une souris. Le MaxAim permet sur PS4, XBox One, PS3 et XBox 360 d'utiliser de façon transparente le clavier et la souris du PC pour jouer à des jeux avec la même précision et la dextérité comme apprécié par les joueurs PC. Vous devez juste affecter votre configuration clavier / souris souhaitée, configurer les paramètres de la souris et laissez MaxAim faire le reste. Il capture le clavier et la souris de votre PC, convertit ces entrées selon les configurations que vous avez fait et, à travers le dispositif de CM, envoie vos commandes à la console.
 MaxAim est en mesure de fournir la précision de la souris sans précédent pour les jeux de la console. Vous pouvez régler tous les paramètres de la souris existants pour obtenir un mouvement de 1 à 1
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 entre votre mouvement de la souris et le mouvement du réticule en jeu. Tous les paramètres de la souris (smoothness, l'accélération, la sensibilité, correction de la diagonale et zone morte) ils peuvent avoir leur axe X et Y ajusté indépendamment, à travers un panneau de commandes intuitives et la visualisation graphique de la transformation des courbes.
 Toute la puissance de script GPC peut-être combiner avec MaxAim. Par exemple: vous pouvez non seulement jouer à Battlefield 4 sur XBox One avec le clavier et la souris, mais vous pouvez également charger un script GPC pour ajouter la rapid fire, auto spot, quick scope, bunny hop et etc, les possibilités sont infinies!
 Le contrôleur connecté à l'appareil CM fonctionne en mode coopératif avec le clavier / souris, ce qui permet au joueur d'utiliser les deux simultanément pour faire fonctionner la console / jeu.
 Le MaxAim fonctionne comme plug-in et comme application autonome. Le plugin nécessite le logiciel GTuner et il est accessible par le menu Plugin. L'application peut être lancée par le fichier exécutable MaxAim.exe qui est fourni. Le plugin MaxAim permet le développement de script GPC pour MaxAim et il est également idéal pour vérifier et tester de nouvelles mises en page en utilisant le moniteur de périphérique. Quand un script GPC est chargé et enregistré dans une mise en page, il va travailler dans les deux modes de plugins et d'application.
 Notions de base et Gestion de la disposition
 Une disposition est un arrangement de données structurées qui décrit comment le moteur MaxAim devrait cartographier les boutons de la souris et du clavier et aux boutons du contrôleur et la façon dont les mouvements de la souris doit être traduit par le stick analogique du contrôleur. Une disposition peut également contenir le bytecode d'un script GPC pour la personnalisation avancée, une seule touche macros, l'automatisation des commandes, la réaction de l'événement et plus.
 MaxAim prend en charge plusieurs configurations pour plusieurs paramètres de jeux, comme tous les jeux ont besoin d'une cartographie différente de boutons et ils ont tous différentes zones mortes, les géométries, sensibilité variable, les régions d'accélération, la sensibilité asymétrique et le mouvement non-linéaire.
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 Menu
 La barre de menus a un ensemble de menus déroulants pour faciliter l'accès à toutes les fonctions de MaxAim, telles que la création et l'exportation de la disposition, la configuration des paramètres de la souris, l'accès aux outils d'intégration du plugin Gtuner, afficher la documentation d'aide, d'interagir avec l'application et ainsi de suite.
 Menu Fichier: Le menu Fichier contient un ensemble d'opérations de gestion de la disposition.
 Options d'affichage: Menu avec un ensemble d'outils et opérations pour la configuration de la disposition active.
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 Moniteur de périphérique: Donne accès à l'écran de l'appareil de GTuner, ce menu est disponible uniquement en mode plug-in.
 Menu Aide: le menu d'aide vous propose des liens vers notre site Web, au forum en ligne MaxAim et d'accéder à cette documentation. L'article A propos ouvre une fenêtre de dialogue qui vous renseigne sur le MaxAim, droit d'auteur et les crédits de l'auteur.
 Barre d'outil
 La première commande dans la barre d'outils est une zone de liste déroulante qui répertorie tous les modèles disponibles, la disposition active peut être modifié selon le jeu auquel vous jouez. Le bouton «Entrer mode capture", bloquera vos entrées clavier et souris, afin que vous puissiez jouer sans interférer avec l'interface utilisateur / système d'exploitation de l'ordinateur. Le message sur le côté gauche est mis en surbrillance en mode de capture, il est un indice pour savoir comment arrêter le mode de capture.
 Menu fichier
 Le menu Fichier contient un ensemble d'opérations de gestion de la disposition, comme suit:
 Nouveau modèle vide: Créer un nouveau modèle vide, avec les paramètres de la souris par défaut. Cette opération peut également être réalisée par raccourci clavier (Ctrl + N). Une boîte de dialogue va apparaître pour saisir le nom de la disposition.
 Nouvelle disposition FPS: Création d'un modèle de base de FPS, avec quelques boutons mappés (mouvement, visé, touche sauter, direction) et avec les paramètres de la souris par défaut. Une boîte de dialogue va apparaître pour saisir le nom de la disposition.
 Supprimer disposition: Supprimer la disposition active. Un message d'avertissement sera affiché pour confirmer la suppression. Cette opération ne peut être annulée une fois que cela a été fait.
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 Exporter la disposition: l'exportation de la disposition vous permet de partager les dispositions avec vos amis et d'avoir une copie de sauvegarde. L'exportation combinée avec l'opération d'importation peut être utilisé pour cloner une disposition, ce qui peut aider à la création d'une nouvelle disposition de jeu, car les configurations de base sont déjà fait.
 Importer la disposition: Importer un fichier de disposition MaxAim. La disposition importé peut être renommé si besoin par le nom d'origine qui est utilisé par une autre disposition.
 Quitter: Fermer MaxAim.
 Disposition Active
 La zone de liste déroulante de la disposition contient toutes les dispositions disponibles, sélectionnez la disposition que vous souhaitez configurer ou le jeu que vous jouez actuellement. La disposition active est également utilisé pour les exportations et les opérations de suppression.
 Moniteur de périphérique
 Donne accès à l'écran de l'appareil de GTuner, ce menu est disponible uniquement en mode plug-in.
 Ouvert: Interagit avec GTuner pour ouvrir la fenêtre de l'écran de l'appareil.
 Fermer: Fermez la fenêtre de l'écran de l'appareil, si elle est ouverte.
 Boutons de la manette
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 Les boutons sur l'image du contrôleur, en plus de montrer les touches assignées, peuvent aussi être utilisées pour faire fonctionner la console en cliquant sur elles comme si vous appuyez sur les boutons de la manette. Vous pouvez voir cette fonctionnalité en action en ouvrant le moniteur de périphérique et de contrôler les champs de sortie en cliquant sur les boutons MaxAim.
 Barre d'état
 La barre d'état est un espace d'information de MaxAim, elle se trouve au bas de la fenêtre principale. La barre d'état est divisé en sections, chacune d'entre elles montre des informations différentes. La première section affiche des informations sur le mode de capture, il n'est visible que si le mode de capture est actif. La deuxième section, au milieu, renseigne sur le script GPC chargé, dans l'exemple de l'image il n'y a pas de script GPC chargé (None).
 La dernière section affiche le taux de mise à jour, en d'autres termes, le nombre de fois par seconde, un rapport de données est envoyé à la console. Plus haute est cette valeur mieux c'est. MaxAim n'imposent pas de limite en outre le taux de rapport maximum est de 1000 par seconde pour l'architecture USB. Le taux d'actualisation dépend uniquement des performances de votre ordinateur.
 Configuration de la disposition
 Configuration d'une disposition commence par l'attribution des entrées clavier et souris (touches, boutons, mouvements de la souris, etc) pour les boutons de la manette. Vous pouvez commencer par regarder l'info des paramètres sur la version PC du jeu, et essayer d'utiliser les mêmes touches
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 dans votre disposition MaxAim. La deuxième étape est d'ajuster les paramètres de la souris MaxAim à obtenir un mouvement de 1 à 1 entre votre mouvement de la souris et le mouvement du réticule en jeu. En option, vous pouvez également développer un script GPC pour la personnalisation avancée, une seule touche macro, l'automatisation des commandes, la réaction de l'événement et plus.
 Paramétrage bouton
 Configurer la disposition du clavier et la souris sur le MaxAim est facile, il suffit de cliquer droit sur n'importe quel bouton de la disposition et sélectionner une option dans le menu contextuel. La disposition peut être fortement personnalisés, ce qui signifie que vous pouvez lier n'importe quel clavier ou de la souris à n'importe quelle entrée du contrôleur. Par exemple, vous pouvez affecter un mouvement de la souris à un capteur de mouvement ou d'un bouton de commande, donc quand vous poussez votre souris vers le haut il sera traduit par le pressage du bouton CROIX.
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 Le menu contextuel ne s'ouvrira pas si la modification de la disposition est verrouillé dans le menu Options Disposition.
 Frappe: Affecter une touche du clavier pour l'entrée de contrôleur sélectionné. En choisissant cet option une boîte de dialogue s'ouvre pour mettre la clé d'entrée. Le MaxAim peut reconnaître pratiquement n'importe quelle touche disponible de votre clavier. Clavier international peut montrer des symboles clés différents sur les touches de disposition.
 Bouton de la souris: Attribuez un bouton de la souris à l'entrée de contrôleur sélectionné. En choisissant cet option une boîte de dialogue s'ouvre pour mettre le bouton de la souris. Le MaxAim soutient la souris jusqu'à 5 boutons.
 Molette de la souris: Affecter un évènement de la molette de la souris vers le haut ou vers le bas à l'entrée du contrôleur sélectionné.
 Mouvement de la souris: Attribuer un mouvement de la souris (haut, bas, gauche ou droite) à l'entrée du contrôleur sélectionné. Le mouvement de la souris est généralement assigné au stick analogique droit, mais vous pouvez affecter cette entrée à une touche.
 Effacer: Cette option permet de nettoyer toutes les affectations à l'entrée du contrôleur sélectionné.
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 Plus: Attribuer jusqu'à 10 entrées à l'entrée de contrôleur sélectionné, consultez le sujet suivant (Paramétrages additionnels) pour plus de détails à ce sujet.
 Paramétrages additionnels
 La boîte de dialogue paramétrages additionnels vous permet d'attribuer jusqu'à 10 entrées à une entrée de commande unique. La première (1) est l'entrée principale et correspond à celle de la fenêtre principale. La procédure d'attribution est la même que décrit dans l'objet de paramétrage des boutons.
 Une ligne verte en bas d'une entrée de touche indique qu'il a plusieurs affectations.
 Options Disposition
 Ensemble d'outils et opérations de configuration de disposition du MaxAim actif, tel que décrit ci-dessous:
 Verrouiller L'édition: Vérifiez l'option du menu pour verrouiller / déverrouiller la modification de la disposition, utile pour éviter des changements involontaires sur un modèle fini. L'opération de verrouillage peut également être effectuée par l'intermédiaire du raccourci clavier (Ctrl + L).
 Résumé Disposition: Ouvre la fenêtre de dialogue de la disposition sommaire. Il montre le nom du modèle, le type de contrôleur, informations de script GPC, tous les boutons assignés et paramètres de la souris.
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 Contrôleur: Le menu de sélection pour choisir l'image de fond de contrôleur. Ce paramètre est tout simplement visuel et n'a aucun effet sur le fonctionnement de la disposition. Par exemple, vous pouvez parfaitement utiliser une disposition MaxAim avec un fond de contrôleur XBox One sur la console PS3.
 Renommer: affiche une boîte de dialogue pour renommer la disposition active.
 Paramètres de la souris: Ouvre la fenêtre Paramètres de la souris où les paramètres de la souris peuvent être réglés grâce à des contrôles intuitifs et visualisation graphique des courbes de transformation. Le test de cercle peut aider à trouver les réglages optimaux pour chaque jeu.
 Chargez Script GPC: Compile le script GPC actif sur l'éditeur de code de GTuner. Si la compilation réussit le bytecode du script est chargé dans la disposition MaxAim. Les informations sur le script GPC chargé (bytecode) est affiché dans la barre d'état. Cette option de menu est uniquement disponible en mode plugin.
 Décharger Script GPC: Décharger un Script GPC (bytecode) de la disposition active. Cette option est accessible dans les deux modes de plugins et d'application. En mode d'application cette opération ne peut être annulée une fois que cela a été fait.
 Entrées supplémentaires
 Les entrées supplémentaires sont disponibles principalement pour être utilisé en conjonction avec son script GPC, où vous pouvez avoir, par exemple, une touche de raccourci pour lancer une macro ou pour définir une configuration dans votre script.
 Identificateurs GPC pour les entrées supplémentaires:
 Les 4 premières entrées supplémentaires correspondent à des capteurs de mouvement de la manette DUALSHOCK 3 (accéléromètre X, Accéléromètre Y, gyroscope et accéléromètre Z respectivement), les affectations aux entrées seront traduits par les sondes en utilisant CM sur les systèmes PS3. La même chose est également prévu pour Dualshock 4 et systèmes PS4, mais toutes les entrées supplémentaires sont utilisées (accéléromètre X, Accéléromètre Y, accéléromètre Z, gyroscope X, gyroscope Y, gyroscope Z, Touch, Touch X, Touch Y). Très peu de jeux utilise les capteurs, si vous êtes libre de les utiliser à d'autres fins.
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 Configuration de la souris
 La fonction la plus importante de MaxAim est de savoir comment il convertit l'entrée de votre souris avec les positions de votre stick du contrôleur. Les jeux de tir sur console n'ont jamais été conçus pour le contrôle de la souris, donc, les résultats de la conversion sont mauvais. Le panneau de configuration de la souris dispose de tous les ajustements possibles que vous pourriez avoir besoin pour obtenir un mouvement de 1 à 1 entre votre mouvement de la souris et le mouvement du réticule en jeu.
 Pré-calibrage:
 1. Réglez la sensibilité dans le jeu au plus haut, et mettre la souris du système DPI à la valeur la plus élevée.
 2. Configurez le DPI souris comme décrit dans l'article 11. 3. Définir la Smoothness comme décrit dans la section 1.
 Calibrage étape par étape:
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 1. Réglez la zone morte (article 7), jusqu'à ce que vous ne sentiez plus de «trous» performance des mouvements plus lents.
 2. Réglez la valeur de la forme de la zone morte (article 8). 3. Réglez l'accélération (section 3), jusqu'à ce que vous sentiez que le mouvement de la souris
 soit linéaire par rapport au mouvement du réticule en jeu. 4. Commencer le test de cercle, comme décrit dans l'article 10. 5. Réglez la sensibilité (ou accélération) rapport (section 4), jusqu'à ce que vous obteniez un
 cercle parfait. 6. Arrêtez le test de cercle. 7. Réglez la sensibilité globale (section 4) à votre goût personnel.
 Smoothness
 Le mouvement de la souris peut être lissée à l'aide des valeurs de mouvement de souris précédentes, ce qui est utile pour abaisser les saccades, en particulier avec une souris de DPI faible (inférieure à 2000 DPI). MaxAim utilise un filtre non-linéaire de l'entrée de la souris moyenne dans le temps, où la valeur de configuration (X, Y) dicte combien les valeurs plus anciennes auront une influence sur le résultat filtré, dans cet axe spécifique. Plus la valeur de configuration est grosse, plus lisse sera le mouvement de la souris. Mais il y a un hic, la réactivité de la souris est également affectée.
 Courbe temps de réponse
 Ce graphique montre la réactivité de la souris sur la base des paramètres de régularité. L'objectif est d'atteindre la valeur supérieure dès que possible, mais avec une quantité suffisante de finesse requis par votre souris.
 La courbe rouge représente l'axe des X et la courbe bleue (non représenté dans cet exemple) représente l'axe Y. Comme le paramètre de lissage s'agrandit, plus sera le temps nécessaire pour atteindre la valeur supérieure. Cet intervalle est appelé "temps de réponse", aussi connu comme "input lag".
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 Accélération
 Le paramètre d'accélération modifie la façon dont le réticule du jeu répondra à ralentir et à accélérer le mouvements de la souris. Les valeurs supérieures à 1 augmentent efficacement l'accélération du mouvement du réticule du jeu, plus lent à des mouvements de souris lents, et plus rapide aux mouvements de souris rapides. Tandis que des valeurs inférieures à 1 diminue l'accélération et à l'effet inverse. Le but est d'annuler l'accélération dans le jeu, ce qui est généralement positive, ce qui signifie que vous devez trouver le paramètre d'accélération (généralement entre 0 et 1) qui annule l'accélération dans le jeu. Ce paramètre est généralement le troisième pour faire des changements.
 Sensibilité
 Le paramètre de sensibilité n'est rien de plus qu'un multiplieur, le mouvement d'entrée est multiplié par la valeur de la configuration, l'expansion de la gamme de mouvement de sortie. Augmenter ce paramètre si le mouvement dans le jeu est trop lent, ou la diminuer si le mouvement dans le jeu est trop rapide. Ce paramètre est généralement le dernier que vous allez faire des changements.
 Accélération et courbe de sensibilité
 Ce graphique montre l'effet de l'accélération et de la sensibilité des ajustements, où les valeurs d'entrée sont exprimés le long de l'axe A et la valeur de sortie correspondant le long de l'axe arrière.
 La courbe rouge représente l'axe X de la souris et la courbe bleue représente l'axe des Y de la souris.
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 Stickize
 Convertit les valeurs de l'entrée de la souris pour correspondre à la zone du cercle du stick analogique. Les valeurs possibles des sticks analogiques sont généralement limités à la zone d'un cercle, qui est impossible à atteindre les valeurs maximales dans les diagonales. Quelques rares jeux tentent de régler le problème, qui se traduit par des mouvements en diagonale beaucoup plus sensibles. Dans ce cas, le réglage de stickize peut être ajustée pour annuler cet effet.
 Habituellement, ce paramètre peut être laissé à sa valeur par défaut, le seul jeu que nous connaissons qui exige cet ajustement est Battlefield Bad Company 1.
 Zone morte
 Le paramètre de zone morte permet de déplacer les positions du centre de stick analogique, ce qui permet de passer toutes les positions dans le centre de stick analogique qui ne génère pas de mouvement dans le jeu (ces positions sont appelés la zone morte du stick analogique ). Si le mouvement d'entrée le plus bas ne génère pas suffisamment de mouvement, augmenter le paramètre de la zone morte. Jeux de la console s'appliquent habituellement à des valeurs de zone morte pour l'axe X et Y. Ce paramètre est généralement le premier que vous allez faire des changements, comme expliqué dans le guide Trouver la Deadzone d'un jeu.
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 Forme de la zone morte
 La forme de la zone morte peut être réglée soit en rectangle ou une ellipse. Comme vous pouvez régler indépendamment le X et Y, il est possible de couvrir toute forme possible de la zone morte. Par exemple: pour faire une zone morte de cercle sélectionner la forme de l'ellipse et verrouiller le X / Y des paramètres de zone morte, avec un ratio de 1,00. Ce paramètre est généralement le second pour faire des changements.
 Stickize et région de la zone morte
 Ce graphique montre la forme et la région de stickize et l'ajustements de la zone morte, où la région grise correspond à la zone de touchée.
 La frontière rouge délimite la région de la zone morte et la bordure bleue (non représenté dans cet exemple) délimite la zone de stickize.
 Test de cercle
 Le test de cercle simule un mouvement continu de cercle de la souris en utilisant la longueur du rayon et la valeur de la vitesse des commandes correspondantes. Cochez la case pour lancer le test de cercle et ajuster le rayon du cercle et de la vitesse si nécessaire. Ajuster les paramètres de la souris comme indiqué dans chaque section jusqu'à ce que les mouvements au démarrage du réticule en jeu face un cercle parfait.
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 DPI Souris
 Définir la valeur DPI de la souris pour correspondre exactement à la valeur DPI maximale de votre souris, une mauvaise valeur peut entraîner des saccades. Souris avec 2000+ DPI est fortement recommandé. Considérant qu'une souris de jeu avec plus de 1600 DPI n'a pas vraiment de différence sur le PC, ce n'est pas vrai avec MaxAim, parce que les mouvements de la souris peuvent être ralentis pour contrer l'accélération dans le jeu. Ainsi, une souris avec un haut DPI donne une meilleure linéarité (mouvements lisses) dans ce cas précis.
 Boutons
 Appuyez sur OK pour appliquer et enregistrer les paramètres ou sur Annuler pour annuler les modifications. Les deux boutons ferment la fenêtre Paramètres de la souris.
 Trouver la zone morte du jeu
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 Etape par étape
 Un guide étape par étape pour découvrir les zones mortes d'un jeu horizontal (X) et verticaux (Y).
 Réglages initiaux
 1. Connectez votre appareil CM sur la console, via le port PCPROG sur votre ordinateur et lancer le jeu que vous voulez connaître la zone morte.
 2. Ouvrez la fenêtre des paramètres de la souris MaxAim et le configurer comme indiqué dans l'image ci-dessus. Réglage DPI de la souris doit être réglé pour correspondre à l'utilisation de la souris.
 Activer Test du cercle
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 Activer le test de cercle en cliquant sur la case à cocher correspondant.
 Horizontal (X) Zone morte
 Augmentez le paramètre X jusqu'à un préavis dans le jeu du mouvement de l'axe des X (horizontal). Prenez note de la valeur et de le remettre à 0.
 Vertical (Y) Zone morte
 Augmentez le paramètre Y jusqu'à un préavis dans le jeu du mouvement de l'axe Y (vertical).
 Etape final
 Retourner au paramètre X à la valeur que vous avez notée à l'étape 3 et cette configuration est fait. La prochaine étape est de choisir la meilleure forme de zone morte pour le jeu.
 Mode capture
 Le mode de capture MaxAim semble être quelque chose de simple, après tout ce n'est qu'un bouton sur la barre d'outils. Mais non, en fait il est le noyau de MaxAim, tout le reste a été construit autour de lui pour assurer la meilleure expérience au clavier et la souris dans les jeux sur consoles comme jamais vu.
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 Barre d'outil MaxAim et le bouton mode capture
 La première chose que vous remarquerez peut-être lors de l'entrée en mode de capture est l'absence de curseur de la souris, cela se produit parce que le clavier et la souris sont piégés (ou saisi) par le MaxAim. Vous ne serez pas en mesure d'interagir avec le système d'exploitation, MaxAim traite toutes les données à partir du clavier et de la souris, la traduction de cette information pour le format de données normalisé GPC. Le processus de traduction est assez puissant pour permettre toute configuration de cartographie, ainsi que le processus de traduction de la souris, qui a été fortement optimisé pour vous donner tous les outils pour obtenir un mouvement de 1 à 1 entre votre mouvement de la souris et le mouvement du réticule dans le jeu . L'image ci-dessous montre un organigramme de processus de haut niveau en mode de capture.
 Organigramme du processus en mode de capture
 Quitter le mode de capture
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 Pour quitter le mode de capture il suffit d'appuyer sur la combinaison de touches Ctrl + Esc de votre clavier.
 Note: malgré que le clavier être pris au piège dans le mode de capture, certaines combinaisons de touches de l'OS ne peuvent pas être bloqués, comme Ctrl + Alt + Suppr et Alt + Tab. Et si, pour une raison quelconque, la fenêtre MaxAim perd le focus, le mode de capture sera automatiquement terminé.
 MaxRemapper
 Instructions pour Max Remapper version 1.1x
 Le plugin MaxRemapper vous permet de facilement (sans aucune connaissance en programmation) de configuré des boutons, sticks analogiques ou des capteurs pour personnaliser exactement la disposition du contrôleur pour n'importe quel jeu, ainsi que les réglages de sensibilité pour n'importe quel bouton et les réglages de sensibilité de pointe pour les sticks analogiques. Le plugin peut générer des scripts GPC sur la base de tout profil créé, permettant à l'utilisateur d'étendre les fonctionnalités de la programmation manuelle à des fonctionnalités supplémentaires.
 Le plugin MaxRemapper est un plugin officiel et peut être installé en utilisant le gestionnaire de plugin. Une fois installé, il peut être accessible via le menu plugins dans la barre d'outils de GTuner.
 Le plugin MaxRemapper vous permet de créer et de gérer un nombre illimité de profils, les profils sont un ensemble spécifique de paramètres et les réglages de sensibilité. Tous les profils créés sont alors disponibles dans le panneau de programmeur de GTuner et peut être affecté à un slot mémoire de n'importe quel appareil. Pour insérer un profil particulier dans un slot mémoire il suffit de glisser-déposer à partir de la liste à l'un des emplacements mémoire.
 Notions de base et gestion de profil
 Un profil est un agencement de données structurée qui décrit un ensemble spécifique de paramètres et les réglages de sensibilité. Le plugin MaxRemapper soutient la création et le maintien d'un nombre
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 illimité de profils. Les profils peuvent être partagées (ou de faire des sauvegardes) à travers les opérations d'exportation / importation.
 Alors que le plugin MaxRemapper fonctionne toutes les modifications apportées dans la zone de configuration de profil prendra effet immédiatement. Cela vous permet de vérifier et de tester tous les paramètres et les réglages de sensibilité à la volée, avant que vous stockiez le profil dans un emplacement de mémoire de l'appareil. Pour effectuer les tests garder un contrôleur connecté à votre appareil CM, la sortie (résultats paramètres) peut être vérifiée au cours d'un jeu ou dans le Moniteur de périphérique.
 Menu profil
 Le menu Profil contient deux commandes, comme suit:
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 Nouveau profil: Créer un profil tout neuf, avec des paramètres de configurations par défaut. Une boîte de dialogue va apparaître pour saisir le nom du profil.
 Importer Profil: importer un fichier de profil MaxRemapper, le profil importé peut avoir besoin d'être renommer si le nom d'origine est utilisé par un autre profil. L'exportation combinée avec l'opération d'importation peut être utilisé pour cloner un profil, ce qui peut aider à la création d'un nouveau profil, car les configurations de base sont déjà faite.
 Profil actif
 Cette zone de liste déroulante répertorie tous les profils que vous avez créés dans le plugin MaxRemapper et il est utilisé pour sélectionner un profil que vous souhaitez configurer. Le profil actif est également utilisé pour générer le script GPC, l'exportation, renommer et des opérations de suppression.
 Zone de configuration profil
 La zone de configuration du profil est l'endroit où vous allez configurer votre profil. Toute configuration doit commencer par la sélection des protocoles d'entrée et de sortie. L'entrée représente le contrôleur que vous prétendez utiliser avec ces paramètres de profil particulier et la sortie représente la console.

Page 85
						

No-Pad.fr - Monhardware.fr - Reproduction et diffusion strictement interdite - Droits d'usage strictement personnel - Toutes les marques, images et logos présents sur ce site appartiennent à leurs propriétaires respectifs.
 Le dispositif de commande représenté sur le centre représente en fait le protocole de sortie (console). Les entrées d'entrée (contrôleur) sont disponibles dans les zones de liste déroulante autour de l'image du contrôleur.
 Consultez la rubrique Configuration de profils pour des informations plus détaillées sur ce sujet.
 Opération profil
 Ensemble d'outils et des opérations de configuration du profil actif de MaxRemapper, comme décrit ci-dessous:
 Générer Script GPC: Cette opération génère un script GPC en fonction du profil actif. Le script GPC est exporté dans l'éditeur de code source de GTuner, d'où il peut être édité et enregistré dans un fichier script GPC.
 Exportation de profil: Profil d'exportation vous permet de partager des profils avec vos amis et d'avoir une copie de sauvegarde. L'exportation combinée avec l'opération d'importation peut être utilisé pour cloner un profil, ce qui peut aider à la création d'un nouveau profil, car les configurations de base sont déjà faite.
 Renommer un profil: Affiche une boîte de dialogue pour renommer le profil actif.
 Effacer Profil: Supprimez le profil actif. Un message d'avertissement sera affiché pour confirmer la suppression. Cette opération ne peut être annulée une fois que cela a été fait.
 Moniteur de périphérique
 Interagit avec le logiciel GTuner pour ouvrir la fenêtre de l'écran de l'appareil, un clic supplémentaire sur ce bouton ferme le moniteur de périphérique. Le moniteur de l'appareil est un outil utile pour la vérification et de tester vos profils de MaxRemapper. Pour effectuer les tests garder un contrôleur connecté à votre appareil CM.
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 Aide
 Sur le bouton d'aide, vous pouvez accéder à la version en ligne de la documentation MaxRemapper.
 Configuration profil
 La zone de configuration de profil dispose d'un ensemble de contrôles pour sélectionner les protocoles d'entrée et de sortie appropriés, de réaffecter les boutons et les paramètres pour régler la sensibilité. Avec le plugin MaxRemapper ouvrir toutes les modifications apportées à la configuration du profil prend effet immédiatement, ce qui vous permet de vérifier et de tester tous les paramètres et les réglages de sensibilité à la volée, soit directement, tout en jouant à un jeu ou dans le Moniteur de périphérique.
 Le dispositif de commande représenté sur le centre représente en fait le protocole de sortie (console). Les entrées d'entrée (contrôleur) sont disponibles dans les zones de liste déroulante autour de l'image du contrôleur.
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 Protocoles d'entrée et de sortie
 Toute configuration doit commencer par la sélection des protocoles d'entrée et de sortie.
 INPUT: Le protocole d'entrée représente le contrôleur que vous prétendez utiliser et il permettra de déterminer les entrées disponibles dans les zones de liste déroulante autour de l'image du contrôleur. Les options de gauche à droite sont: Dualshock 4, XBox One contrôleur, Dualshock 3, XBox 360 Controller et le contrôleur Wiimote / Wii U Pro.
 OUTPUT: Le protocole de sortie représente la console que vous prétendez utiliser et il déterminera l'image du contrôleur sur la zone centrale. Les options de gauche à droite sont: Playstation 4, XBox One, PlayStation 3 et Xbox 360/PC.
 Par exemple: en supposant que vous avez sélectionné le contrôleur XBox 360 en entrée et Playstation 3 comme sortie. Si la zone de la liste déroulante associée à la touche "TRIANGLE" sur l'image du contrôleur est en "A", cela signifie que l'action d'appuyer sur le bouton "A" sur votre contrôleur Xbox 360 sera convertie à l'action d'appuyer sur le bouton "TRIANGLE" pour la console Playstation 3.
 Assignements des boutons
 Le MaxRemapper vous permet d'effectuer tout type de reconfiguration , sans exceptions . Par exemple , il est possible de reconfigurer les entrées des capteurs de mouvement d'une Dualshock 4 ou Dualshock 3 pour la Xbox One ou les sticks analogiques Xbox 360 ou les capteurs infrarouges Wiimote aux sticks analogiques , ou même à réaffecter une entrée unique pour de multiples sorties . Cela permet de jouer à des jeux de course avec la Dualshock 4 ou détecteur de mouvement Dualshock 3 sur Xbox 360, jouer à des jeux de bowling avec la Wiimote et jouer à des FPS avec les caractéristiques Wiimote + sensorbar «Point and Shoot".
 La procédure des assignements des boutons ( réaffectation ) est très simple et intuitive . Il suffit de sélectionner la valeur de l'entrée souhaitée dans les zones de liste déroulante pour chaque bouton de sortie , stick analogique ou le capteur , comme illustré dans l'image . Rappelez-vous, la zone de liste déroulante représente votre contrôleur et l'image centrale votre console . L'action d'appuyer sur le bouton que vous choisissez dans la liste déroulante sera converti sur le bouton de sortie associé à la zone de liste déroulante .
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 Sensibilité bouton
 Les entrées qui représentent la variation de la valeur en fonction de la pression appliquée sur le bouton permette le réglage de la sensibilité. Ces paramètres peuvent être consultés en cliquant sur le bouton à côté de chaque zone de liste déroulante du contrôleur.
 Le réglage de la sensibilité est effectuée par un facteur de pourcentage. Par exemple, un facteur de 50% signifie que la valeur de sortie sera de 50% de la valeur d'entrée. Un facteur de 200% signifie que la valeur de sortie sera de 200% de la valeur d'entrée. La valeur par défaut est de 100% ce qui signifie qu'aucun ajustement de la sensibilité est appliquée. Dans certaines situations, il peut être souhaitable d'avoir toujours la valeur maximale d'une sortie donnée, indépendamment de la valeur d'entrée. Ce comportement peut être sélectionnée dans les paramètres de sensibilité en activant l'option "Fixé 100% pour toute valeur d'entrée".
 Sensibilité stick analogique
 Le réglage de la sensibilité sur les sticks analogiques est un cas particulier. L'ajustement est effectué sur la paire (X, Y) afin de permettre une configuration plus avancée. Cela permet d'avoir un contrôle plus précis de la traduction à partir d'autres sources telles que des capteurs de mouvement, capteurs infrarouges, ou le contrôleur de souris FragFX pour les valeurs du stick analogique.
 Médiane: Modifie la valeur médiane d'une entrée, par exemple: le milieu par défaut est de 50%, si vous le changez à 35 vous définissez deux plages de sensibilité, une haute sensibilité (à proximité de la position de repos) et une gamme basse sensibilité (quand loin de la position de repos), comme le montre la figure ci-dessous:
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 Si vous configurez ce paramètre avec 80 vous définissez une zone de faible sensibilité alors que près de la position de repos (meilleure précision), et une zone de grande sensibilité quand loin de la position de repos (mouvements rapides).
 Sensibilité: Il s'agit du réglage angulaire, la valeur est multipliée à la valeur actuelle de l'entrée spécifiée. 100 moyens se multiplient pour 1, 143 moyens se multiplient pour 1,43, 72 moyens multiplient pour 0,72, par exemple: si vous entrez 100% cela signifie que votre sortie sera égale à votre entrée pour ce bouton ou stick analogique. Saisie de 143% signifie que votre sortie sera égale à 143% de la valeur d'entrée (supérieur à). Saisie de 72% signifie que votre sortie sera égale à 72% de la valeur d'entrée (moins).
 Zone morte: Réglez la zone morte pour le stick analogique spécifique. La forme de la zone morte par défaut est SQUARE mais il peut être modifié à une forme de cercle. Dans ce cas, la valeur du rayon de la zone morte CERCLE est défini dans le champ Y.
 Inverser: Inverser la direction de l'axe du stick analogique. Si elle est activée, en poussant le stick vers le haut se traduira par une valeur BAS. La même chose s'applique à l'axe X, si l'inversion est activé, en poussant le stick GAUCHE se traduira par une valeur DROITE.
 Stickize: convertit les valeurs de capteur Wiimote IR (ou la souris) entrée en fonction de la zone de cercle du stick analogique. Les valeurs possibles des sticks analogiques sont généralement limités à l'aire d'un cercle, qui est impossible à atteindre les valeurs maximales dans les diagonales. Quelques rares jeux tentent de régler le problème, qui se traduit par des mouvements en diagonale beaucoup plus sensibles. Dans ce cas, le réglage de stickize peut être ajustée pour annuler cet effet.
 Habituellement, ce paramètre peut être laissé à sa valeur par défaut, le seul jeu que nous connaissons qui exige cet ajustement est Battlefield Bad Company 1.
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 Stocker les profils dans votre appareil
 Le panneau Programmer de GTuner permet un accès facile à tous vos profils MaxRemapper. Pour insérer un profil particulier dans un slot mémoire il suffit de glisser-déposer à partir de la liste à l'un des emplacements mémoire. Pour plus d'informations, consultez la documentation de programmeur de GTuner.
 Combo Magick
 Le plugin Combo Magick automatise la création de séquences de combo en lisant les entrées de commande et la conversion de ces données en code GPC. L'optimisation du code est concentrée
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 pour minimiser la taille du code, mais, veille à ce que tous les événements soit reproduits fidèlement. L'algorithme identifie automatiquement le début et la fin de la séquence de commandes exécutées dans le contrôleur. Vous pouvez inclure (ou d'exclure) les données des accéléromètres.
 Maintenant, pensez également au potentiel ici - disons que vous avez un contrôleur modded d'une société qui dit que leur mod Jitter est unique en son genre et impossible à copier et personne d'autre ne l'a. Avec Combo Magick vous pouvez l'enregistrer et le convertir en un script GPC modifiable en quelques secondes!
 Opération plugin
 Options de capture
 Champ de saisie pour nommer le combo qui va être généré et une case à cocher pour inclure les données accéléromètres pendant la capture.
 Démarrer la capture
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 En cliquant sur ce bouton un compte à rebours de 3 secondes va démarrer puis commencer la capture des commandes. La mémoire tampon de capture a une durée de 10 secondes, l'action que vous voulez effectuer a besoin d'être fait dans ce délai. Vous pouvez appuyer sur le bouton d'arrêt pour interrompre la capture, ou tout simplement d'attendre que la mémoire tampon finisse de se remplir complètement. L'algorithme de génération de code GPC identifie automatiquement le début et la fin de la séquence de commandes exécutées dans le contrôleur.
 Code GPC
 Les résultats de l'algorithme de génération de code GPC est montré dans cette zone. L'optimisation du code est concentrée pour minimiser la taille du code, mais, veille à ce que tous les événements soit reproduits fidèlement. Si le résultat affiché est satisfaisant, sélectionnez le tout et copier coller le code dans votre script GPC.
 Barre d'état
 La barre d'état affiche des informations sur l'utilisation de la mémoire tampon lors de l'opération de capture et sur le code GPC généré tels que le nombre de transitions détectées et les commandes générées.
 GameRec
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 Enregistrer une séquence de commandes que vous effectuez sur le contrôleur, puis reproduire cette séquence quand vous le souhaitez. Pour certains types de jeux cette fonctionnalité est particulièrement utile. Par exemple, pour aider un ami à terminer une chanson sur Guitar Hero en mode difficile. Que pouvez-vous faire? Vous pouvez enregistrer la séquence de commandes tout en jouant à Guitar Hero et ensuite envoyer le fichier à un ami, afin qu'il puisse utiliser le plugin GameRec pour charger le fichier et reproduire la séquence que vous avez créé.
 Opération plugin
 Play / Pause
 Lecture et pause de la séquence de commandes chargé sur la mémoire tampon.
 Rec / Stop
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 Commencer l'enregistrement de la séquence de commandes dans la mémoire tampon. Ce bouton peut aussi arrêter l'enregistrement ou arrêter la lecture, en fonction de l'action menée.
 Zone d'information
 Informations sur la séquence de commandes telles que: si la séquence a été chargé à partir d'un fichier, ou si il réside juste dans la mémoire tampon. Sa longueur en secondes. La barre de progression qui représente l'ensemble de la séquence de commandes et en combien de temps il a été reproduit.
 Sauvegarder fichier
 Ouvre une boîte de dialogue pour enregistrer dans un fichier la séquence de commandes dans la mémoire tampon.
 Charger fichier
 Ouvre une boîte de dialogue pour charger une séquence de commandes d'un fichier dans la mémoire tampon.
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